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: ordinaire... du jamais 
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de mal chance, des pereonneswunflcrupules lui 
salle de montage la veilie de l'avant- Premiere, 
a explorer les six plateaux de ton mage pour les 
films en noir et blanc, la science fiction, les dessins amines et les 
fictions. II faut absolument retrouver les boites volees. 
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BATMAN RE 
Le nouveau defi Lynx! | 
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jen Lynx, c'est 1c iantastiqiie Batman Returns inspil^ du noiweau 6! 
Tim Burton (en francais Batman, le defi) . 

K'.'irciiivtv -,ut virtrs ecrju Lynx. Ic jour meme de la sortie du film, I': 
lantatisque de ces personnages mythiques: Le Pingouin, Catwoman el b:; 
Batman le protecteur de Gotham City. . . 
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DES ACCESSOIRES POUR BICHONNER VOTRE LYNX 
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se, adapiateur de voinirc, pare-soleil, pack 1 


batteries. 
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OFFRE SPECIALE 



\ I 'occasion de la sortie de I 'extraordinaire jeu Lynx 
BATMAN RETURNS 

endeur Atari vous propose, a un prL\ tout a fait cm . : 




le PACK BATMAN 

La console Lynx + la cartouche 

Batman + le cable Comlynx 

+ 6 piles + la pochette 

L'ENSEMBLE SEULEMENT 
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■ ACE PRIX-LA, QUI VA ENCORE JOUER EN NOIR S BLANC? 

A ATARI 



INFORMATIONS LYNX : 3615 ATARI 

ATARI FRANCE - 79, avenue Louis Roche - 92230 Gennevillie 
Informationst 3615 ATARI 
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CARNET D'ADRESSES 

Voici les clifferenf.es adresses oil nous ecrire. II est inutile de nous ecrire 
en joignant des timbres pour la reponse, nous ne repondons pas par 
courrier. II est strictement inutile de nous telephoner pour des 
questions, nous ne repondons pas au telephone. II est totalement inutile 
de venir a la redaction pour nous poser des questions. Nous ne voyons 
personne. 

Bret', pour joindre la redaction, et pour avoir des news plus 
regulierement, une seule solution: 

3615 GEN4 



Courrier des lecteurs 

Generation 4, Courrier des lecteurs 

19 rue H. Moreau, 75018 PARIS 

Aventurier Fou / Bidouilleur 

Central ion 4, Avenfou 

19 rue H. Moreau, 75018 PARIS 



Top Gen 

Generaiion 4, Top Gen 

1 9 me H. Moreau, 7501 8 PARIS 



Correspondance Abort nements 
36 rue de Picpus, 75012 PARIS 
Tel: (1)43.22.00.60. 

Boutique de Press image 

21 rue du Faubourg Saint-Martin, 

75010 PARIS 

Tel: (10) 46.07.21.97 

Club GEN4 

Club Gen4, Mr. Jerome Forneris 

19 rue H. Moreau, 75018 PARIS 



12 GEN & RIK 

14 COURRIER DES LECTEURS 

16 DISQUETTE GEN4 

18 NEWS 

La rubrique News, plus grosse et plus belle que jamais. BC Kid, Wing Commander 
Amiga, Troddlers, Curse Of Enchantia, James Pond Aquatic Games, Rome, Daughter Of 
The Serpents, Jurassic Park, Nicky Boom, Supersport Challenge, Kalisto, Transartica, 
Bunny Bricks, Ultima 7: Part 2, Strike Commander, Legacy, Spellcraft et bien d'autres 
news fantastiques I 

42 TOP GEN 
44 TESTS 

Une rentree plutrjt tranquille, avec queiques gros morceaux cependant comme B-17, 
Dagger Of Amon Ra, Leather Godesses Of Phobos 2, BAT. 2, Premiere, Dominium, 
Darklands, Tiny Skweeks et Humans. 

90 EN BREF 

92 NOUVELLES VERSIONS 

98 NEWS 

Les news de demiere minute, dont Cool World, Might & Magic 4, Robosports, Funland, 
I'Arme Fatale 3 et j'en passe ! 

99 ABONNEHIENT GENERATION 4 
107 DOSSIER : CD-I 

Ca y'est, i! est la, on en a un, et on a meme pu s'amuser comme des fous avec les 
premieres applications. En attendant le test complet des produits, des que nous aurons 
les versions francaise, voici deja un premier coup d'oeil a ce qui doit arriver en 
septembre ! 

111 DOSSIER : LORICIEL 

L'editeur francais fait peau neuve, change de locaux et nous presente I'ensemble de sa 
production micro dti moment. Admirez I'heroi'ne d'Entity, decouvrez Doc Malone, D-Day, 
Cartoons, Bizzy Bros et un jeu d'aventure qui va beaucoup faire parler de lui... 

121 DOSSIER : VIRGIN 

Un incroyable dossier qui vous fera decouvrir ce que Virgin Angleterre et Virgin US 
preparent sur nos machines. Interview des plus importants programmeurs, visite guidee 
de Guest, Dune 2, Kyrandia et bien d'autres produits etonnants. 

1 50 L'AVENTURIER FOU 
160 PREVIEWS 

Les produits qui devraient marquer les mois a venir, avec Turbo Lotus 3, Harrier Jump 
Jet, Nige! Mansell World Championship, Ragnarok et surtout Legends Of Valour, un jeu 
dans la lignee d'Ultima Underworld, mais sur Amiga, PC et ST. 

170 SHOPPING 

Video, bouquins, bandes dessinees, fringues... Generation 4 vous fait decouvrir ses 
nouveautes du mois. 

1 72 BOUTIQUE DE PRESSIMAGE 
175 CLUBGEN4 

Pour devenir membre et profiter de tous les avantages du Club Gen4, ou simplement 
pour gagner des cadeaux en tant que membre, c'est ici... 

1 78 LE PROCHAIN NUMERO 

II sera fantastique, incroyable, superbe, dement, avec... Oh ! Attendez I Vous croyez 
quand meme pas que je vais tout vous dire maintenant. Non , mais ! 



















LES INCONWUMAb 



POPULOUS 

Utillsez votre pouvoir pour 
aider votre peuple a se deve- 
lopper et hitter contre ses 
ennemis. 

© bn Bird ■ Arimsion. 

Coloniser le systeme solaire 
en developpant votre popula- 
tion et vos bases spatiales. 

spim-r up 

©Virgin. 

Aventures et batailles dans 
l'Angleterre medlevale. 



A 



J 533 PLAYZll 

Sfword SoFiworks. 

Le programme dechecs le 
plus puissant, avec des 
tableaux graphiques sophisti- 
ques... 

Soldat d'elite envoye derriere 
les lignes enneniies, votre 
objectif : attaquer et survivre. 



Disponible sur ST - AG - PC 

sur PC : HUNTER et DEUTEROS i 

MERCHANT COLONY er COHORT! 




X u cV ' 



\<<± 



AMIGA is a trademark of Commodore- Amiga, Inc. ATARI ST is a trademark of Atari Corporation. IBM is a 
registered trademark of International Business Machines. Amstrad is a registered trademark o1 Amstrad 
C onsuin er E I ectronics Pic. 
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Nouveaute 


Aux commandes des 


rang 


appareils les plus 

sophistiques. 
Disponible sur : PC 




La passion du 
sport s'affiche ! 




Disponible sur : ST - 
AG - PC, en CPC D : 
Kick Off 2 -Grand 
prix 500 2 - Great 
Courts - Fighting 
Soccer et 3D Grand 
Prix. 





BLES DE LA RENTREE ! 




UBI SOFT 

Entertainment Software 

8/10 rue de Valmy 93100 Montreuil-sous-bois 
T el 48 57 65 5 2 

/J6is tre.\\ 



TilfJ £>ESitS'J' OP' 

Devenez un pirate dans une 
aventure parsemee d'em- 
buches que seule votre pers- 
picacite vous permettra de 
surmonter. 



L 



M 



Dernier survlvant de la guil- 
de des tisserands, vous com- 
battrez les forces du mal 
pour preserver l'harmonie 
de l'univers. 

POPULOUS 

© Electronic Arte. 

Le pouvoir absolu est entre 
yos mains ! En incarnant un 
dieu, vous orientez les desti- 
nees de vos fideles pour 
conquerir le monde. 

pXplOPA UJ 

Vous allez vous retrouver 
plonge dans une aventure 
inquietante, au coeur d'une 
enquete sur la secte du ser- 
pent... 



Disponible sur ST - AG et PC. 





Double 
confrontation 




Disponible sur : ST et 
AG 




Compilations dispo- 
nibles dans les Fnac et 
les meilleurs points de 
vente. 



MEGAioMANIA 




La selection de 
Jean-Pierre PAPIN. 



Disponible sur : ST - 
AG-PCetenCPC: 
Kick Off 2 - Fighting 

Soccer - World 
Championship Soccer 

et Kick Off 1. 
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Olivier Canou desire ardemment retourner a Manchester, son El 
Dorado a lui. Dans sa quete perpetuelle vers la perfection, Olivier en 
est a sa periode relachement. II boycotte allegrement ie rasoir, le 
peigne et l'after-shave pour avoir I'air plus viril. Christophe Lambert a 
deja essaye mais a voir Olivier on pourrait croire qu'il se prepare a 
tourner dans Greystoke 2: le retour. Dans ses rares moments de 
lucidite, Olivier se promene dans les couloirs d'Ultima Underworld, 
dans les labyrinthes de Tiny Skweeks et sur d'autres mondes avec 
BAT. 2, 

Michel Huong est une des toutes dernieres recrues de I'equipe. Aussi 
corpulent que Didier, aussi mal rase qu'Olivier, Michel est un fan de 
jeux de football. Suporter invetere de ce sport, il ameliore ses 
connaissances en la matiere avec Sensible Soccer et Kick Off 2. Pour se 
calmer un peu, il n'hestte pas cependant a affronter les redoutables 
niveaux de Project X, ie fabuleux shoot'em up de Team 17. 

Yann Renouard est un joyeux drille. Deja, lorsqu'il nous raconte des 
blagues, c'est 1'hysterie generate. Alors imagi 
se lancant dans une histoire debile, ses amis 
perbe voix male, quand soudain, c'est i'accident. Une crise de hoquet 
irrepressible I'interrompt net, ridiculisant ce Casanova Del Genera- 
zione Quatro. Entre deux rechutes, il s'occupe avec Ultima Under- 
world, Lure Of The Temptress et aussi B- 1 7. 
Quelle polyvalence! 

Stephane Lavoisard a de plus en plus de mal a se faire a sa toute nou- 
velle vie civile. Malgre quelques semaines de vacances, ii nous est 
revenu blanc comme un cachet d'aspirine, les yeux bouffis par I'akool 
et avec une sympathique foulure a la cheville. II est cependant toujours 
persuade d'etre un fol aventurier, que cela soit avec Laura Bow 2, Indy 4 
ou Lure Of The Temptress. 



z-le, en plein restaurant, 




Gardons le 
en effet rei 



r pour la fin, a 
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PGA TOUR GOLF WINDOWS 
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; PREMIERE 


AM 


74 
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heros du mois, Didier Latil. II a 
xeature plus petite que lui et qui pour 
une raison assez mysterieuse le trouve charmant. Resultat, il serait 
question d'union maritale entre ces deux etres hors du commun. En 
attendant des troupeaux de petits Latils, Didier se calme les nerfs avec 
Ultima Underworld, Indy 4 et First Samurai. 

GUIDE DES TESTS 

La ligne sous le trtre du jeu vous indique le nom de I'edrteur, le type de jeu et ia machine sur laquelle le test a ete fait, puis enfin les disponibilite du jeu 
sur les differentes machines. Les jeux qui obtiennent une note d'interet superieure a 80% recoivent un Gen d'Or. . . Rappellons enfin que la notation est 
depuis le mois dernier bien plus severe, ce qui explique que des jeux avec des notes aux alentours de 70% sont parfois testes sur deux pages ou plus I 

N'oubliez pas de voter pour vos jeux favoris pour le Top Gen, en page 421 



Ne ratez pas le resume de I'European Computer Trade Show 
de Londres dans le prochain numero de Generation 4. Toutes 
les nouveautes de la fin d'annee y seront presentees, plus X- 
Wing, le simulateur de la LucasArts Games, un dossier sur les 
nouveaux jeux SSI et une disquette demo a couper le souffle ! 

Ca©n4 N 48, 6n vsntB 16 26 s©Dt©rnbr8 ' 



Quand l'organisation du groupe a ete enfin decidee, 
il dev1ent soudain grisant de faire la tournee des salles de concert. 




Scooters Rapido de Peugeot. 
Le point de vue le plus impertinent sur la ville. 
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Une petite rubrique ce mois-ri, en raison de f importance de f oaudite, 
ma/s des le mo/s prodiain, rous retrouverez ies meikures tetfres sur p/us 
de pages. N'hes/tez done pus a nous faire part de vos questions, 
remarques et idees, nous //sons toutes Ies lettres... 
Mais nous ne repondons pas individuekmenl inutile done demoyer une 
enveloppe timbree pour la reponse. Si vous desirez une reponse rapide, 
utilisez notre service minitel ;36I5 Gen4. 


® 

^™ Mifi*fte Marfan 
75073 PM/g 





DAS DEUTSCHE LETTER 

Messieurs, par hasard j'ai decouvert ces jours-ri votre maga- 
zin : Generaiton N c 45. Je viens de m'acheter Generations et je 
trouve que ce magazin est tres bien fait. Je ne connais rien 
d'equivalent en Allemagne. Mais pourtant je trouve qu'il y a 
une erreur dans Particle "Initiation au PC" a la page 12. 
D'apres moi sur Commodore Amiga on n'a pas le Workbench 
comme vous le dites dans la deuxieme colonne, ligne 15/16 de 
votre article, mais I'AmigaDOS. 



Workbench : en francais "atelier". Permet a I'utilia 
creer un environnement personnalise d'exploitation. 



r de 



AmigaDOS signtfie "Amiga Disk Operation System". 

II s'agit du systeme d'exploitation des disquettes pour ('Amiga. 

Ce programme est responsafale de I'echange de donnees entre 

I'Amiga et I'unite de disquettes et s'occupe de ('organisation des 

fichiers. 



Hans-Her 



n Warken (Heusweiler, Allemagne) 



Pour une surprise vo>ln une surprise .' Un lecteur en Allemagne qui 
trouve G6neration 4, e'est dejo etonnant... mais quand en plus il 
peut nous donner une lecon d'informotique, alms la, je ne peux 
gablodir (oups. applaud*) I'iniziative. Man cher Hans-Hermann, 
vous avez tout a fait raison, et sachez que le responsable de /'article 
a duement ete execute avant d'etre licence. En tout cos, merci de 
vos eamp/iments, et fortes apprendre le francais a /'ensemble de vos 
crtoyens, histoire d'avoir encore plus de lecteurs... 



ATTENTION LES DEGATS 

Monsieur, je profite de mon droit de reponse dans votre 
journal en tant que joueur de football americains dans le club 
des Metallos de St Denis 93 ; Je tiens a vous dire que vos 
propos envers notre sport et de ses joueurs qui le pratiquent 
avec passion dans des conditions difficile en France, n'avait pas 
besoins de vos remarques non justifies du Gen4 n c 45 page 68. 
Je cite "Bidochons peinturlures qui se donnent des airs de 
dieux du stade". Sachez que nous n'avons pas pour habitudent 



d'avoir la tete qui gonflent d'autant plus que nous portons ni 
casque de 800G qui nous Pempechent pendant deux heures, 
quant aux peintures, je pense qu'un changement de TV 
pourrait rem£dier a vos problemes de R.G.B., Mr. Roux. 
Cependant, il est vraie que certains joueurs ont tendance a ce 
lalsse aller lorsqu'ils marques un but, un panier, un essais, un 
set ou un TD, tout ca pour vous dire que ce n'est pas reserve 
au F.A. ou a tous des joueurs de F.A. ou non. Sachez qu'un 
bon journalists ne doit jamais tombe dans le piege facile de la 
generalite et de la c; 



Toutefois, c 
temps (12 r 



done dans I; 



eje 






5 stade al 



A bonne entendeur salut et merci. 
I'honnetete et le courage de publie 

Mike Metallos de St Denis e 



tte lettre. 
s5000 



Nous ovons decide d la redaction de publier cette lettre telle quelle, 
sons y repondre, car elle se suffit a etle-meme. Merci Mike ! 



MICROPROSE'S FAN 

Je n'ai jamais compris I'interet des simulateurs de vol, et je 
n'aime pas Ies jeux d'aventure. Est-ce que Epic pourrait quand 
meme me plaire ? 

J'aodre Grand Prix, que je place facilement au niveau de Kick 
Off, contrairement a Vroom (je ne comprend pas le 94% de 
Gen4). Mais Microprose a-t-il prevu a I'image de ses simula- 
teurs de vol de sortir d'autres jeux utilisant la meme 
technique ? 

Railroad Tycoon est un superbe jeu. Mais je n'aime que mode- 
rement Sim City et deteste Utopia. 

Que pouvez-vous me conseiller dans le meme genre sur 
Amiga ? Civilization pourrait me convenir, je pense, mais 
sortira-t-il un jour sur Amiga ? 

Pourquoi ne pas faire un classement des meilleures ventes de 
jeux ? Ce serait sans doute interessant. 



Anonyme 



□ 



Bon... Epic, si tu en crois le courrier et les votes de nos kcteurs au 
Top Gen, plait enormement a tout le monde, meme si on peat 
regretter qu'/l se termine assez rap/dement Que tu adores Grand 
Prix, c'est bien, mais de la a detester Vroom, il y a des //mites. 
Encore one foi's, le vote des lecteurs semb/e confirmer notre avis sur 
le jeu. En attendant, Geoff Crammond, I'auteur de Stunt Car et 
Grand Prix travaille sur la version PC de Grand Prix pour ie moment. 
II faudra done attendre un peu avant d'avoir un nouveau jeu de ce 
style chez Micraprose. 

Civilization est disponible sur Amiga (voir rubrique Update), et si tu 
as a/me Railroord Tycoon, je pense /raiment que tu y passeras tes 
nuits, Enfin, nous ne faisons pas de dassements des meilleures 
ventes parce que ce n'est pas significatif. Ainsi, a Noel 91, le 
premier jeu ourait ete les Tortues Ninja, qui eta/t reel/ement un tres 
mauvais jeux. C'est pourquoi nous preferons demandez au kcteurs 
leursjeux favoris, que tu retrouves dans le Top Gen I 



LA LECTRICE 

Trop c'est trop ! 

Cela fait deja piusieurs mois que je constate I'absence de lettr 
feminities dans votre mag ! Etes-vous mysogines ou matchos V. 
J'ai done decide de mettre le poing sur la table ! J'ai sorti mt 
stylo plumes rose (enfin, mon bic noir...) et une feuille. 



Done j'ai quelques questions... 

t) Etant fan de Player Manager (je suis en effet la seule footbal- 
leuse dans ce jeu...), je me suis demandee quand sortirait Player 
Manager 2. De plus, le Data Disk de Player Manager sera-t-ii 
reutiiisable dans Player Manager 2 ? 



2) Suffit les fautes d'orthog raphe ! Je les a 
le NMS... Mais, dites, ou allez-vous chercl 



3) Je fais de gros bisous a 
Didier... 



2S relevees dar 
s secretaires ? 



4) Enfin, je tenais a vous dire qu'il faliait que vous preserviez 
I'humour de Gen4, qui, a mon avis, fait tout son charme... 



Player Manager 2 est sense sortir apres Kick Off 3, qui est deja en 
retard. Plus de nouvelles le mois prochain, apres le Trade Show, tes 
fautes d'orthographe sont la tout simp/ement porce que nous n'ovons 
pos de secretaire, et que le magazine se termine souvent dans une 
cacaphonie incroyable, a des beures tres souvent tardives, apres 
piusieurs nuits sans dormir... Cependant, cela devrait s'orranger tres 
vite... Enfin, Didier occepte les bisous avec p/ois/r, et te remerc/e de 
penser a lui '. 

S.L. 
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That's U.S.A. 



En vente dans tous les magasins de sport 
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PREMIERE (AMIGA) 

Attention, cette demo ne 
fonctionne que si vous 
possedez un mega de 
memoire. Pour avoir un 
mega de memoire, il 
vous suffit d'aller 
chez votre 
revendeur 
habitue) de 
micro- 
ordinateur 
et d'acheter 
une extension 
memoire pour 
votre Amiga. Ce n'est 
pasexcessif, etcela 
vous sera bien utile, de 
plus en plus dejeux 
necessitant aujourd'hui 1 Mega. 
Sans quoi, la demo de Premiere se 
lance automatiquement. 
Premiere est une demo jouable 
d'une partie du niveau western du 



Et void la 

disquette demo N°4 de 

Generation 4... Tous les 

mois, Generation 4 vous 

offre une ou plusieurs 

demos pour votre 

ordinateur... 

AVANT TOUTE CHOSE ! 
Les disquettes demos de 
Generation 4 sont a un format tres 
particulier, et ne doivent pas etre 
utilisees n'importe comment. II faut 
TOUJOURS proteger votre disquette 
en ecriture, ne jamais rien ecrire 
dessus. Si possible, nous vous 
conseiilons de copiez les Rchiers 
sur un disque dur ou une autre 
disquette, pour plus de securite. 

Si votre disquette est defectueuse, 
renvoyez-la a I'adresse suivante, 
accompagnee d'une enveloppe 
avec votre adresse et 10 francs en 
timbres: Pressimage, Disquette 
Gen4 N°47, 210 rue du Faubourg 
Saint-Martin, 75010 Paris. Joignez-y 
un petit mot expliquant la nature 
du probleme... 




nouveau jeu d'arcade de Core 
Design. Votre but est de traverser le 
niveau jusqu'a ia porte de sortie, ce 
qui ne sera pas si simple. Vous 
dirigez le personnage au joystick, et 
lancez des batons de dynamite 
avec le bouton feu. Pour passer du 
premier plan au deuxieme plan, 
appuyez sur le bouton tout en 
mettant le joystick vers le bas. Cela 
demande un peu d'entrainement, 
mais vous y arriverez bien tot ou 
tard. Enfin, pour baisser les 
manettes (ce qui ouvre souvent 
une sortie), i! suffit de se placer 
devant et de presser le bouton feu. 

SENSIBLE SOCCER 
(ATARI ST) 

Void une demo qui se charge 
automatiquement des que vous 
allumez votre ST. La demo vous 
permet de jouer I'equipe de Naples 




contre cefle de Feyenoord, jouee 
par I'ordinateur. Comme c'est juste 
une demo, vous pouvez faire tous 
les coups possibles, mais vous 
n'avez que trois minutes de jeu. Le 
maniement dans Sensible Soccer 
est totalement instinctif, et se 
rapproche de Kick Off 2. Amusez- 
vous bien ! 



NAGIC POCKETS 
PC & Compatibles 

Attention, cette demo de Magic 
Pockets est compactee, et il ne faut 
done EN AUCUN CAS le lancer a 
partir de la disquette originale. 
Vous devrez done copier le fichier 
MP.EXE soit sur une disquette 
vierge, soit sur votre disque dur. 
Une fois ceci fait, lancez MP.EXE qui 
se decompactera alors. Chargez 
alors SETUP.EXE si vous desirez 
configurer la demo pour votre 
machine et choisir Is touches pour 
jouer. Ensuite, tapez POCKETS.EXE 
pour arriver a fa demo. 
II s'agit done d'une demo jouable 
d'une partie du premier niveau, 
mais ce sera suffisant pour vous 
faire apprecier ce superbe jeu 
d'arcade. Sachez juste que plus 
vous gardez le bouton de feu 
appuye, plus la tornade que vous 
lancerez sera imposante. Une fois 
une mega-tornade envoyee, sautez 
dedans pour bondir de tous les 
cotes de I'ecran. 




D 





C'est une experience que 
vous n'oublierez jamais 

Au printemps de I'annee 1 942, la huitieme force de 

I'armee de I'air des Etacs-Unis atterrit en Grande 

Bretagne. Elle etait chargee d'organiser I'offensive 

aerienne au-dessus de I'Europe, alors occupee par les 

allemands. Les missions s'effectuaient en plein jour, a 

haute altitude, et visaient des cibles strategiques bien 

determinees. Le bombardier lourd affecte a cette tache 

etait le B- 1 7. La Forteresse Volance. 

MicroProse vous offre la possibility d'etre aux 

commandes de cet appareil de legende. Muni d'armes 

defensives et pilote par 1 membres d'equipage, votre 

8-17 penetrera I'espace aerien europeen, volant en 

formation de groups, escorte par des chasseurs 

monoplace Thunderbolts P-47. Vous devrez vous 

frayer un chemin parmi les ttrs mortels de D.C.A. 

riposter a la puissance de feu de la Luftwaffe, rester en 

formation de bo mbarde merit pour deverser vos 500 

vtonnes de bbmbes sur les cibles. 

Participez a 25 missions de combat sur des sites 
hisioriques. Decollez et atterrissez en utilisant les 
instruments perfectionnes de votre cockpit. En tant 
que commandant, vous §tes responsable de vos 
membj-es d'equipage. Evaluez leurs forces et leurs 
competences et soyez pret a prendre la place du 
bombaj-dier, du navigateur, de I'operateur radio, de 
I'ingenieur, du copilote ou de i'artilleur. 

B- \<T Flying Fortress de MicroProse. C'est une 
experience de vol que vous n'oublierez jamais. 



B-l 7 Flying Fortress. 

A paraitre d'abord sur Compatibles IBM PC, suivis di 

Commodore Amiga et Atajti ST. 

MicroProse Ltd. Unit I Hampton Road Industrial Estai 

Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: 0666 504 326. 
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fait avaler par un enorme monstre. vous devrez 

intestins et slaJomer entre 

differents microbes presents, qui voient en 

intrusion une facon agreable d'ameliorer 

leur ordinaire. 

Le jeu, ne devrait comporter que cinq niveaux, 

taille imposante. A 
signaler que la conversion a ete faite par 
i'equipe de Factor 5 (les program meurs de 
Turrican). On attend ia version finale pour vous 
en dire plus. 




D 



Si tu nous vends 

ton Amiga 500* 

1500 francs, 

on veut bien te vendre 

un Amiga CDTV. 



*Offre valahle sur Amiga 500 el Amiga 500 plus en etat 
dc feme linn ne m fill r.l complet achete avant 1c 30/7/92. 



Jusqu'au 31/12/92, pour tout achat d'un Amiga CDTV, Commodore te rachete 1500 francs ton Amiga 500 ou 
500 plus avec son boftier d'aiimentation et sa souris. De toutes facpns, tu n'en auras plus besoin puisque ['Amiga 
CDTV est I'alliance des deux technologies, le CD-ROM et I'Amiga. Lecteur de CD-ROM, de CD Audio, CD+G, 
I' Amiga CDTV s' utilise tres facilement avec une telecommande a infrarouge. A toi I'univers du CD-ROM. 
Avec un clavier et un lecteur de disquettes, I'Amiga CDTV redevient un Amiga sur lequel s'adaptent tes accessoires, 
ton ecran (TV ou moniteur) et tes logiciels actuels. Tu retrouves ainsi toutes les functions du micro-ordinateur. Plus de 
4000 logiciels, plus de 80 titres, tous les CD-Audio, avec I'Amiga CDTV tu n'as pas fini de t'amuser. 



Cs Commodore 

MICRO INFORMATIQUE 



j \/_£* ]j y^j CURSE OF ENCHANTIA — HERO QUEST 2 




Apres Premiere, en test dans ce 
le prochain jeu de Core Design sera 
Curse Of Enchantla, le prerr er jeu 

■e graphique de la compagni 
II devient de plus en plus dur c e:re ' 
jeune garcon dans notre monde, 
puisque des sorcieres de mondes 
paralleles s'amusent a vous capturer. 
Et tout ca pour creer un sort de 
rajeumssement Le reveil est un peu 
difficile lorsque vous vous retrouvez 
dans une prison, attache la te 
Grace a un principe dTcones 




pourrez accomplir toutes les actions 
qui pourraient vous passer par la tete. 
Le chemin de retourve 
amenera, dans un premier temps, k 
vous echapper de la prison, puis vous 
devrez traverser un monde aquatique, 
s, pour arriver dans un village. 
La suite vous fera passer dans une 
vallee tres bizarre, un chateau de 
glace, et enfin un cimetiere. 

i vous aurez une petite discussion 
avec cette coquette de sorciire. 
En tout cas ca promet 1 
Letestle mois prochain 
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CH PRODUCTS 
VOUS OFFRE UNE 
GAMME DE PRO- 
DUITS DONT LA 
QUALITE PREMIERE EST LA PRE- 
CISION. IL VOUS FAUDRA TOUTE 
LA MANIABILITE ET L'EXACTI- 
TUDE DES PRODUITS CH POUR 
ARRTVER A VOS FINS ET RENDRE 
QUASI REELS LES RAIDS ET MIS- 
SIONS QUE VOUS MENEREZ. 
PRODUITS DISPON IB LES 
chez tous les bons revendeurs 




*roduits distribues en exclusivite par Innelec : Centre 
.11 45, rue I 

£ 93.69$] 



j J_=; } j y^J TRODDLERS — GADGET TWINS — DWAGONS 



LEMMINGS BIS ? 




arrive un jeu du meme calibre, j'ai nomrne 
Troddlers, bas£ sur le m§me principe, k savoir 
\i.rc p~ogrcsscr ".cute une bande de petites 
bestioles completement bomees a travers 
diCfironts ".aaleaux, et ayant pour seul objectif 
de se frayer un chemin vers la sortie. 
Contrairement a Lemmings, ce ne sont pas les 
creatures (les troddlers) qui se debrouillent, 
mais deux petits serviteurs d'un magicien qui 
sont a I'origine de la liberation malheureuse de 
ceux-ci. lis disposent pour ce faire de petits 
blocs de pierre pour fabriquer un chemin aux 
troddlers, oil de petits trampolines pour leur 
:n tombant de hauteurs 




trop important* 
signaler que les troddlers 
sont doues d'ur 
irnpressionante 

voire la tete en bas. Seul 
certains obstacles peuvei 
les faire tomber, Comme 
si tout cela n'etait pas 
assez difficile, 
troddlers se sont 
transform es en zombies 
et annihilent les troddlers 
vivants que vous devez 
sauver. Sachez encore qui 




y:-u\«yi \oue-- ssi. 01 r.de.ix sczc-i 
cooperation soit en competition, 
auquel cas vous devrez non 
seu orient sauver vos troddlers. 
massacrer ceux de Tadversaire, et 
I'empecher de faire de m£rne. 
Enfin, quand vous saurez que ce 
eux c'oit comporter 100 niveaux 
en mode solitaire et 60 en mode 
multi-joueurs, vous comprendrez 
tres vite que ce jeu risque d'etre 
un de ceux dont on va beaucoup 
parte r prochainement 
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'ME PROPHECY 

"Sur le Rovaume des Roches Bleues, s'etend l'ombre de Kraal" 








Un grand jeu d'aventure 

ensorcelant! 

Des personnages animes en video* et 

directement incrustes dans les decors. 



Un vampire vorace et malicieux 

pour line etrange alliance. 
Une ergonomie simple et riche. 



teuM 
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MILLENNIUM 




|ames Pond nous revient tres bientfit, dans une 
ie d'epreuves sportives tres partiail feres. En 

attendant (am es Pond 3, nous aurons done le 
p a sir de jouer a Aquatic Games, un jeu multi- 
sports. Avec la qualite et I'humour des 
prioidents produits bases sur ce personnage, 

is attendons une fois de plus au 
meilleur sur Amiga et Megadrive pour 
commencer. Le deuxieme gros produit en 
developpement chez nos amis anglais est 
Daughter Of The Serpents, un jeu d'aventure 
pokier inspir^O du monde lovecraftien. La 
demo e 
sont tout sjmplement fabuleux. Pour ce qui est 

it savoir que I'equipe qui 
developpe le jeu est a la base de Hounds Of 
Shadow, un jeu tres sympa, base sur Call Of 
Chtulhu et sorti il y a deja quelques annees. 
Enfin, toujours pour la fin d'ann£e, 
devrions bientot voir surgir du plus profond de 
'a~>:iqute, Rome, un soft de 
le systeme de jeu de Robin des Bois. Tout 
systeme et I'interfaee ont ete grandement 
ameliores avec en outre des graphi 
beaucoup pli 



ROME 
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V evenement MULTIMEDIA 



POUVOIRS DES 

IINCASET 
p VENGE CINQ 

I SIECLES D'OUBLI, 

EL DORADO. 
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Disponible sur PC HD, PC CDROM - septembr 
l evenement sur vos ecrans : INCA CDI en novo 
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LE LIVRE 




Jurrassic Park, c'est tout d'abord un livre, un 
best-seller aux Etats-Unis, recemment edite" en 
France sous le nom du Pare Jurassique. Signe 
de Michael Chrichton, auteur a suce'es (Congo, 
Sphere, La Variete Andromede), mais aussi 
realisateur de fi ■-:• ;Mc~iC-.-vest, 'e; Rescapes du 
Futur, Runaway...) e'est I'histoire incroyable et 
pourtart plausibie d'un milliardaire un peu fou 
qui construit un pare d'attraction sur une He 
lointaine. Jusque-la, rien d'anormal... Si ce n'est 
que le pare est peuple de vrais animaux 
prehistoriques, recrees genetiquement. Peu 
avant I'ouverture du pare, un groupe de 
personnes est invite sur 1'ile. . , qui sera bientot, 
apres une serie d'incidents, sous le controle des 
animaux. Jurrassic Park est incontestab lenient le 
livre le plus terrifiarnt du moment. Ecrit eomme 
un script de film, e'est une aventure prenante 
et £tonnante, avec des personnages forts et un 
suspense intense. 



LE FILAA 

Tout devient encore plus interessant quand, 
I'annee demiere, Steven Spielberg, alors en 
plein toumage de Hook, se precipite sur les 
droits du livre, qu'il a devore en une nuit Peu 
de temps apres, il annonce officiellement que 
Jurrassic Park sera son prochain film, Avec un 



sujet aussi fou, autarrt dire que le realisateur a 
de quoi faire un film detonant. Depu's plusfeura 
mois, des animateurs constru se',; des ..r majx 
prehistoriques, et I1LM travaille deja sur des 
dinosaures en images de synthese, Le toumage 
va done bientot pouvoir commeneer, dans le 
plus gra-,c secet, comme d'habitude chez 
Spfe berg Les aeteurs devraient etre confirmes 
dans les semaines a venir, mais on parie de 
Richard Dreyfuss, Harrison Ford etjohn 
Forsyth e. 



LES JEUX 

Avec un film aussi important que Jurrassic Park, 
autant dire que la licence pour obtenir les 
droits du jeu a atteint des sommets. Comme 
souvent, e'est Ocean qui a remporte la bate I e. 
obtenant les droits mondiaux du jeu, pourtous 
supports ! Immediatemerrt, afin que le jeu sort 
pret pour la sortie du film (rentree 93 en 
France), Ocean lance ses equipes de 
developpement sur le sujet. De passage i. 
Manchester, nous avons eu la chance de 
pouvoir interviewer Kevin Oxland, graphiste 




Gen4 : Kevin, tu as travaille sur les graphismes 
de Hook ? C'est difficile de bosser sur un film ? 
K.O. : Oui ! Non seulement quand tu travailles 
sur le jeu, le film n'est pas pret, et tu dois done 
t'inspirer des scripts et des roughs, mais en plus 
tu dois constamment faire approuvertes 
graphismes par les societes de cinema. ca peut 
parfois prendre un mois, et au bout du compte, 



a pas, ettu dois tout 



Gen4 : Mais tu recois quand meme des visuels 
du film? 

K.O. : Pas toujours ! Le plus souvent, tu n'as que 
quelques dessins, si tu es chanceux ils 
t'envoient des photos de certaines maquettes. 
Non, c'est vraiment difficile de bosser sur de 
tels projets, d'autant plus que tu dois 
absolument avoir termini le jeu pour le jour de 
la sortie du film ! 

Gen4 : Hook etait ton premier jeu chez Ocean, 
Qu'avais-tu fait avant ? 

K.O. : Je travaillais pour Psygnosis. J'ai travaille 
sur Shadow Of The Beast (Megadrive), 
Anarchy. Spel.bouid et Defer.cer 2 pour Arc. 

Gen4 : Quelles ont ete les difficultes sur Hook ? 
KO. : Le p us c Tc le ia : de rouver des 
enigmes valables, et de garder I'atmosphere du 

film. 

Gen4 : C'est la meme equipe qui va done 
travailler sur Jurrassic Pare ? 
(Paritque o bord. Rien n'a ete annonce 
offtdelfement, el Kevin ne sort pas quoi repondre / 
On hi explique olors qu'il peut tout dire...) 
K.O. : (Pas tout a fart. Je vais faire tous les 
graphismes du jeu, et Bobby Garl, qui a 
programme Hook, s'occupera de Jurrassic. Mais 
I'autre graphiste de Hook, Martin McDonald, ne 
fait pas partie du projet, 

Gen4 : Le travail a deja commence. Tu as des 
elements du film ? 

KO. : Non, je n'ai rien. juste le livre, que nous 
avons tous lu. Mais ca suffrt deja pour 
commeneer. J'ai deja dessine quelques animaux, 
et j'ai pas mal d'idees pour les fonds, Mais on 
devrait recevoir des story-boards bientot, ce 
qui permettra de rapprocher le look du jeu de 
celui du film. 

■ Gen4 : Ce.sera done un jeu d'aventure, comme 
Hook? 

K.O. : Pas vraiment En fait, nous faisons un jeu 
d'aventure avec des phases d'arcade, mais une 
autre equipe s'occupe de faire un jeu d'action, 
Tout ce queje peux dire, c'est que graphique- 
ment ce sera le :■ js ;eiu :e_: a ce jour. 



Gen4 : Merci Kevin, t 
KO. : A la prochaine 
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PRES AVOIR TOTALEMENT SOUMIS L'AMERIQUE 
THE LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 
DEBARQUENT AUJOURD'HUI EN FRANCE... 



Les Etats-Unis sont encore sous le choc de l'invasion de ces femmes las- 
cives, vetues de cuir, et originaires de la planete Phobos . On n'entend 
plus que soupirs et gemissements frenetiques, alors que la superpuissance 
sombre lentement dans Poubli. Attention !!! Les Deesses du Cuir arrivent 
aujourdTiui chez vous. Ne les laissez pas s'approcher de votre ordina- 
teur, sauf si vous vous sentez capable d'assumer autant de plaisirs ! 



"C'est un jeu pour les adultes, pas 
pour les gamins! La totalite de la pla- 
nete est classee X. Vous ne vous 
ennuierez jamais, ou 
alors vous n'y connais- 
a\ C'est meilleur 
a deux joueurs... ou 
plus!' Hot Holly 



^^ ennuierez jamais, ou pecneurs que l 

^A alors vous n'y connais- < 

Ew sez rien! C'est meilleur fv^k 

gX |^ a deux joueurs... ou w-Jf 

plus!" Hot Holly Jli^ffe 



"Ecceurant, depravant, vicieux, deli- 
cieux ! Zut ! J'ai encore appuye sur le 
bouton interdit. Sauvez les pauvres 
pecheurs que nous sommes! Aidez-nous, 
caT revoila les anges 
sexuels du demon. Ban- 
;isezcejeu, etvite!" 
Le Reverend Layberry 



"Voulez-vous etre la pre- . 
miere de mes nouvelles £ 
conquetes? Venez me ■ 
voir dans mon palais M 
de plaisirs, et je 
montrerai comment je traite 
mes esclaves sexuels." 

Melcinda 



"Ds sont ruses ! Us ont embauche des super 

miriettes pour leur servir de couverture (le 

probleme, c'est qu'elles sont plutot decou- 

vertes !). En fait, c'est un plan scabreux pour 

s'emparer de nos secrets 

^tffek d'Etat ! Encore un coup des 

qgjjy rouges ! Irradiez moi ce jeu!" 

^^Q 0±. Le General Wedgeberry, 

"Salut, moi c'est Zeke. Le beau heros. Je "Les gens pensent que je suis une fille un peu bete, 
voulais simplement vous dire que si vous une cervelle de moineau. Mais, j'ai beau ne pas savoir 



I'll |. ■,,'■! i !;■■■! ' i|;i! ■■■■;. .■■■!'!■■ ■ ill. i' :l. ■■ in i/'l 

delicatement avance un de mes globes oculaires vers ses 
mamelles, comme le veut le rituel. Pourquoi done ces ter- 
sont-ils aussi susceptibles? On fait 
tout le temps ca, chez 

Barthgub el Nikki-Nikh 




o-masti cation", je connais tout de meme un ou deux 
trues sympas... des positions... 
onyva?" 



etes branches In- ■■ ■ ..■■■■■. '.<:;■. ^\:io-, !._■;■ 
et tout, laissez tomber! Ce 
^PS jeu est reserve aux 
iW hommes. aux vrais." 

'— -^-i . ZekeZarmen 

Le sexe intelligent existe-t-il sur d'autres planetes? 

Vous trouverez toutes les njpnr.scs a ces fascinar.tes questions dans ce jeu captivant... et stimulant! 
Dans LEATHER GODDESSES, vous decouvrirez : 

■ 40 acteurs d'un exotisme torride ■ 105 lieux somptueux • Des heures et des heures fascinantes 
d'action • 90 minutes d'effets sonores incroyables (voix et musique), grace a notre systeme 
'LifeSize Sound Enhancer.®", qui se branche sur votre stereo. 

Ne ratez pas ca... The Leather Goddesses of Phobos 2, disponible en Septembre 92. 
499 F !prix de vente conseille) avec le LifeSize Sound Enhancer ®, dormant un son de qualite com- 
parable a la Soundblaster ®. 
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Way out of this word 

Leather Goddesses 2 fonctionne avec tout ordinal?-;.;- coiiij.itisio itt-JOt (EC.WGA, 640 Ko de memoire, disque dux de 20 Mo et lecteur de dis- 
quettes 3.5" haute densite). Un coupon permet. d ! ic :'.(::• pr li?; diiijurties o 5'' wnive Jl-s i:;;];.ette? 5.25 Le; i ' ... ,ii .; nail la majorite des ci 

■■■ ■■■ ■■■ !■ I i :.'- Uvjfiv? -.i;j, in,:. 



MICRODS 



Super Sports Challenge est une nouvelle 
simulation d'athletisme. Une de plus ? 
"C'est encore mon joystick qui va morfli 
rajouteront les plus familiers. He bi 




•e par ('excellent Philippe 
Derambure differe des autres. 
Elle vous obligera en effet a gerer au 
lenergie disponibie de votre athlete. 
En effet vous dispose; quelque soft I 





UMmsa 



S a § ..*. X. 

NICKY 
BOUM 




hurt epreuves (100 m, I 1 m haies, javelot, 

saut, natation...) d'une reserve d'energie que 
vous depensez selon le besoin. 
Si vous donnez tout au depart, depart canon 
mais arrivee lamentable. 

Nous attendons de recevoir une version 
definitive pour vous en dire plus sur ce jeu, 
que les malheureux joysticks et claviers 
surmenes attendent comme une alternative a 
une fin lamentable. 




Prevu pour les semaines a venir, Nicky Bourn 
est un joli petit jeu d'arcade qui sort des 
cartons de Microids. Dans ce jeu de tableaux, 
vous incarnez le role d'un petit garcon bien 
decide a netto/cr la forct cure effroyable 
sorciere. Le jeu comporte des graphismes 



El 



sp I end ides, 

a coup de trogr 
nt au nombre de hurt 
dans quatre mondes differents, de plus en plu; 
nqueta-its au fur et 
approcherez de la sorciere. Un coup de 
chapeau tout particulier a la musique qui est 
I'une des plus sympat-icues c_e j =i eniendL.eE 
depuis longtemps sur ce type de jeu. Je finirai 
cet article par le cri de guerre de Nicky Bourn 
que tout le monde repete des qu'il I'a entendu 
Hop 
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3615 
TITUS 

DU TELECHARGEMENT, 
DES JEUX, DES CADEAJX, 
DES DIALOGUES 
EN DIRECT. DES INFOS 



M WM 




jouabiiite tres eleve.. Crazy c 

le plus rapids et le mieux anime des.jeux de c 




; armciies, et Transformer votre 
" — "-sophistique, 



* De nombreuses options: un super- 
turbo, undetecteur de radars, une 
ion nocturne et plein d'autre 



"...Crazy Cats lit esf une reussife totale ..." 

"Crazy Cars II! a pris une exellente option pour le 

tifre de meilleure course de voiture." 





concurrents, 
table. 
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AMIGA, ATARI ' 
PC & COMPATI 
AMSTRAD CPC 
COMMODORE 

2STER, AVENUE 
DE VERSAILLES 
93226 GAGNY. 
Tel: 43 3210 92. 
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Et voila un nouvel editeur 
frarifais, base dans le 
t bordelais. Nouveau ? 
; Pas vraiment Kalisto 

t en fait que le label 
' d'edition d'Atreid 
Concept, le; auteurs de 
Tiny Skweeks (en test dans 
e numero) et de bien des 
produits Macintosh. Kalisto sera specialise dans 
la proc jet on ce produ ■_; '"licntosh et PC, 





mais aussi dans le CD. En septembre, la 
compagnie sortira deux produits pour 
Macintosh; The Tinies est la version Mac (N&B 
et couleur) et Tin/ Skweeb alors que Cogito 
est un casse-tSte, toujours pour Macintosh, 
ma s ttoirt une version PC Windows est en 






cours de program mation. Dans Cogito, le but 
est de retoumer a une figure originale, 
mefangSe ap-es plusieurs manipulations de 
I'ordinateur. En octobre, S.C Out, un jeu 
d' arcade / reflexion, fera egalement ses debuts 
sur Macintosh et PC. Sur Macintosh, Polysome 
est un programme de musique somptueux, qui 
sera egalement disponible en octobre. Mais ce 
n'est pas tout, Kalisto nous promet un jeu 
d'aventure repondant au nom de Vix'it pour 
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SILMARILS CHANGE DE STYLE 
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Silmarils vous propose "Eur-iny ?,f-iks" s prerrier :as;e-bnque-base-ball di 
I'histoire (avec un petit h fa suffira). Vous y tenez le role de Bunny, un lapi 
assez agressif qui, arme d'une batte de base-ball, casse toutes les briques 
qu'il apercoit (drole de lubie!) Votre lapin devra parcourir un trentaine de 
tableaux animes dans differents decors: le terrain de base-ball, la plage, 
I'enfer, le paradis, la line., De plus les amis de Bunny feront tout pour 
I'empecher de reussir (bonjour les potes I) Une super ambiance cartoon 
pour un jeu partial I ierement original, qui devrait sortir sur Amiga, PC, 
"'iac r:osh st ST en septembre. 





Avec Transarctica, Silmarils nous propose un jeu qui 
couplera a la fois une gestion economique, un wargame, 
et un jeu d'aventure, Au 2 1 erne siecle, a la suite 
d'experiences nucieaires, la Terre se retrouve dans une 
per ocs glaciaire, et le seul moyen de transport possible 
est le train. Vous jouei un idealiste qui reve de 
redonner vie au soleil, et au commande de votre 
Transarctica (un train tres puissant) vous devrez 
recalculer votre strategie de deplacement suivant les 
points de scenario a resoudre, les trains ennemis, le 
souci constant d'obtenir du charbon et d'enrichir votre 
train, Au cour de votre periple, vous passerez par des 
mines, des villes, des fabriques, des autoroutes. Vous 
pourrez chassez des mammouths afin de les capturer 
pour les utiliser contre vos adversaires, Le niveau 
wargame vous entrainera dans de; attaques de trains, et 
dans des phases arcade-tact cue ol vcjs dirigerez des 
canons, des fantassins, des mammouths... La quete du 
is entrainera dans des endnote cleft (la ville- 
e, le cimetiere des mammouths, la mer des 
baleines, voire le monstre du Loch Ness I) Les 
adorateurs de la Compagnie des G laces s'en lechent 
deja les babines. 
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BATTLETOARD, CAPTIVE ET OUTLANDER 



MINDSCAPE PENSE A NOEL 

ca /est, Mindscape commence enfirt a montrer ses produits de Noel, a commencer par I'adaptation de Battletoads, le trfe fameux jeu Nintendo. Derive 
des Tortues Ninja, ce jeu vous place dans ia peau d'un crapeau de I'espace qui va devoir affronter bien des dangers. En dehors des graphismes delirants, le 
succes du jeu vient du fait qu'il y a des-pbases de jeux variees et tres nombreuses. Le jeu est prevu pour novembre sur Amiga et ST. 
Toujour; chez Mindscape, et en attendant Captive 2 sur Amiga et ST, void Captive sur PC. Et oui ! lis y ont mis le temps, mais le jeu de Tony Crowther 
arrive pour octobre, c'est promis. .. Enfin, Outlander arrivera egalement d'ici la fin de I'annee. II s'agit d'une course de vorture un peu destroy, tres 
fbrtement inspiree par Mad Max, 
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PORT FOR PC 




Links 386 pro. 
Les autres ne sont 
que des amateurs. 
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A serious PC experience 



Uj^j!/£j ULTIMA 7 PART 2 — WING COMMANDER AMIGA 




OHMK COKltKUli 
HUH HA LAKClL : 



C'est en septembre que sort finaleme.-.: Ultima 
VII entierement en francais. Ce jeu de role 
monumental est inconte stab lenient LE plus 
gros jeux dans le genre, et il est bien agrfcib e 
de voir sa version francaise arriver si 




rapidement Les angl cist en Do.jrront quant a 
eux s'amuser avec Ultima VII Part 2 ; Serpent's 
Isle, dont le scenario commence 1 8 mois apres 
la fin d'Ultima VII. Une mysterieuse maladie, 
une nouvelle eonfrerie, des graphismes encore 




plus detaill es, des visages plus gros... Loin 
d'etre un scenery-disc. Serpent's Isle est 
c-.r-ement un nouveau jeu ! 



Mais la plus grosse nouvelle vient de I'arrivee 
vers octobre de Wing CoTTianae" el. r Am gr: 
Depuis le temps que nous vous en parlions, 




y 




vous promettant to u jours 

proehaine, il est enfin pret. Bon, autant le di 

il ne faut pas en attendre autant que Wing 



Commander 2 sur PC, r 

les grapheme; 'sped er 

version PC. Les acces disquettes n 



trop nombreux, I'animation paraltfluide et o 
peut done esperer que la version finale sera 
sympa... Test normalement le mois prochair 
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Ready soft -Jeu d arcade(V/E/C) 



STRIKE COMMANDER 



"wijr" 
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Ready soft -Jeu cfarcade(V/E/C) 




u debut du XXI e siede, alors qi 

:s firmes industrielles empk 

effectuer queiq-..s; in ;s : on;. dsngereuses. Ce 

is commencoris avec des photos di 
a presentation et de quelques ecrans tires de 

is sequences cinematiques. Le 
prochain, nous devrions iti 



Bientot 




ouankhar 
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SPELLCRAFT 



Vous bavez d£ji devant les ecrans de Guest, 
mais quel malheur, vous n'avez pas de carte 
Super VGA, pas de CD-Rom, et peut-Stre 
merne pas ur "C asse.- ra3 ;e. Rassurez-vous, 
Microprose a pense a vous, et proposera en 
novembre The Legacy, un jeu d'aventure tres 




!)S ?A!M5 




largement inspire de I'oeuwe de Lovecraft (voir 
le dossier de notre precedent numero). 
Vous herrtez d'une maison et allez y etre 
confronte a bien des probl^mes. Le jeu, qui est 
I'oeuvre d'une 6quipe venant principa e'ment de 
Magnetic Scroll (Fish, Pawn, Wonderland,.,) 



poss£de des graph is ines somptueux, en VGA 
256 couleurs, avec des monstres anim& qui 
sont sid£rants I Entre Dungeon Master et 
Guest, The Legacy sera un des jeux d'aventure 
a surveiller lorsqu'il sortira, . , il risque bien de 
"a :"S :re; tres rnal ! 
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SPELLCRAFT : 

ASPECTS 
OF VALOR 
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** 1 Another World 

ItI 2 Jim Power 

| 3 Project X 

ft 4 Vroom 

- 5 Epic 



6 Robocop 3 

7 Fire & Ice 

8 Black Crypt 

9 Robocod 
tO Jaguar XJ 220 



1 Wing Commander 2 

- 2 Epic 

3 Civilization 

4 Another World 

5 Monkey Island 2 



6 Ultima Underworld 

7 Eternam 

8 Indiana Jones 4 

9 Dune 

<f Star Trek 



1 Vroom 

2 Another World 

3 Epic 

4 Populous 2 

5 Ishar 



6 Monkey Island 

7 Lemmings 

8 Robocop 3 

9 Moktar 

10 Grand Prix 



OCEAN 



Ocean retrouve la premiere place 
du Top Gen des compagnies, 
avec une incroyable arrivee 
cl'Epic, ires bien place sur les 
trois machines. 
Avec Robocop 3 qui marche 
toujours bien, et Hook qui 
pourrait tres bien s'y retrouver le 
mois prochain, Ocean ne sera 
pas facile a detroner dans les 



r : "i c: i s : venr... 



DELPHINE 



Domination toujours ecrasante 
d'Another World, qui pres d'un 
an apres sa sortie, continue d'etre 
le jeu prefere des possesseurs 
d'Amiga etde ST. Avec une 
arrivee en quatrieme position sur 
PC, le programme d'Eric Chahi 
suffita lui seul afairede 
Delphine Software la seconde 
compagnie prefere des lecteurs de 
Gen4. Etonnant ! 



LANKHOR 



Un seul programme, Vroom, 
permel a Lankhor d'etre tout de 
meme en troisieme position. Le 
programme est toujours premier 
sur ST, et en quatrieme position 
sur Amiga. Si Lankhor sort Black 
Sect et Soukiya d'ici la fin de 
I'annee, la compagnie francaise a 
des chances de rester bien placee 
dans le Top Games. 



BULLETIN DE VOTE 
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6 


2 


7 


3 


8 


4 


9 


5 


10 



Vous devez imperativement voter pour des produits deja en vente, et qui tournent sur votre 
machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine (Amiga, PCou ST) vous votez. 
Renvoyez vos bulletins a Generation 4, Top Gen, 19 rueH.Moreau, 75013 Paris. 

Nom : 

Prenom : 

Age: 

Adresse : 

Machine: AM PC ST 



DISPONIBLE SUR AMIGA 







Mindscape vous offre la plus impression 
simulation de combat intergalactique jamais effectuee. 
A vous de relevez ce defi, alors i 
5 sur votre martche a balai. 



"Ce jeu est legal du meilleur des films de science fiction 
(guerre des etoiles, startreck . . .) le jeu de la decennie! Gen 4^ 




La plus incroyable simulation de combat en 3D 8iii: tJ ™ Lr 



Microprose — Simulation de vol — Teste sur PC 
Disponible sur PC (V) — Version Amiga : octobre. 



7 Kim FOMRESS 



A peine sort/ de I'armee, 
Yann se precipitait sur 
le nouveau simulateur 
de vol de Microprose, 
a la recherche de 
quelques dangereuses 
missions pour prouver 
sa valeur. II a appris 
Vhumilite apres s'etre 
plante plusieurs fois 
des le decollage... 

Avez-vous jamais reve 

i de piloter un 

j bombardier, de vous 

infiltrer a travers la 
DCA ennemie, de 
manoeuvrer au milieu des 
intercepteurs ec d'enfin atteindre 
votre objectif ? Tout ceci est possible 
avec B17 Flying Fortress. 
Vous allez diriger les dix membres 
d'equipage d'un B 1 7, et essayer de les 
amener a la gloire. Apres avoir choisi 
votre pilote puis votre cocarde (il y 
en a de tres bien !), votre avion est 
maintenant pret a voler. Votre 
equipage se compose d'un pilote, d'un 
co-pilote, d'un navigateur,d'un 





la quail 



bombardier, d'un ingenieur/tireur 
et des tireurs de tourelle ventrale, 
a gauche, a droite, et de queue. 
Rendez-vous dans la salle de briefing 
pour votre premiere mission oil un 



aerienne de votre cible. 
Direction !e tarmac ! A partir de 
ce moment, vous comprenez la 
difference entre un jeu et un 
simulateur de vol. Bien que toutes 



Le pilotage est complique puisqu'il 
retranscrit exactement celui d'un vrai 8 / 7 



major anglais (non moustachu, c'est 
dommage!) vous explique votre 
mission, horaire de decollage, 
route a suivre, et votre cible. Comme 
rien ne vaut un apprentissage visuel, 
vous avez droit a une reconnaissance 



les manoeuvres puissent etre prises 
en charge par I'ordinateur, il est bien 
pfus interessant de toutfaire 
manuellement. Le pilotage est 
complique puisqu'il retranscrit 
exactement celui d'un vrai BI7 




Choisissez votre dessin fetiche, i 
personnalisez ainsi votre El 7. 



Dans la salle de Briefing, le major 
anglais va vous expliquer votre 



...en vous indiquant tout (Tabard 
les lieux d bombarder, les routes a 
suivre et en vous proposant... 



D 



Arrive sur fa ■■ 
Cible a rfetruire, 
le bombardier 
doit verraulller 
la cible pendant 
20 seccmdes 
m de lather 

bombes... 



La fbnctien principals 
duplbteestde... 
prloter I'ayion- En fail, 
ne fait meme rietr 



Le radio est 
parttculiereroent utile 
puisquec'est lui quiyi 
ttonne constamment tes 



Le poste atriere est fe plus dangereux. 
U "duree de vie" d'un tireur au poste 
arriere 6tait de (0 jourspertdantia 
seconde guerre mondiale. 




Quand il n'est pas asc 
poste dans ia tourelle 
superieure.ee tireur p 
: alter jusqu'a la salle des 
bombes pour les lar|uer 
rnatitiellernent en cas de 
is fonctionnement 



derri£re la mitraillette 



ce qui rejouira les fans de 
simulation de vol. 
Grace a une vue complete de 
I'interieur de I'avion, vous avez 
a tout moment acces a chaque 
membre de I'equipage, et assignez 
les postes de chacun {chaque 
personnage a au moins deux riches 
possibles dans I'avion, le navigateur 
par exemple pouvant aussi assumer ur 
poste de tireur). En fonction des 
evenements exterieurs, vous devrez 
agir au plus vite, et parfois assigner 
des hommes a un poste oil ils ne 



Le poste de la tourelie 
ventral e est parttcuiifcrement 
pratique pour descendre les 

qui, apres v 
at£aqu£, ptefferent passer 



feu des autres mitrailleuses. 



Les deux tireurs latteraux as 
fort a feire pendant les attaques, 
blesses voire 



sont pas experts. Ainsi il arrive 
qu'un membre de I'equipage soit 
blesse pendant les combats, 
obiigeant un autre membre a quitter 
son poste pour ailer le soigner, ce qui 
comptique souvent votre mission. 
A tout moment, vous pouvez decider 
de laisser I'ordinateur s'occuper d'un 
poste a votre place. Vous pouvez 
ainsi, pendant les combats prendre 
en charge un des mitrailleurs si vous 
jugez etre plus doue que I'ordinateur. 
Pour vous aider dans votre mission, 
vous avez a votre disposition un 




nombre de 
vues exterieures tres importantes qui 
vont de la vue de chaque mitrailleur, a 
ceile du pilote, en passant par des 




e visuelle des 
objectifs. Une fois ceci fait. . . 



. . .il ne vous reste plus qu'a vous famitiariser avec /"immense tableau de bord 
du 8/ 7, et a le manoeuvrer du mieux possible pour eviter la DCA e 
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vues exteneures et strategiques. 
II serait dommage de ne pas les 
utiliser car la quatite des images en 
VGA 256 couleurs est excellente. 
Pour la gestion du jeu, vous ne 
pouvez pas echapper a un clavier 
surcharge de touches de fonctions, 
allege par un systeme pratique 
permettant de passer tres 
rapidement d'un membre de 
I'equipage a un autre. 
Un ecran d'option permet de gerer 
la difficulty du jeu, en definissant la 
puissance de ia DCA, des chasseurs 
ennemis, votre nombre de munitions 
etc... Les fous d'Histoire pourront 
meme s'arranger pour avoir des 
armes qui s'enrayent. Mais fa veritable 
partie delicate du jeu est le 



PANIQUEA 
MAASTRICHT 

Yann est un militant 
breton pur et dur ! "Non 
a FEurope I Non a 
Maastricht ! Vive la 
Bretagne libre I" Pris 
d'un acces de folie, il 
sort de so course et part 
larguer quelques 
megatonnes de bombes 
sur la celebre ville . . . 




de ne pas tomber entre les mains 
de I'ennemi... 

Ne faites done surtout pas comme 
Stephane qui a tendance a lutiliser 
un peu trop souvent ! Y.R. 



...la quaiite des images en VGA 256 
couleurs est excellente. 



bombardement, car vous devez aligner 

votre viseur 

sur la cible pendant 20 secondes, 

montre en main. 

Enfin, si les choses ailaient 

definivitement trop mal, une 

commande permet d'evacuer votre 

avion en parachute. Reste a esperer 




Des que les chasseurs ennemis arrivent, 
alerte. Anticipez leurs moLivements pour 





Arrive pret du point a detruire, vi 
iarguez vos bombes en esperant 
qu'elles exploseront B / 7 pousse 
effet le realisme jusqu'a 
" faomfaes... 






Votre radio vient d'etre grievement blesse par 
□mere s'est porte a son secours. S' It survit, il 



fale ennemie. Le tireur 
ledaille Purple Heart 
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100% MULTIMEDIA PC 

temps d'acces +■ latence 380 ms 
taux transfert 1 50 Ko/s - 64 Ko birffe-T 
capacite de stockage 600 Mo - dim : 325x44x177 mm 
CRATUETS : Z jeux hits "CHESSMASTER 3000 + REALMS' 

REF. 100/070 6 490 F TTC 



SOUND MASTER 1! 

Carte sonore 100 1 '- t_o ~ i;jt.i.IL!c .-"-DLB. possedant Z entrees 

analogiques, une interface MIDI FULL DUPLEX, une sortie 
[ SONORE. Echantillonnage jusqu'a 25 KHz en entree 

et 44, 1 KHz en sortie 
; Livree avec 3 logiciels VERSION FRANCAiSE 1NTTGRALE : 

.VMKey (reconnaissance vocale) 

, PC Lyra (composition musrale} 

. VM Edit (edition et iraitemeni de I'onde sonore) 

. Driver Windows 

REF. 100/020 - 1 390 F TIC 




PRO AUDIO SPECTRUM PLUS 

. Carre MULTIMEDIA PC echan til Ion rant Jusqu'a 44 KHz 
I stereo sur 8 bits, sous DOS et WINDOWS, pilotant des I 
peripheriques SGI (lecteur CD ROM}, communiquant avec I 

un syliHietiseur via son interface MIDI. 

REF. 100/040- 2 650 F TTC 



^SOUND MASTER + ET SES 2 ENCEINTES 

mdequalite 100% ADLIB pour tons vos logiciels de 
et etatifs - DEMO DUNE en exclusivite 

REF. 100/010- 490 FTTC 



PROAUDIOSPECTRUM16 

Carte MPC dotee de caracteristiques similaires a la 
Pro AudioSpectrum Plus mais pouvant ecJiantillonner des 
fidiiere stereo 44 KHz. ai 1 6 bits. 
QUALITE CD AUDIO STUDIO D'ENREGISTREMENT ! 

RFJ. 100/050- 3 160 FTTC 




LECTEUR CD ROM SONY 6101 

, lecteur externe, bus AT - Capacite de stockage 600 Mo 

. temps moyen d'acces + latence 500 ms 

, taux de transfert 1 50 Ko/s - 8 Ko de buffer 

.dim:355x6lx33lmm 

GRAIUiT : un jeu CD ROM PC "CRYSTALIA" 

REF. 100/060 - 3 690 F TTC 



BON DE COMMANDE a retourner a : 



SATISFAIT OU REMBOURSE ! 



BELIMA Technologies, Polyparc, 13 rue Vladimir Jankelevitch, 77184 EMERAINVILLE 

Mode de paiement 

□ Contre-remboursement 



Designation 


Reference 


Ote 


P.U 


Total 










































Frais de part 
Frais ds contre remboursement 


50 F 
35 F 






1 


OTAL 





Signature obligatoire 



□ Cheque ou mandat-lettre 

G Carte Bieue N" 

Date d'expiraiion / / 

□ Je desire recevoir la liste de vos jeux sur CD ROM 

□ Je desire recevoir la liste de vos logiciels educatifs pour PC / AMIGA / ATARI 
Nom Prenom 



N°... 



.. Rue .. 



tea r jara Its I :■■!■'■■■■■ 



Code postal 

usietMirnerleprodiitcomplelcli 



Ville 

dilanssoneniballsgetl'orie 1 !!:, n rc-mrnui'si:ir;-i: usi Inr; i-j-io :hi i::c-r.r:-iis?nboucsementettlepart 



* - -rf Ready soft —Jeu d arcade - Teste sur Amiga et PC (V/E/C) 



Version Macintosh et ST : septembre 




L'equipe de Don Bluth 
est de retour ! Apres avoir 
realise les splendides Brisby, 
Fievel I <£ 2, Charlie et autres 
Rock'O'Rico au cinema, 
void te resukat de leur 
nouveau bebe ludique ; 
Guy Spy. Veritable dessin 
anime interactif, demo 
injouable ou pure escro- 
querie ? Guy Spy divise 
ia redaction de Gen4... 




Les precedents jeux 
i de Readysoft utili- 
saient au mieux les 
"" '2& r J qualites d'animation 
de l'equipe de Don 
Bluth, sans reussir helas ! 
a offrir un interet quelconque au jeu. 
Annonce comme un renouveau de 
Readysoft, Guy Spy a le merite de 
pallier a cette lacune, le jeu etant 
beaucoup plus amusant et varie que 
ses predecesseurs (Dragon's Lair, 
Space Ace...}, sans etre cependant 
genialement prenant. Guy Spy, agent 
secret a I'air aussi intelligent que 
Staione en train de reflechir, a pour 



□ 



mission d'empecher I'ignoble Baron 
Von Max (NDLR : a I'heure de 
Maastricht, il serait peut-etre temps 
d'eviter de toujours donner des 
noms allemands aux mechants...) 
de s'emparer des cristaux 
d'Armageddon {dont on ne sait rien, 
si ce n'est qu'il vaut mieux eviter que 
les mechants {pas gentiis) s'en 
emparent). Notre heros va done 
devoir parcourir le Monde et survi- 
vre a diverses scenes I'opposant a 
de multiples ennemis et pieges. 
Les actions de Guy Spy changent du 
tout au tout selon les scenes, tout 
comme le maniement, et il est du 
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coup tres rare de passer une scene 
au premier essai, d'autant plus que 
la difficulty est assez variable. 
Des bruitages reussis et une possi- 
bility de sauvegarde competent ce 
soft sympathique, surement le 
meilleur de !a serie. 

D.L 




CONTRE—AVIS : Okay, il y a du mieux... Mais Guy Spy demeure pour moi 
un jeu sans grand interet. Les scenes, certes differentes, sont souvent repetitives 
dans Taction, les effets sonores sont moins reussis que dans ies precedents jeux, 
on termine toujours assez rapidement, et on s'en lasse tres vite. Plus jouable, c'est 
vrai, que les Dragon's Lair et autres Space Ace, Guy Spy me paralt moins 
impressionnant et presque aussi ennuyeux. S.L. 
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Sierra On Line —Jeu d' arcade anime en francais - 
Disponible sur PC (E/V), Amiga : octobre. 



1HEDAGGER0FAM0HM 



Depuis son plus jeune age, 
Stephane est passionne par 
I'Egypte. Son admiration pour 
les chats s'est done muee en 
une veritable veneration pour 
les felins. Meme quand II 
ecrit, on a 1'impression qu'il 
couche sur table des hiero- 
glyphes. Sa perspicacite 
legendaire a ete durement 
mise a I'epreuve avec ce jeu 
qu'il a malgre tout reussi a 
maitriser. Void The 
Stephane's Saga! 

Vous n'avez sOrement pas 
\ oublie Laura Bow, 
) I'aventuriere sans peur 
' de Colonel's Bequest, le 
premier jeu d'aventure 
policier signe de 

Roberta 




Williams, 
plus connue pour 
sa saga des King's 
Quest. Vous voila a 
veau au controle de 
I'innocente et rafinee 
Laura, dans une aventure 
encore plus terrifiante 
]ue la precedente. 
Tout commence alors 
que vous rejoignez New 
York, au beau milieu des annees 
20, pour un boulot au quotidien 
local. A peine arrivee, vous aurez 
d6ja a faire avec quelques malfrats de 
petites envergures, avant de vous 
retrouver plongee dans une sombre 
histoire de vol de dague egyptienne. 
Votre enquete vous fera decouvrir 
les clubs privee de New York a 

I'epoque de la prohibition et 
d'autres lieux plus sor- 
dides. Peu aidee par sa 
condition feminine, 
Laura reussira cependant 
_ a se retrouver invitee a 
[ ^^R; I'ouverture d'une expo- 
sition egyptienne dans 
un musee, oil la plupart 
des invites 



rapport avec le 
vol de la dague. Laura reussi- 
ra d'ailleurs rapidement a 
retrouver la dague, qui dispa- 
raltra une nouvelie fois avant de 
se retrouver plantee dans !e 
coeur de I'un des 
invites. 

A partir de la, le 
musee fermera 






lignee des meilleurs romans 
d'Agatha Christie. Tout dans 
I'atmosphere, le lieu et ies person- 
nages sembient avoir ete extreme- 
mem etudie, I'enquete etant a la fois 
passionnante et droie. Quant a la 
realisation, elie est tout simpiement 
exemplaire : Ies graphismes sont 
parmi Ies plus beaux qui aient ete 
fait par I'equipe 
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"Ordinateur micro maxi-fun ?...tsss... comme 
si on avait besoin de ca pour s'amuser". 




Amiga 600 

Amis du maxi-fun, 

laissez aux rabat-joies yoyos el bilboquets... 

Prets pout un petit combat intersideral en tress dimen; 

Plutot d'attaque pour une simulation de vol, une cour< 

speed en formule 1 ou une promenade de sonte dan. 

Line jungle remplie de monstres ? 

Arcades, plateformes, strategies ou jeux de roles, le fun n'a js~i*w-»^-i, 

plus de limites. En 256 couleurs et stereo s'il vojs plait 1 _^JiHi 




Mais I' Amiga 600, c'est aussi un maxi micro-ordinateur : 
artiste surdoue e! sacree lete pensante. 
Graphisme, montage video, son... 
il vous ewe I'ere mulli media. 

dans les fonctions tradition ne! I es comme le Iroilemenl de texts. 
Au total, un monde siderant de 4000 logiciels. 



C' Commodore 

MICRO INF0RMATIQUE 



Disney Software —Jeu d'aventure / action — Teste sur PC 
Disponible sur PC, Amiga a venir. 




Non ! Non ! Vous ne 
i revez pas, pas de 
I Dick Tracy 2 a 
['horizon, il s'agit 
toujours d'une adapta- 
tion du premier film, dans un jeu 
melant cette fois-ci action et aven- 
ture. Vous incarnez le celebre detec- 
tive lance a I'assaut des criminels au 
cours de plusieurs enquetes que vous 
devrez resoudre pour bouter le 
crime hors de votre ville cherie. 
Comment? J'explique! Tout com- 
mence lorsque vous etes contacte 
par votre superbe montre-radio, 
votre patron vous signalant un deiit 




et poussant meme I'amabilite jusqu'a 
vous donner I'adresse de celui-ci. 
Apres vous §tre rendu sur les iieux 
en voiture, vous decouvrirez des 
indices et releverez des temoignages 
qui, une fois analyses par le labo, 
vous permettront d'effectuer des 
recoupements et de cerner votre 
homme. Une fois ceci fait, une 
descente dans la cache du coupable, 
et hop! le tour est joue. Je simplifie 




un peu, mais en gros, c est ca. 
A la fin de chaque enquete, les 
gangsters changent de planque et 
tout est a refaire. 
Cote realisation, on est d'abord 
surpris par les graphismes qui sont, 
il faut le dire, assez moches. 

Mais en ce qui concerne le son, alors 
la, bravo: tout est digitalise (pour les 
heureux detenteurs de la Sound 
Source sinon c'est le son PC). 
Desservi par un graphisme pauvre 

et la desagreable impression 
qu'on vous prend pour un pigeon 

(au niveau carte sonore), et le fait 
que seul les anglicistes peuvent y 
faire queique chose, c 



demeure sympa. 



o.c 
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PARTEZ AVEC INDIANA JONES 

ET DECOUVREZ LE MYSTERE 

DEL'ATLANTIDE... 








Un ecrit perdu 

de Platon 

mentionnait 

I'existence 

d'une ville : 

1'Atlantide qui 

beneficiait 

d'une richesse 

nominee 

Orichalcum. 

L'orichalcum 

peut servir a la 

realisation d'une 

arme fatale. 

Les Nazis ont 

trouve cet ecrit 

et souhaitent 

prendre 



Infocom —Jeu d'aventure en frangais — Tetse sur PC 
Disponibie sur PC (V/M/E) 




Des qu'il est 
question de 
rondeurs tentatrices, 
de chames et de cuir, 
bouboule bleue, 
comprenez Didier, fait 
preuve d'une conscience 
profession nefle exageree. II 
fut le plus rapide pour 
s'emparer de la boite du 
dernier ne d'lnfocom, et 
apres un week-end acharne, 
voila le resultat de ses delires. 

ENCORE ! 
ENCORE ! 

J Ce deuxieme volet 
' de la trilogie des 
Leather Godesses Of 
Phobos surprend par bien des 
cotes. Vous allez tout d'abord avoir 
le plaisir de retrouver un scenario 
original, delirant et un tantinet 
erotique, 0C1 la Terre est menacee 
une nouvelle fois par une invasion 
des deesses de ia planete Phobos. 

OH OUI ! 

A PLUSIEURS ! 

L'originalite de I'histoire vient du 
fait que vous pouvez choisir le 
personnage que vous desirez jouer, 
ce qui entraine une serie d'enigmes 
et d'utilisation d'objets 
compietement 

differente, m&me 
;i I'aventure 
se deroule 




globalement de la meme facon. 
Quel que soit votre choix, les 
deux autres personnages vivent 
leur propre aventure indepen- 
damment, leurs routes croisent 
de temps en temps la votre, 
I'entraide etant alors possible. 

SACRE SOURIS I 

Le systeme de jeu est assez simple, 
votre curseur se transformant 
suivant Taction que vous pouvez 
effectuer. 

En bas et a gauche de I'ecran, un 
icone vous donne acces a vos pos- 
sessions. Pour prendre un objet ou 
I'utiliser, il suffit de cliquer dessus. 
Pour parler avec quelqu'un, un 



systeme d'icones 
representant les 
themes de la 
discussion vous 



rensei- 
gnements. 




Y'A 

MEME 
UN 

ACCES- 
SOIRE ! 

Les graphismes 
sont sympa- 
thiques et 
souvent droles, 




Barth est un E.T. venu sur Terre dans son vaisseau pour trouver de t'aide 

contre les deesses de Phobos. Ses contacts avec les humains sont tres 

limites, ce qui rend I'aventure plus facile. Zeke est le heros du premier 

episode, un male dans toute sa splen- 

deur ; dragueur et sur de lui, il pour- 

ra profiter de son charme pour 

seduire les nombreuses femelles qui 

peuplent I'aventure. 

Pour Lydia, I'aventure se rapproche 

de celle de Zeke, mais c'est avec ia 

gente masculine que ses rapports 

pourraient devenir intimes. 




n 




petites 
animations 
donnant vie a 
I'ensemble. Un autre 
element particulierement reussi 
vient des dialogues, digitalises. 
La boTte contient en effet (en plus 
de 17 disquettes) un petit module 
sonore, se branchant sur le port 
parallele, ce qui vous offre des 
digital isation vocales de tres 
bonne qualite. 

UNE PETITE FAIBLESSE ? 
Le jeu, assez amusant, est 
malheureusement trop facile et 
les habitues du genre le finiront en 



"Ce jeu est deconseille a ceux qui pensent que le sexe est plus sale que 
droie. Infocom recommande a ces gens-la d'acheter le jeu quand mfime puis 
de le jeter pour prouver leur degout Les attitudes et expressions utilisees 
dans I'histoire sont seulement representatives des idees de I'auteur (nous ne 
donnerons pas ses initiales, mais son nom est Steve Meretzky), et en aucun 
cas de celles d'lnfocom, de ses employes (dont peu, si on se refere aux 
nombreuses soirees de Noel des annees passees, pensent que le sexe est 
sale), de son avocat, de la societe de son avocat, ni meme des employes de la 
societe de son avocat (sur lesquels nous ne ferons pas de commentaire)." 
(extrait de la doc de LGOP2) 




Electronic Arts —jeu de reflexion - 
Disponible sur PC (V/S) 



HONG KONG 
MAHJONG PRO 





Le mahjong est un jeu 

tres populaire en 

Asie, et 

malheureusement 
assez meconnu en 
France. En Chine, le mahjong est 
I'equivalent du poker en Amerique, 
de tres grosses sommes peuvent 
circuler de joueurs a joueurs. Grace 
a Electronic arts, vous allez pouvoir 
comprendre pourquoi ce jeu 
dechalne les passions. Le principe est 
assez simple; vous disposez de pions 
appeles briques, chaque brique etant 
en quatre exemplaires. II y a plusieurs 
categories de briques, les plus 
frequentes etant les caracteres, les 
batons et les boules, alors que. les 
vents, les dragons et les fleurs, plus 
rares, permettent de marquer de 
nombreux points. 
Au debut du jeu vous avez treize 
briques avec lesquelles vous devez 
former des combinaisons. Celles-ci 
sont: le chow (une suite de trois 
briques de meme categorie), le pong 
(trois briques identiques) et le kong 
(quatre briques identiques). A chaque 
tour vous tirez une nouvelle brique 
dans une pioche, appelee mur, on 
dans la defausse. Pour gagner, vous 
devez former des combinaisons avec 
toutes vos briques et la derniere que 




vous tirez. Le Mahjong peut paraTtre 
tres simple, mais lorsque yous avez 
commence a jouer, il est souvent 
difficile de s'arreter. En plus, le jeu 
vous permet de jouer contre trois 
adversaires, ce qui vous pousse a 
developper des strategies de jeu 
selon le niveau de vos adversaires. 
Vous pouvez choisir evidemment le 
niveau de jeu en selectionnant divers 
joueurs adverses. La qualite 
graphique du jeu est impressionnante, 



les images sont en Super VGA 256 
couleurs. En definitive, Hong Kong 
Mahjong Pro est un excellent jeu 
de refle) 




Bloque dans Secret of The Monkey Island ? Massacre dans Loom ? 
Extermine dans Bargon Attack ? Perdu dans Indiana (ones & The Secret 

Of Atlantis ? Mort de peur dans Elvira 2 ? Coince dans Eye Of The 

Beholder ? PAS DE PANIQUE ! Sur le 3615 Gen4, en rubrique Avenfou, 

tu trouveras les solutions et aides aux plus grands jeux d'aventure... 



Avec DOMINIUM, 

MICROIDS revolutionne le monde du Wargame et 

de la Simulation , 

DOMINIUM mele action, strategic, simulation dans 

un univers digne des plus grands auteurs de la SF . 







Une confederation planetaire aux confins de I 
galaxie compte sur vous pour assurer la seen rite d 
son pen pie et vous a con fie les pleins pouvoirs.... 



-10.000 configurations de jeu 
--7 environ Dements ires 

-possibility de jeu a 2 par c 

aerie/modem 
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PEARL AGENCY 

25, rue Turgot - 68110 MULHOTJSE/ILLZACH 



Tel :896612 11 -Fax:89663363 



PREMIER DIFFUSEUR DE SHAREW ARES 



SHAREWARES COMPATIBLE^ 



SPECIAL COMPIL 
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un laSyrinttie | atlenlfon au squetetew). atlaqiK de zombies sont I 

bsetementBderapatfLDl5k5.25ouDisk3.5pcur79.-Fi, I 

- .(P-M25GI "■.:::" J::!.:: DiV.'ENTURES- Anion el 8 

SB 1 tiamiur jsont au menu pour la sfaie des Hugo [ 1 .2 et 3) . I 

La combat n'esl pas aibKavecWampvr.l'averrlurBansiouun I 

[ asl ;- la rtai '. x n M nre ; Le Dormeur de rinnrii. Di5k5.25 ou v 
Disk35poui129.-Fr. 



I interplanslaie. Lea XIDUS sont venusdel 
devez lair regis lair oomple; le tool en amb 

1(E0273 BIBBH G) '.VOLFFENSTEIN 30 
=.:.-« v\ |cj de la tonweguiped'APCGEEpKirVi 
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m (P4402 C| PAQUET ! 

He. CisW^ouSsIs^pow'iu-Fr 

]^^(P-W03C]PAQUETGEI-Gompilaii«nJiimemeaiiiair 

■ regroupant les programmes de creation da tnmulaires, 

de gasSm de ports leuilles el de mirB-raBieurs. Disk5.25 ou Disk 

■I (PJMC4 C) PAOUET GESTION - Paquet de gesfon 
comp-srari e SLdaetfam; al/Bscomptes, voire rave, 
airra que la tiMoWque 91 «B cassettes video. Disk 5.25 on Disk 

■■mUIW.IM.tldll.R-M 

-. ^(P-04D5£]?iQueTEOUWTION-PfliniHrappranBs- 
sage da I'Dirtographa, la demcgrapriie, le calcul et la 
geograprile. Disk 525 ou DlskS.5 poui 118.*. 

■ Jp-MWE) >-.-, . _-■ : ,."::.-:E-LTicciogieJesfleura.le5 
alamc;. arsons nauromplusdE secrets pour vous. 
;V;i^Oiik35p<iur79,-Fr. 
M±i [P-04D7 E| PAOUET LANGUES ■ Queloues languas 
tnseniielles pou. preparer 1'Eurape tel quo 1'espag.nol, 
Isnglasetralernand. Disk 5.25 ou Disk 3.5 pour TB.-Fr. 
~m (P^UME)PAQUETFBANCfllS-FaciteBiirHirnssce 
r lalangiiefrarK^pourlamnjiigaisw.rorrrngraplieJe 
!■;■ ■.-;.■.■:■ ': .;,a'iii3 auteurs ainsi quels! dtabons phUosoptii- 
- as. Disk 5.25 on Disk3i pourT9.-Fr. 



^J-. (r^MMF) PAQUET GfiAPHi 51/ E"s-Comprenantdeui 
logic 5ls ca dessin, un program™ de reconversion de 
an de gestjon nraphioue. depression etunsliorlocjs. Disk 
aouDisk3.5piMrl19.-Fr. 

mwEEmsmmm 

■ (p-M29llMQUETIJTlLITAIRESPROGflAMMATIQN- 

J ontiri jss ut iitairss de generataiB if Nypet-Texte, de 

esfcn Brsmclere. un Mteur de (engage Cobol el me™ la 

poss'nilrte o'mclure un editaur dans un programme. Disk 5.25 on 

Disk 3.5 pour 79..Fr. 

■»,:M., = 'IJ),J.U, ; ,'.,J— 



- .- (P^I4!1J]PAOUETTfiSITEMEUTDET£XTE2-Un 
sditai.' de terts plein ecran, un miflaire De Scture de 
"" i,iinkig>«depuriirB5lao^aiiisi[!^nlogicMpermetlarit 
._._.. liadsaBoriavecleT-TesleoompoBeiitcepaclt. Disk5.25cti 
Disk 3.5 pourW.-Fr, 

■i,.li,;il:U:B.|',,lM,rif 

(IPMH32 KJ PAOUET UTIUTAIP.E DISK- Package com- 
pranant un super Waits dans la ligneje de PC TOOLS 



us (P^MIO G) COMPIL APOGEE 2 - Compialiori des ties 
tons jejJt dins ia serte d'Apogee tela que Jumpman, 
I Paganilzu.Trie Dark AgesetWoltensteiri. Disk 5.25 oil Disk 35 



Disk 5.25 on Disk 3.5 pour IIS 
- -, (WH1zG,PAGUFJJ5UXC.Gj 
Ju 



- |PW3G}-;.:;::ti.:. :.:;■:.■ -tosmeiie-ars 

MMl'jeu.d'adonetd'avaniiiie.LavraidelireavecCDMan. I 

i-fr. n 

-j- (P-u4MG,PA0UETDEJEUX EGA 2- Action, aventure, I 

■W pSrto,ansiqtajeudaoiess» sont les ingredients dece I 

paqueL Disk 5.25 ou 3.6 pour 99,-Fr. d 

■ (P4M16 Gi .- y -- ■■■ - P u T 

i' .■:■■■! ■■■ ■ ..-. ■:,:■:.■ ■. .. ■ ■ ■'■:,■.'!■'■/:,. 

muslque l seriepollciereetenpri™unecnmplledejeu'desiBieie. I 
Disk 525 ou 3.5 pour T9.-Fr. a 
^i. IPW6G) PIQUET JEUXDE GUERRE -Specialaiiem I 
"■s, - .. u- ::our pour les luturs artJHeurs, pilctedechasse l 
etconoucteiis de chars. Disk 525 ou 3.5 pour ES.-Fr. n 
-re- iT^!TG)PAOUETJEUXuEHEFLEXI0N-SUalegie I 
■ ot"-' 



La selection 

de nos 

meilleurs jeux 



2B6A Mode Ram. 

m{iU2^ UVE02S2 G} HUGO 5 - L'avsn de Penelope el 
dHigo a'esl ecrase dare la Jungle, aussitat ele est 
par une a-aignee gear.te. Seuis eajdc ia r-c.-a: ds -At 
"uvirrs Hl^: par; a sarecheitha dans la jungle ItosflB. 

BE02M G) COMMANDER KEEM COA - Jen 
■■■ a arcaoe a tableauk multiples avecd'excellents graprrs- 
mes maispourecrariCGA.DlBkdiirconseillB.AvousdBkJuer- 

■■ armee gigantesque vous abend. Qui sera le maitie do 
monde? Ties ton jai de strategie, se joue a plusieus on contie 



■■ four VGA. Avec voire sm 
aire tres rapide. Les graphtqut 
Icgidelsdejouirr-je nousavons | 



)G GALLERV.'EAT IT 



1(E0iSfiGi .■■.■■,■.:■:-■■ -Jejd'onrjnechinoisequisekJiie 
seul.demareJedelaielleJiorieldalastralegie.Leailesl 
setecSminerloutes les pieires quiaimporlemlainSmefigiire. 
abongrapiiisme. 

IiEOISIQ) L - Parez a la rediBche de 
piaras piecleuses an tond d'une nine ga!acn'oue. mais 
sntkm celace ™ terra pas sans rtanger. 



niE5:3iir;i .-SLIiTKalerSJSiiS 
ill ■ ■' ■■ ■ I". 

Ties bono grafri^ues-Dlsquedurneoessare. 

iEO«BG) ;:---.;sK PC-MAN EGA- Ledelire! La meillaire 
U et la plus belle VBrskm du EGA PACUAN. Duiamais hi III 
Lesgiapriiquesavece 
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terra, diasse a for eB... Disk 5^ ou Disk 3.5 pour 119. Fr. 

IPW9GI' . , U'i',v< 

. est consacre a des jau^ ou votre pesence d'esprit, vas 

renews, ware goit de j'adnn saont mis a r^preui*. Disk 5.25 



par~;yj'av; 
avectapkisdir — 
pourW.^r. 

^_,(IMM22G) PAOUET CO 
■S larri de rale Ford ou c 
paicours de simulation Ce pai 



Disk 5\25ou Disk 35 c 



np2W G} CAPTAIU COM 
llrn&leurd^incriatsau-iort. 
ton graphisme. 

BIM209 G) VGASOUTAIRE ■ Ce loglciel offre I 
10 feu* de sottaire. De conception realisie a- 
tons graptilsmes. 

BIEIB11 G) BUCK JA 
plusBuis persomes. IL 



B(EM90G)^t-::l_y-l.i;; 
snaionisnne. Comme eiplora 
Eounnieie gearrte. 

n(EM91G) DUKE NUKEM EGA 
lacon "COMMANDER KEF.N" 
■I ■ .: ,;■. i . ■. ■■■ .. . i .: ■■: 'i ■ i :■ i -;■•] 



isslWerfarlicherlesslalisli- 



he.alarecliache 
lers surgissent de patent ; par 
■He P3B. Teste ton dans DOS-SW 



BIS0219GI -Ja.iCMci,!:^:^ 

deplaca sur un immense ecMquiereii ^uie, possibiU de 
jouera 6 persormes. Choisissel un pefsonnage qui leprteenteia 



nlE04S3G|-.:r.ASTHALF0FDARKNESS-Passionnanl 
jau rfaventure, gjaphiques trissonnarras, qui peuvent eTre 

Zimibis, vampiies. monsues el auires pasennaqes vous attai- 
* ont. EGAWGA et dlsgue dur conseiBs (1.6 MB!). 

H(F1i! SOn-PeSteconidblion 

■!■ i ■ .■! ■!■!.■. ■. 'I ■.' ■. i ' ■ ■:■'■ 

I SCiA4>BY-MD3PJMOflPK»t 



. ' i', i;. ■! mi mL Disk 5.25 ou Disk i 

3.5 pour 99-Fr. 

■ (Pvu424G).«CUETDEJEUXENTOUSCENRES-*u i 
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1 1ED52I GI STAH GOOSE - Tres ton jeu d'aicade. gja- 

it. cast tine progression sui una plarete ' 

usessuyeidesliisennemis. ' 

3[ HUGOS HOUSE OF HORROR VI .6 -Aciiope! I 

IJeudaveniire EGA dais leslyle-LARRV'bien J 



NX-YAMS. 
I1FII47G1LED0RUEURDE 
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PRIX DES DISQUETTES 



La disquette au format 5 m (360ko) 19^ Fr TTC 
ApaitirdelODisquettes lS^Fr TTC piece 
A partir de 20 Disquettes 16 50 Fr TTC piece 
Apartirde30DisqueLtes 14*R: TTCPitee 



I Irancais.ceieucomporlepliisd'i 
gues cruches de cafe, la nu 

I(E0136G)PIANOMANN 
jouez des melodies direa 

I muHples. Varialiod de la longueii des n 



jranhjsroes '■. , 'au5|Su v KUBalem5rteniepB>Bivoscoiips l 
avenii dans la para'e, etc 

HiEOiSSG; ,■ I j jrigircriiinoisequiseloia 

;.■:... :i:;-.aidede larelleaoneldelaslrategie.Lebules! 
le selectionner totites les pienes qui compartent la meme figure. 



NOUVEAU !!! 

Essayez Notre Serveur MINITEL 

- Nos meilleurs logiciels en Telechargement 

- Commande de materiel et disquettes 24/24h 

- Hot Line - Boite aux lettres 

- Notre catalogue complet sur 3615 PEARL 
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Three-Sixty —Jeu de strategie / reflexion — Teste sur PC 
Disponible sur PC (S/V) 
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Voici un jeu de 
. strategie etonnant, 
dont le principe est 
ez simple ; vous 
avez un champ de 
bataille compose de cases 
de trois couleurs differentes, 
indiquant la Vitesse a laquelle un pion 
peut traverser. Sur !e plateau de jeu, 
deux camps s'affrontent Chaque 
adversaire a le m§me nombre de 
pieces, le but etant de detruire la 
piece maTtresse adverse. Le jeu offre 
trois categories de pieces possibles : 
les pieces medievales, 
contemporaines, ou futuristes. Le jeu 
medieval vous propose des archers, 
une catapulte, et des soldats, le 
jeu contemporain se con* 
pose de tanks, de canons, 
et de soldats et le jeu fu- 
turiste vous fera jouer 
avec des tanks, des ra- 
dars, des lanceurs de mis- 
sile, et des bombardiers. 
Le deplacement n'est pas 
selon le principe des echecs, mais 
selon celui des wargames. Chaque 
piece peut faire piusieurs actions qui 




genereront les mouve- 
ments. Naturellement 
les pieces n'ont pas 
toutes les memes 
possibilities. 
Vous disposez de 
trois ecrans qui 
vous donnent la 
position de vos 
troupes (en deux ou trois 
dimensions), et I'etat de votre armee. 
Toutes les images du jeu sont en 




Super Vga 256 couleurs, alors atten- 
tion les yeux ! Le jeu futuriste est 
certainemertt le plus interessant du 
fait que vous ne pouvez voir les pions 
adverses que par radars oil au con- 
tact. Dernier point, il est possible de 
jouer a deux sur le meme ordinateur, 
en reseau, ou par modem. Le 
R.EPROCHE a faire n'est pas sur le 
jeu mais sur son installation. En effet, 
il faut un driver VESA pour jouer, et 
Electronic Arts ne le fourni pas. 
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Ubi Soft — jeu cfaventure en frangais - 
Disponible sur PC, Amiga et ST. 



Test€ sur PC et Amiga 




Notre eminent univer 
Olivier Canou, a un pen- 
chant pour la Rome antique, 
li est vrai que cette>.sbc?ete 
decaderrte et cettev 
veneration de BacchtSs I'ont 
beaucoup marque, si Ton en 
crait ses occupations apres 
fes heures de bureau. Quand 
-BAT. 2 est arrive, il a 
dSaoTJfw*que/ques sect 
des pour se/eter sur ce mo- 
nument dujeu d'aventgxeL ■* 



C'est dans cet univers impitoyafaie 
(Daallaaaas...) que vous vous 
promenerez dans ies differents 
secteurs de la ville dans un premier 
temps, puis dans faien d'autres 
endroits, quittant meme la planete a 
I'occasion. C'est en se penchant sur 
la realisation technique de ce 





On I'attendait 

impatiemment, mais 
) ca valait le coup ! 
Voici que nous arrive 
en pleine tete la suite 
des aventures de I' agent du 
Bureau des Affaires Temporelles. 
Dans cette nouvelle mission, vous 
vous rendrez sur la planete Shedishan 
sur laquelle vous devrez 
contrebalancer ie pouvoir immense 
qu'une societe tentaculaire, la 
Koshan, s'est tailfe, en s'assurant le 
monopole d'extraction d'une 
substance aussi rare que precieuse. 

L'aventure commence a 

I'arrivee de votre vaisseau 
| spatiale a I'astroport de la 
I ville de Roma It. A vous de 
trouver votre contact, de 
decouvrir des indices 
et de remonter la 
piste qui vous 



permettra de venir a bout de la toute 
puissante Koshan. Une atmosphere 
etrange se degage de la ville, liee a 
son styte Rome antique futuriste. Le 
systeme politique est le meme que 
celui de I'ancienne Rome avec un roi 
empereur, des senateurs, un systeme 
de mesure de distance et de poids 
antique, des divisions sociales tres 
strictes, des jeux du cirque... 



programme que Ton se rend compte 
que Ies gens de chez Computer 
Dream et UBI n'on pas chome. ■ 
Vous commencerez to .. suit 
a vous faire une idee eh ..achant 
que le jeu ne prend pas moins 
de 12 Mega-octets de disque 
dur. Je livre en pature aux fans 
de caracteristiques techniques 
quelques chiffres pour Ies faire 
glousser d'une surprise, 
legerementteintee d'admiration. 





□ 





semble bien improbable que Ton boi- 
ve du sirop de menthe chez UBI !!!). 
Mais ne nous egarons pas ... Derriere 
tous ces chiffres se cachent un jeu 
aux grandes qualites. Parlons tout 
d'abord du systeme du Dinorama qui 
divise I'ecran en fenetres style BD, 
dans lesquelles on se deplace par des 
fleches, et, c'est une nouveaute, a 



I'interieur desqueiies on peut 
scroller. On peut discuter avec des 
tas de gens par un systeme tres 
pratique sur tout un tas de sujets, 
Des scenes animees superbes, et le 
mot est faible viennent agrementer le 
jeu de temps en temps (le decollage 
des taxis est tout simplement 
sublime). II serait impossible de 



pren- 
nent pas 
oins de 2,5 
MO, les images 
des scenes de transition 
sont en SVGA (256 couleurs 
640X480), plus de 250 dessins diffe- 
rents, 500 animations, 4 simulateurs 
en 256 couleurs. Le manuel nous 
revele meme que 1800 verres de 
sirop de menthe ont ete necessaires 
pour etancher la soif des 
developpeurs (Mon oeil! A moins que 
Nicolas n'ait depose le bilan, il 




parler de BAT II sans parler du 
fabuleux BOB. BOB est un systeme 
cybernetique intSgre au bras de votre 
agent et connecte a tout un tas d'im- 
plants dissemines a travers le corps 
de celui-ci. II vous permet de con- 
naTtre I'etat de votre agent (carac- 
teristiques, besoins en nouriture, 
boisson, rythme cardiaque...), permet 
de declencher des implants qui le 
dopperont (Ben Johnson en avait un 
comme ca), et surtout 
une interface de 
programmation 
remarquable. 
i Celavous 
permet de 
l pro- 
l gram me r 
I tour un 
I tas de 
: chose par 
I un systeme 

'_ : -iriB Ft •* Sv f exemple, vous 
i pouvezfaire un 
programme qui 
traduira ce que dit un personnage s'il 
ne parle pas votre langue, ou bien un 
autre qui emettra un 'bip' lorsque le 
personnage rencontre sera agressif 
etc, etc... Les possibilites sont 
impressionnantes. Sachez pour 
terminer que 200 personnages que 
vous rencontrerez ont une vie 
propre avec leurs loisirs, leurs amis, 
leur travail. Les srmulateurs sont tres 





sympa, de plus votre agent pourra 
effectuer des petits jeux a I'interieur 
mgme du jeu (casse-briques, dames 





chinoises et un autre inedit). Bref, 
apres le carton du premier volet de 
BAT, les programmers ne ce sont 



pas endormis et nous font la joie de 
nous offrir un soft de grande qualite 
qui vous rappelera probablement 
rambiance si magique de Blade 
Runner.. 




Ri 1'imm n i s succes du jcu 
„ W1ZBALL, voici la suite: 
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Psygnosis — Simulation sportive — Teste sur PC 
Disponible sur Amiga et ST 



CHALLENGE 



Michel represente I'ideal 
olympique en athletisme pour 
les prochains ).0. It court le 
100 metre en 20.7 secondes, 
et pense descendre sous les 
20 secondes d'/ci 4 ans, 
histoire de se qualifier avec 
les meilleurs francais I En 
attendant, it s'est confronts a 
Carl Lewis en personne, grace 
a ce nouveau jeu de 
Psygnosis... 



inoubliables Gaines 
(Summer — Winter — 
World — California) sur 
les 8-bits. 

The Carl Lewis Challenge 
nous presence deux 
facectes de I'athletisme. 
Vous pourrez ainsi vous 
occuper uniquement de la 
partie management. Dans 
ce cas, sur une periode de 






une epreuve facile, qui 
ne demande que de fenergie et un 
depart reussi... Ce qui n'est pas le cas 
de Didier sur la photo du bas. 

Trois milliards et demi de 
teles pectateurs ont pu suivre, 
pendant deux semaines, les JO de 
Barcelone et voir Carl Lewis 
accrocher deux nouvelles medailles 
d'or a son impressionnant palmares. 
Psygnosis a bien joue le coup, 
puisqu'ils nous sortent un jeu multi- 
epreuves "sponsorise" par, probable- 
ment, le plus grand athlete de tous 
les temps. Heureusement pour nous, 
I'editer ne s'est pas contente du 
celebre nom sur le packaging; les 
auteurs ont cree I'un des meilleurs 
jeux de ce type depuis les 



cinq semaines, vous devrez organiser 
les entrainements de dix athletes 
dans dix exercices differents qui leur 
permettront d'ameliorer leurs quatre 
attributs (agilite, vitesse, force et 
resistance). A la fin de ce programme 
draconien, vous devez encore 
inscrire vos sportifs dans les cinq 
disciplines proposees — 1 00m, 1 1 0m 
haies, javelot, saut en hauteur, saut 
en longueur — sans oublier que 
chacun aura des qualites qui le 
destineront plus vers telle ou telle 
epreuve. Vient alors le debut des 
competitions oil vous pourrez voir si 



vos entrainements ont porte 

leurs fruits. Lors de cette 

phase, le joueur est 

passif. En effet, le 

programme 

s'occupe de 

vous faire 

assister aux 
prestations de vos 
proteges et d'affi- 
cher les resuttats en 
tenant bien sOr 
compte des capa- 
cites des divers 
concurrents. La 
partie arcade vous 
permettra par contre s 
de controler vous- 
m§me vos participants ^ 
selon trois modes : 
avec le rythme et enfin 
avec I'equipement. C'est 
de loin la partie la plus 





y 



interessante, mais je vous conseille 
tout de m§me d'allier le management 
et I'arcade sans quoi vous aurez 
tendance a stagner dans vos resultats. 
Dans tous les cas, queiques parties 
ne seront pas de trop si vous ne 
voulez pas vous faire eliminer 
prematurement. 

La competition, en elie-meme, est 
une sorte de pentathlon oil chaque 
participant joue sa qualification a 
chaque passage sur une epreuve. 
Chaque fois que vous battez ou 
egalez le record du monde, un bonus 
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vous est offert. A la fin, mis a part le 
nombre de medailles que vous aurez 
collectees, c'est le nombre de points 

k donnes en fonction des temps ou des 
^distances des concurrents qui 
L departagera les differents joueurs 
■ (quatre possibles). 
1 Chaque joueur representant un 
I pays parmi les 1 7 possibles, c'est 
I presque dans un esprit de 
Idecathlonien qu'il vous faut 
I raisonner. En effet, on ne peut etre 
I bon partout. II vous faut alors gerer 
w vos efforts pour, par exemple, mieux 

'courir dans le 1 00m et assurer au 
saut en hauteur. Autant vous dire 



qu'a plusieurs, The Carl Lewis 
Challenge devient passionnant, 
passion 6 combien renforcee par une 
jouabilite et une realisation sans 
reproche. A base de digitalisations de 
veritables athletes — je me demande 
si Carl Lewis en personne n'a pas 
"pose" pour les mouvements de 
course et de saut en longueur — 
['animation des personnages de 







110 Metre Hurdles 



grande taille est sans faille. Je n'ai 
jamais vu un tel realisme dans les 
mouvements depuis Prince Of Persia. 
Queiques animations comme par 
exemple I'echauffement d'une con- 
currente ou encore un juge chrono- 
metrant les courses ajoutent un plus 
non negligeable a i'ambiance. En plus 
de cela, Psygnosis nous gratifie d'un 
scrolling sur plusieurs plans d'une 
tres grande fluidite, chose rare pour 
ne pas etre signale et qu'on trouve 
habituellement sur Amiga. Graphi- 

quement, avec le mode VGA 
256 couleurs, on pouvait 
s'attendre a quelque chose 
d'assez fantastique et c'est 
le cas. On distingue tres 
bien les motifs sur les 
shorts ou les maillots. Le 
jeu d'ombre sur les athletes 
et le decor sont superbes 
(du jamais vu pour ce type 
de jeu). Avec une carte 
sonore, vous profiterez de 
I'excellente bande sonore 
signee Chris Hulsbeck a qui 



Le javelot demande beaucoup 
d*adresse. II faut lancer le javelot au 
bon moment, avec le bon ongJe, 
sons quoi vous n'atteindrez pas les 
5 premiers metres. 

nous devons les musiques de 
nombreux hits comme Monkey Island 
ou Turrican, pour ne citer qu'eux. 
Jusqu'a maintenant, c'est celui qui a le 
mieux utilise ies capacites sonores 
des cartes. Comme vous I'aurez 
compris, je suis conquis par ce soft et 
Psygnosis demontre non seulement 
qu'on peut faire des jeux 
impressionnants sur PC, mais aussi 
qu'il n'est pas uniquement I'editeur 
de jeux d'action comme Shadow Of 
The Beast. La concurrence aura fort 
a faire devant ce hit. M.H. 








Mirage —Jeu de strotegie / action — l esle sur Amiga 
Disponible sur Amiga, version PC a venir. 



ASHES OF EMPIRE 



Olivier est avant tout un 
aventurier \ Quand it y aun 
danger, it n'hesite pas a 
foncer, que ce so/t une 
bouteitle d'afcoot a vider, ou 
meme un baril, un fut et j'en 
passe. Sa passion pour ia 
Vodka est sans limites 
(quoique son foie ne soft pas 
du meme avis). Lui qui a 
toujours reve de vivre dans tes 
universites des pays de i'Est a 
ete comfa/e par ce jeu qui 
s'inspire beaucoup de ta 
situation actuelte de i'ex- 
URSS. 

C'est dans la lignee de 
i Midwinter de 
Microprose, un hit 
de ces dernieres 
annees, que s'inscrit 
ce produit de Mirage. 
Dans ce jeu, vous incarnez un 
personnage se donnant pour but de 
ramener la paix dans un enorme pays 
compose de plusieurs republiques, 
elles-meme composees de plusieurs 
provinces. Dans cet enorme empire 
dans lequel cohabitent de nom- 
breuses ethnies differentes (toute 
ressembfance avec des faits ayant 
existe...), votre tache pour ramener 
la paix sera de rallier toutes les 
republiques sous votre banniere. 
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Comme vous vous 
en doutez, les 
differents gouver- 
nements en place 
s'opposeront de 
facon acharnee a 
votre tentative. 
Vous disposez au 
debut du jeu d'un 
certain potentiel de 
materiaux et 
d'equipements, qui 
vous permettront de rallier differents 
personnages, qui vous proposeront 
differents services ou carrement de 
rejoindre vos equipes de special istes 
en administration, medecine, cons- 
truction, batiments ou armement. Un 
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des aspects interessants de ce soft 
est que lorsque vous reussissez a 
rallier un personnage important, tous 
les personnages situes en-dessous de 
lui dans la hierarchie de la republique 
vous rallieront egalement. Vous 
obtiendrez de nouveaux equipements 
en capturant differents batiments ou 



en ralliant les responsables de ceux- 
ci. Vous disposez d'un nombre 
impressionnant de vehicufes 
differents pour vous depiacez sur 

empire, allant de I'avion au 
-bile, en passant par le lance- 
^^ roquette et le sous- 

marin (parce qu'il y a 
meme des bases 
sous-marines, si si !) 
II faut egalement 
signaler que vous 
disposez d'un temps 
limite pour mener 
chacune de vos 
missions a bien, ce 
qui rend le jeu encore 
plus stressant. Les phases 






Les phases de 3D rappellent vi 

Midwinter I & 2, mais ne sont ici utiles que 

pour les combats. . . 



d'action sont assez sympa, en 3D, assez schema- 
ciques, mais bien fluides pour cette machine. Les 
graphismes des differents rapports auxquels vous 
avez acces sont tres reussis, et la carte est tout 
simpiement superbe (en fractale). 
En definitive, Ashes of Empire est un jeu tres 
complet, et assez long pour vous tenir en haleine 
pendant de nombreuses nuits. Si vous avez aime 
Midwinter, ce jeu est fait pour vous. O.C. 
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MIKE SINGLETON 



Si quelqu'un est bien connu pour 
produire des jeux dont la profondeur 
est particulierement importante, c'est 
bien Mike Singleton. Tout comme en 
79 quand il s'achete un Commodore 
Pet, epoque a laquelle il apprend le 
Basic, puis se met a la programmation 
en 6502, et fait son premier 
programme, Space Ace (rien a voir 
avec le jeu de Readysoft). Passionne 
de jeux video, il a I'avantage d'aimer 
jouer et done de tester ses jeux 
iusqu'a ce qu'ils soient parfaitement 
jouables. Avec I'arrivSe du ZX 
Spectrum en Angleterre, 
Mike Singleton va 
bientot connaTtre 
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ses premiers 
succes. Lords 
Of Midnight 
sera sans 
aucun doute 
le plus con- 
nu de tous, 
suivi de 
Doomdark's 
Revenge, Dark' 
Sceptre. Avec 
I'arrivee des 
micro-ordinateurs 
16-bits, son groupe de 
developpement, Maelstrom, 
propose Whiligig, un jeu d'arcade en 
3D assez complexe, qui connaTt un 
succes d'estime. C'est alors que 



fci-cf/ 



3t Singleton presente 
^\ Midwinter a Micro- 
Iprose, qui fonce sur 
■le produit. Gros 
'succes a I'epoque, il 
lencourage Mike 
^Singleton a preparer 
ne suite, qui seratres 
Ven retard mais rencon- 
^trera a nouveau un succes 
important. En 1992, la 
"creation de Mirage a partir 
d'anciens de Microprose entrame 
Mike Singleton chez le nouvel 
editeur. C'est ainsi qu'arrive tout 
d'abord Ashes Of Empire. Mais 




Singleton a bien des projets a venir. II 
travaille tout d'abord sur des 
versions 16-bits de Lords Of 
Midnight, qui comporte des routines 
de 3D particulierement 
impressionnantes. Toujours pour 
Mirage, il prepare Galacticon, grand 





jeu de Science-Fiction, dans la lignee 
d'Elite, avec un impressionant 
generateur aleatoire de visages... 
Enfin, il travaille toujours sur Starlord 
pour Microprose, un wargame 
interstellaire. Aucun doute a avoir, 
Mike Singleton jouera encore un 
grand role dans les annees a venir sur 
le marche du jeu video ! 



UNE FORCE DESTRUCfRICE MENACE LA 

Terre. il FAUT Saucer la 
GivnjsAridN! I ■" .*• 



Tl y a quelques ' 

inillioiis d'annees, 

'-"- Atlantis plongea 

dans les profon- 

deurs de l'Ocean. 

• Avec la ville, , 

s'enfouirent , 

egalement les 

secrets des for- 

cesles plus 

destructrices 

de la Terre,! 

1 , Mais les Nazis out 

.decouvert ce 

roy a u me perdu et 

bientoi Us auront 

• en leur 
possession une ^jj£| 
bombe quifll*] 
pourrait mettre fin 
,' aladeuxieme ( 
guerre mondiale 
■ en 15 jninutes, 
A moins 
qu 'Indiana Jones 
ne se mele .de cette 
affaire... 
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Bientot dispqnible sur Amstcad, Atari ST, Amiga et PC. 



Distribue pen == ^1 Disponible dans les 

UBI SOFT 8/10 rue deValmy L ' ■ft&G et voi meiyeurs 
93100 Montreuil-sous-Bois || points'de vente. " 



n jeu d' arcade vraiment genii 



Core Design —Jeu d' 'arcade — Teste sur Amiga 
Disponible sur Amiga, PC et ST : septembre. 




egapraduction cinematograph/qua Helas '. la seuSe 
i/oce qu'il areussi a obterur est eeffe de monteur,,. Ei en 
it voter Jes Bpbines a quelques heures de la 
*rT ■■firemiere .' Ou va-t-on ? 





Cette phase interm€diaire vous mets d<ins une situation bien delicate. Poursuivi 
par un train fbu, vous devrez en outre €vker quelques obstacles e 
des batons de dynamites. Ces derniers vous servirant a ralentir le train pc 
Tempecher de vous rejoindre, jusqu'a ce qu'il tombe dans une crevasse! 



Presente en previews dans le numero 
de juin, Premiere est la touts 
derniere production de Core Design. 
Vous y incarnez Clutch Gable, 
monteur de cinema de son etat. 
L'histoire commence alors que notre 
cher heros termine !e montage d'un 
film qui sera presente en premiere ie 
lendemain. Autant vous dire que c'est 
pas la joie ! Fatigue par son travail, 
Clutch s'endort. C'est a ce moment 
qu'un individu s'introduit dans la 
piece et s'empare des bandes. A son 
reveil, c'est la catastrophe. Plus de 
film, plus de boulot se dit-il. Le voici 
lance a la recherche de ces 
precieuses bandes a travers les 
differents studios. 
Le jeu est compose de six niveaux 
differents, entrecoupes de scenes de 
combats contre les gardiens. Chaque 
niveau represente un studio avec des 
decors hollywoodiens : western, 
Egypte, horreur, fantaisiste (genre 



"Cheri, j'ai retreci les gosses"), SF et 
enfin heroic-fantasy. Vous devrez 
diriger Clutch a travers fes meandres 
des differents plateaux de tournage. 
Vos ennemis plus que coriaces sont 
representes par des personnages 
ayant trait au decor. Ainsi dans le 
studio d'horreur, vous aurez a 
affronter divers monstres comme 
Frankenstein ou encore le loup- 
garou. Comme il se doit, de 
nombreux pieges et enigmes se 
trouveront sur votre chemin deja 
fort encombre. Vous aurez souvent a 



tirer sur certains leviers pour 
pouvoir continuer votre route. 
Divers bonus vous permettront de 
survivre comme, par exemple, des 
hamburgers. Au depart, vous devrez 
vous battre a mains nues mais au fur 
a mesure de votre progression, vous 
pourrez collecter des armes 
autrement plus efficaces que vos 
membres. A la fin de chaque niveau, 




I'affrontement contre le chef est 
inevitable. Celui-ci se deroule lors 
d'epreuves originales et sympathiques 
comme un duel au soleil pour le 
studio de western. Bref, vous n'etes 
pas pret de terminer ce jeu. 
Programme par les auteurs de 
Heimdall, Premiere est un jeu de 
plate-forme ultra-classique dans son 
principe mais il reste tout de m£me 




unique dans son genre grace a sa 
realisation des plus soignee. Le 
graphiste, jerr O'Caroll (cf. interview 
dans le numero de juin), qui s'etait 
deja occupe de Heimdall, a fait 
encore la un sacre boulot. On voit 
bien qu'il a travaille pour Bluth et 
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Sullivan, studio d'animation a qui on 
doit outre Le Petit Dinosaure, des 
jeux sur video-disque tel que 
Dragon's Lair. Tres proches 
dessin anime, les graphismes et les 
animations sont magnifiques. Un petit 
reproche vient s'immiscer dans ce 
deluge de superlatifs: je trouve que 



Original et drole, Premiere est une nouvelle 
reussite pour la societe Core Design! 




les decors sont un peu trop 
depouilles, mais bon, on fait avec. Les 
decors hollywoodiens sont 
habilement reproduits avec la petite 
note d'humour caracteristique d'un 
dessin anime. Vous pourrez par 
exemple entrapercevoir des 
publicites pour d'hypothetiques jeux 




tout comme h big boss de fin de 
•eau, un demon qui se r6vele 
sz facile d baare. 



Les decors tires des films d'horreurs 
sont peut-etre les plus sympas. Les 
monstres sont a mourrir de rire... 
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comme Wolfchild III, Chuck Rock 
VIII. Moi qui adore les delirants 
personnages de cartoon, je suis servi. 
Vous n'avez qu'a regarder les photos 
pour vous rendre compte de la 
presence d'innombrabfes 
personnages dignes des meilleurs 
Walt Disney. Le contexte sonore est 
plus qu'a la hauteur avec des themes 
differents de grande qualite pour 
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chaque niveau et collant 

parfaitement aux decors. 

Vous profiterez ainsi 

d'une musique typi- 

quement western pour 

le premier niveau. Les 

decors en legere 

perpective permet- 

tent au personnage 

de se ballader sur 

deux plans permettant 

ainsi bien souvent 

d'eviter !es abominables 

ennemis. A ce propos, un 

petit defaut se fait ressentir. 

En effet, il est assez difficile de 

savoir sur quel plan se trouvent les 



nonstres. II auraitfallu 
que les sprites aient 
leur ombre portee 
ur leur sol ce qui 
n'est pas le cas. 
Heureusement, 
avec I'habitude, 
on s'y fait et 
comme la joua- 
bilite ne souffre 
d'aucun defaut 
majeur, on peut 
progresser assez 
lement. A chaque 
nouveau produit, Core 
Design s'impose comme 1'un 
des meilleurs editeurs. En attendant, 




Premiere est sans conteste l'un des 
meilleurs jeux de plate-forme dispo- 
nible sur Amiga. M.H. 




Niveau 5: Votic notre petit pi 
nage plonge en pli 
line demonstration de roule-boule, 
; donne une idee de la variete 
des animations des sprites. 
Aliens et robots en taus genres 
donneront bien des soucis. 



1 




DONNEZ UNE VRAIE YOIX A VOIRE P.C. 
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Multimedia PC 

100 % Compatible ADLIB 
et SOUNDBLASTER 
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THUNDERBOARD 

Dotee dun filtre dynamique, la 
Thunderboard vous offrira un son 
tres cristalltn. Ses avantages : 1 syn- 
thetiseur 1 1 voix FM, 1 enregistre- 
ment et 1 relecturenumerique. 
La carte comprend : 
1 port joystick, 1 entree micro, 
1 sortie haut parleur et 1 amplifica- 
teur integre. 



THUNDERBOARD ■ WINDOWS 

Grande soeur de la Thunderboard, 
elle a les memes specificites. En 
plus elle fonctionne avec WINDOWS 
3.1, est livree avec 5 logiciels qui 
vous permettront d 'exploiter les 
effets sonores, de piloter 1 synthe, 
1 calendrier parlant, de creer des 
effets speclaux... Pour tous les pos- 
sesseurs de WINDOWS. 



AUDIOPORT 

Utilise la technologie du "son trans- 
portable" pour fournir un module 
audio entierement integre. Se 
connecte directement, a tout port 
parallele compatible d'ordinateurs 
IBM PC/AT ou PS/2. Concue pour 
optimiser WiriDOWS 3.1. Audioport 
est dotee de 2 formes de sortie 
audio, d'une synthese FM a timbres 
multiples. Lideal pour tous les portables. 



Produits Distribues par INNELEC 

CENTRE D'ACTTVITES DE L'OURCQ 

45 RUE DELIZY 

93692 PANTIN CEDEX IflflELEC 
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PRO AUDIO SPECTRUM PLUS 

Carte sonore possedant 20 voix ste- 
reo, permettant de piloter un CR ROM 
SC SI, elle echantillonne et reproduit 
les sons sur 8 bits de 2 a 44 KH en 
Stereo. Dispose dune entree micro, 
dune interface midi, d'un port joys- 
tick, dun ampliFicateur stereo et de 7 
logiciels synthetisant son, texte et 
parole. Pour DOS et WiriDOWS 3.0 et 
plus. 

PRO AUDIO SPECTRUM 16 

Grande soeur de la Pro Audio 
Spectrum +, elle en a les memes 
caracteristiques et dotera votre PC 
dun son 16 bit, d'une interface rapi- 
de SC SI pour piloter un CD ROM. 
Em-iEREMEnT COMPATIBLE MPC, elle 
met un orchestre dans PC avec son 
synthetiseur 20 voix stereo vous rap- 
prochant du son laser. 7 logiciels 
livres avec, vous aideront a en tirer le 
meilleur profit. 

THUNDER AND LIGHTNING 

Carte ideale pour fonctionner avec 
WINDOWS 3.1, combinant une carte 
graphique super VQA (16,8 millions 
de couleurs) et une carte son digital 
(8 bits de 2 a 22 KHZ). Elle est entie- 
rement compatible avec thunder- 
board, Sound Blaster et Adlib et est 
dotee de drivers. Audio et Oraphic 
pour windows 3.1 et d'un port 
Joy stic. 

Disponibles chez 
tous les boas 
revendeurs. 



Microtis —jeu de strategie — Teste sur PC 
Sortie en septembre sur Amiga, PC et ST. 



Olivier Canou a toujours 
reVe de partir dans 
I'espace, a la conquete de 
nouveaux mondes. Son 
desir ie plus cher reste de 
trouver une ptanete sans 
universite, profs ou 
redac'ehef sur Ie dos. 
C'est ce qu'il a cherche 
dans Dominium, Ie 
nouveaujeu de Microtis. 





C'est dans un futur 
eloigne que se situe 
) Taction de ce jeu de 
' strategie de MicroTds, 
dans lequel vous 
s opposer aux forces du 
baron Kraal pour conquerir 5 des 7 
forteresses se trouvant sur les septs 
planetes du systeme Dominium. 
Apres une superbe intro, et apres 
avoir configure la difficulty du jeu 
(10 000 differentes) vous commencez 
Ie jeu avec une usine sur une des 
planetes du systeme, avec laquelle 
vous devrez construire differentes 
unites allant de la jeep au 

transporteui 
alactique, 
en pas- 
t par 

I le 

Ie vehi 

cule 



I • 



iill 



et croiseurs stellaires. La cons- 
truction de ces unites est soumise a 
differents parametres que vous 
modifierez a votre convenance. Par 
exemple, vous pouvez lors de la 
construction d'un tank augmenter sa 
vitesses, la portee de ses tirs, sa 
puissance de feu, son blindage, ses 
reservoirs, son radar, son equipage et 
sa capacite de transport. Evidem- 
ment, cela vous coutera plus cher a 
produire, mais bonjour le monstre !!! 
De plus, vous pourrez memoriser la 
configuration que vous preferez sur 
chaque type de vehicule, ce qui vous 
evitera de tout refaire a chaque fois. 
Une fois quelques jeeps construites 
avec votre usine, vous devrez 
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explorer la planete pour 

decouvrir des mines 

d'or et d'energie. 

Vous pourrez alors 

construire 

d'autres usines 

pour les pi; 



d'avoir plus d'energie pour leur 
donner du carburant. Mais 
attention, les mines s'e- 





cela vous devrez avoir construit des unites avec 

une capacite de transport impressionante. 

Dans un premier temps, vous aurez tendance a 

vous developper tranquillement dans votre coin, 

mais rapidement, les forces ennemies attaqueront, 

ce qui mettra votre devellopement a rude 

epreuve. Une fois I'exploration de votre planete 

initiale bien entamee, vous pouvez partir explorer 

I'espace de Dominium a 

la decouverte des 

autres planetes du 

systeme, et 

recommencer 

ce que vous 

avez deja fait 

avec pour but 

ultime de 

capturer 

cinq 





forteresses. En ce qui concerne la 
gestion des unices, un petit point noir 
dans la version testee, on ne peut pas 
demanteler ses propres unites, ce qui 
fait qu'au bout d'un moment on se 






Differentes unites vous permeuront 
de produire, d'explorer, de trans- 
porter tfautres unites. 
La partie gauche de fecran vous 
dormant tous fes renseignements 
utiles dont vous aurez besoin sur 
Funite active ! 




long du jeu pour vous donner des 
renseignements, vous provoquer... 
Sachez qu'en plus ce jeu possede une 
option pour jouer a deux par modem 
ou cable nul RS232 ( c'est-a-dire a 
deux ordinateurs) en affrontant en 
meme temps 2 ennemis. Cote musi- 
que, c'est sympa, sans etre extra- 
ordinaire, mais 
ce n'est pas 
bien grave 
;ur ce 
type de 
jeu. En 
defini- 




jeu de strategic, simple d'utilisation 
par un bon systeme d'icone, de 
scenes animees extremement 
soignees, ou seule la qualite 
graphique des sprites des unites et la 
petitesse de I'ecran d'action peuvent 
decevoir. Un jeu que seduira les 
amateurs de strategic O.C. 




Une des sept foteresses, objet 
de toutes les convoitises. 





Une simulation 

de vol strategique 

de MicroProse 




L'ENNEMI SECRET 



cultivees au cceur de la jungle 
colombienne et fournissent au 



matieres premieres essentielles a la productioi 
de cocaine; la drogue qui detruit peu a peu la 



LA GUERRE SECRETE 



Les barons de fa drogue sont s 
riches qu'ils peuvent se 



metlleurs avions et mercena 



afin de defendre leurs plantations, leurs 



drogue. Une campagne clandestine doit etre 



LA FORCE SECRETE 

II faut une force d'elite pour 
arreter les puissants et ri"*"* 
barons de la drogue. Combattez 



regardez leurs benefices partir en fumee. 



Ce n'est pas un secret. ATAC est de 
retour! 

Deployez ['Advanced Tactical Air 
Command. Une simulation de vol 
strategique de MicroProse. 



Speciahste du ludiciel 



D1SPONIBLE: LE 3615 MICROPROSE 



Microprose —Jeu de role — Tetse sur PC 
Disponible sur PC 




Du nouveau dans les 
; jeux de role ! Fini le 
scenario bateau avec 
' le mechant 
surpuissanc que vous 
devez d'abord trouver 
puis tuer. Microprose innove ! Toute 
Taction se deroule dans I'Allemagne 
du quinzieme siecle. Le but de votre 
groupe de quatre aventuriers est de 
devenir celebre, de depasser en 
renommee des personnages tels que 



■Yalan 4 toujour* v6ulu7:deveriir m^ 

il gueffe Jes ames en detresse pour chercher a les secourirV~ 
II a fait voeu de sobriete, jusqu'a ce qu'il devienne enfih i 
heros ! Au rythme auquel ii accomplit des actions gloneuses, 
ce sera peut-etre le premier brejon a finir ses jours sobres... 




Roland, Arthur et autres... L'aventure 
commence par la creation de votre 
groupe qui, pour une fois, est 
vraiment complete (j'avoue m'etre 
beaucoup amuser avec). Vous 
pourrez definir I'origine sociale de 



vos personnages, leurs 
caracteYistiques, leurs competences, 
leurs metiers et ceci par tranche de 
cinq ans a partir de quinze ans. Ce 
qui fait que vos personnages 
pourront commencer leurs aventures 
plus ou moins experiments. 
Au debut vous vous trouvez dans une 
auberge d'une des cent vilies de la 
carte. Vous avez le choix entre 
explorer la ville et commencer a 



parcourir la carte. Pour devenir 
connus vous devez accomplir des 
exploits, le probleme est de trouver 
quoi faire. Pour ceci de nombreux 



ill | 

l ISieokiifig ctoif 11 tljfc main skvzz^ of (fwai-agifi, you 
fystiaii toward... , ■- - - , 





personnages du jeu vous 
proposerons des missions qui iront 
de la deratisation au debut jusqu'a 
I'elimination de dragons. Le jeu se 




deroule en trois phase : le 
deplacement sur la carte qui vous 
permet d'aller de vilies en vilies, de 
visiter des chateaux, des abbayes et 
de trouver des lieux speciaux tels 








Bien que voyager par route 
soft le moyen de se 
deplacer le plus sur, vous 
ne serez jamais d Fabris 
d'une mauvaise rencontre ! 




que des mines ou des hermitages. 
Chaque endroit vous permettra de 
developper ou de poursuivre des 
quetss. Dans les lieux vous passerez 
en mode visite qui est entieerement 
constitue de textes. La derniere 
phase est celle de combat. Le 
graphisme est on ne peut plus 
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normal, le seul fait marquant est la 
feuille de personnage. Chaque 
personnage peut developper trois 
categories de competences 
principals : le combat, I'alchimie et la 
religion. L'alchimie est la magie du 
jeu, vous composez des potions pour 
tous les usages graces a des recettes 
et des composants. Vous pouvez 
egalement faire appel a des saints qui 



ecouteront plus ou moins vos 
prieres. Chaque saint a des 
applications differentes (combat, 
augmentation de caracteristiques...) 
Bien que Ee scenario soit tres 
novateur, le jeu est decevant par 
certains cotes. L'interaction par les 
textes est trop importante et les 
debuts de votre equipe sont tres 
durs, les premiers points de 
popularity etant longs a acquerir. 

Y.R. 
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Lonael —Jeu a action / reflexion — Teste sur Amiga 
Disponible sur Amiga, PC et ST 




Apres avoir passe ses journees 
sur Skweek, ses nuits sur 
Super Skweek, Olivier Canou, 
grand fan des petites betes 
pleines de poil jaunes, roses 
ou vertes s'est carrement 
eclate sur Tiny Skweeks. 
Bon/our ies degats ! 




Vous devez, a travers plus de cent 
niveaux, placer des petits monstres 
grimacants de differentes couleurs 
sur des socles de couleur 
correspondences. Pour compliquer 
un peu le tout, ces pecices creatures 



trouverez egalement evident, mais 
que vous raterez 
une premiere i 
fois. Vous ferez 
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Oh que ce jeu est 
enervant !!! Moi, quand 
je ne reussis pas du 
premier coup je perds 
patience, et avec un jeu 
comme Tiny Skweeks il est rare que 
Ton puisse tout faire du premier 
coup. Ce jeu formidable de Loriciel 
possede des regies on ne peut plus 
simples. 





qui vous tirent regulierement la 
langue, ne s'arretent que lorsqu'elies 
rencontrent un obstacle. De 
plus, vous disposez d'un 
temps limite pour 
completer chaque 
tableau. 
Si Ies premiers 
niveaux sont 
d'une simplicite 
deroutante, vous 
finirez rapidement 
par arriver sur un 
tableau, que vous 




faut faire, mais je n'avais pas assez de 
temps !" Puis vous echouerez une 
seconde fois, puis une troisieme et 
ainsi de suite en trouvant a chaque 
fois une bonne excuse (joystick 
defaillant, pas assez de temps et si 
vous avez la chance que quelqu'un 
soit dans la piece vous disposerez 
d'un pretexte supplemental aussi 
hypocrite qu'indispensable, genre 
"tais-toi, tu me deconcentres...") 
Comme si tout cela n'etait pas assez 



complique au fur et a mesure des 
niveaux, des petites choses 
supplementaires viendront 
compliquer le probleme comme des 
serrures pour ouvrir les socles, des 
fleches vous orientant dans des 
directions pas toujours souhaitees, 
des teleporteurs mephitiques, des 
bomfaes devastatrices, j'en passe et 
des meiileurs. Tout au long du jeu 
une musique excessivement geniale 
vous accompagnera dans vos 
tentatives malheureuses, etvous 
aidera a supporter les grimaces 



C'estsur cesocle que vous 
Les reveils vous dohnercmt de : devpez bloquer le "SKWEEK" de 

: precieuses secondes supplementaires couleur correspondante. 
pour venir & bout du niveau. 




(geniales) de ces infectes petites 
creatures. Bien evidemment, des 
codes vous permettront de 
reprendre vos efforts au dernier 
niveau atteint. En bref, Tiny Skweeks 
est genial, beau, prenant, tout ca, 
tout ca... Je conseillerais pourtant aux 
joueurs nerveux de ne pas laisser de 
projectiles potentiels (marteaux, sac 
de classe, petite soeur...) a portee de 
i main. Vous ne pourriez 
i pas vous 



o 3» if 

:4 5«Qc ? r- 



o Wa 



Une bombe que vous devrez : 




eviter sous peine devoir v 
"SKWEEK" exploser ! 

fl est indispensable de passer sureette 
serrure pour activer le socle de couleyf 
correspondante afinde bioquer le 
"SKWEEK". 



Ces teleporteurs iv'affectantque 
|e "SKWEEK" de meme couleur 
vous compliqueront davantage la 
tache? ' 





M 
emaarquez avac SURCOUF. 1" ! ' 
pour la plus bt 

Bien sur, vous savez Sous que le SURCOUF, 1 re foire-expesition de la m 
ouvrira ses pones a Paris le 15 octobre 1992. 

Vous savez aussi que sur une surface de pres de 2500 m 3 , les meil 
specialises de Is rr-ia;; iupjScror: e: ■.■eic-o-i eu's demieres nouveaules. 
le SURCOUF a"ire:y bus c«js qi •; ; r i!eressen! a I'informatique : e 
le SURCOUF est quelque chose d'unlque. 
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■d du SURCOUF, II faut qi 

• vos creations apporKT i;r ras! ':x-, ■ 'i.vijsat-eur ira 

• vos moyens financiers soient tres limites : 

• vous soyez courageLx. ca- I ■.cLsfajrva ;je^iontrer el vendre chaque jour v 
proouits sonrc-s de-- ■■ .-i:a; ; d.i SURCOUF ; 

t vos prx dovarv e!'? inbittab es F-.jr ;ari'- a 'abonjage de va 
une seule regie : etre les rrieslleura, mais aussi les moins criers ; 

• vous soyez entbousiasle et svmpathiqiie pour vous iotegrer avt 
'-nqjioage du SURCOUF. 

Si vous etes not^e -ior~ife. eoiiv.cie; ce ioute urgence : 

Here COUJN. le Capiiaine du SURCOUF 

73,a*enue Ph^pe-Auguste - 75011 PARIS 

Tel : 4171.9933 - Fax : 43.7159.90 



*■ v&js n's.-az ■ie- n wave. "~-i 
SURCOUF. le capitals aimers: 
: si i/cus n'avez hen compris a 
fK'vus:r:s!>'e --.'s MS rand,: .'■-£ 



oe gu'est SURCOUF, pan 
claim noire explication, ql 
vous en carter calmement. 



A bientol de loute facon, au 15 octobre V 



Mirage —Jeu d'arcade / reflexion — Teste sur Amiga 
Sortie prevue en septembre pour Amiga 




' Didier avail serieusement 
besoin d'evoluer un peu, son Ql 
assez bas inquietant tout le 
monde d la redaction. Avec ce 
tout nouveau produit de chez 
Mirage, // a passe de 
nombreuses heures a se 
conduire en chef, dirigeant ces 
petites creatures debiles qui 
nous ressemblent tenement, Au 
final, c'est un etre nouveau et 
presque sense qui nous a rendu 



c'est sur, c'est Didier) et qu'il faut 
done aider pour qu'its deviennent 
I'espece dominante de la 
planete.Votre tache est rude et 
ingrate car la tribu que vous 




Dans la lignee des 
Lemmings, Pushover 
et autre jeux de 
reflexion du meme 
genre, The Humans 
est lui aussi une sacree 
reussite. Vous vous occupez cette- 
fois ci de petits bonhommes ventrus 
et barbus (NDLR: inspires de 
Didier?), pas tres intelligents (NDLR: 






controlez doit decouvrir 

au fur eta mesur 

des niveaux la 

lance, le feu, la 

roue et enfin la 

corde. lis ne 

sont pas tres 

doues et 

demandent une 

attention de tous 

les instants. 

La lance permet 

de tuer certains 

dinosaures, mais , 

elte sert aussi de 

perche pour sauter' 

par dessus les precipices ou de 

garder un endroit. II ne faut pas 

hesiter par moment a la lancer a un 

autre membre de la tribu, situe de 

I'autre cote d'un gouffre 

infranchissable. Que cela soit pour le 

lance ou pour le saut de precipice, 

vous devrez faire attention a appuyer 

sur le bouton du joystick au bon 






moment. Le feu permet de bruler 
certains obstacles, mais aussi 
d'effrayer certains animaux. La roue 
permet elle de se deplacer 
rapidetnent, mais aussi de sauter par 
dessus certains precipices ou mieux, 
de tomber sur une piate-forme en 
contre-bas. Vous pouvez aussi la 



all y Rock 'j\ 

cm Sfjev tmosmm i 




pousser devant vous. La corde 
permet de monter ou de descendre 
sur une plate-forme avoisinante. 
Avec ces differentes decouvertes, 
vous pouvez venir a bout de tous les 
obstacles etenigmes qui bloquent 
votre progression. Vous dirigez 
plusieurs membres de la tribu et il 
faut done passer de I'un a I'autre 



pour que chaque individu participe a 
['elaboration d'un plan general. Outre 
I' utilisation de ces objets, vos petits 
"gnomes" peuvent aussi se faire la 



plonge dans le jeu et incapable de 
faire autre chose. 

La realisation n'est pas en reste, av( 
des sprites certes petits, mais anirrn 



Dans la lignee des Lemmings, Push Over. 
The Humans est une sacree reussite ! 



courte-echelle pour arriver a 
atteindre un niveau superieur. 
Chaque niveau est un veritable defi 
lance a votre intelligence et tres 
rapidement, vous vous retrouverez 



de superbes facon. Lorsqu'un 
dinosaure bouffe un de vos hommes 
ou lorsque qu'une roue lui passe sur 
un pieds, vous aurez droit a quelques 
crises de fourires en voyant ce qui se 
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passe. En plus, entre certains niveaux, 
vous aurez droit a des scenes 
animees en plein ecran decrivant la 
decouverte du feu ou de la roue par 
votre tribu. Plus de 810 niveaux vous 
attendent, a travers six types de 




decors differents. L'ete, la neige, les 
marais, !a foret, les caves et le desert 
forment vos divers endroits a visiter. 
Les musiques et les bruitages ne sont 
pas en restes, avec non seulement 
des compositions musicales originales 



■■■■ ' ?»: 



tout a fait dans le style prehistorique, 
mais aussi des effets d'echo et des 
bruitages delirants. Le joueur est 
completement plonge dans le jeu et il 
est difficile d'abandonner son joystick 
et de s'avouer vaincu. Des mots de 
passe vous permettent cependant de 
faire un break et de continuer plus 





tard. The Humans se revelent comme 
etant un tres bon jeu de reflexion, 
demandant cependant quelques 
reflexes et surtout une bonne dose 
d' intelligence. 

D.L 





Sur le 3615 GEN4, tu peux non seulement dialoguer avee des copains dans toutc la France, mais surtout telecharger des 
programmes du domaine public et des demos toirtes fratches de jeux. 

QUE PUIS-JE OBTENIR ? Il existe un moyen tres bon marche d'approvislonner ta machine en nouveautes. Que tu 
possedes un Alan ST, un Amiga ou un Compatible PC, tu trouveras sur le 3615 GEN4 des centaines de logiciels en telechargement, 
pan™ lesquels des utilitaires, des programmes musicaux, et surtout des dizaines de demo de jeux tout recents voire pas encore 
sorb's. 

COMMENT OBTENIR LE MATERIEL NECESSAIRE ? Pour telecharger ces jeux, II te suffit d'avoir un Minitel 
(au moms brstandard, si possible, ce qui sigmfie qu'il doit posseder une touche denommee "CTRL"), d'un cable le reliant a ta machine 
et de SAPRISTI. Si tu ne possedes pas de cable, tu peux tres aisement fen procurer un aupres de la Boutique en retoumant le bon de 
commande se trouvant en bas de cette page ; Selon ta machine, la reference a foumir varie ainsi que la somme (modiquel demandee 
et surtout le contenu du kit 

Pour chaque machine, il s'aglt d'un kit SAPRISTI * cable Minitel. Sur Mega STE, I'adaptateur M13 est foumi en plus. Cet adaptateur 
permet de relier le cable 25 broches au port serie g broches du STE. De meme, si tu possedes un Compatible Pc, le cable fourni 
comporte 25 broches. Si tu n'as que des ports serie 9 broches, il te faut acheter I'adaptateur en plus. 

Si tu telecharges sur Amiga, n'oublie pas une fois un programme telecharge que tu dois lancer le CU (qui se trouve sur ta disquette 
WORKBENCH) puis lancer le programme en tapant son nom. 

QUE PUIS-JE FAIRE D'AUTRES ? D'autres services, telles les Boites Aux Lettres ou un Dialogue en Direct te 
permettent de rencontrer des correspondents a-travers route la France, et meme les pays limitrophes (Belgique, Suisse, Italic...). Tu 
peux egalement poser des questions a la Redaction sur routes sortes de sujets ou consulter la Base de Donnee qui regorge de trues 
etde solutions pour tes jeux preferes. " J 

Nous te rappelons que dans numero 46 de GEN4, alias numero d'ete, se trouve un Guide t'expliquant toutes les possibilites du 3615 
GEN4. Si tu I'as manque, tu peux egalement le commander a la Boutique. 

BON DE COMMANDE a retourner a : ^*D" 

Boutique de Pressimage - 21 0, me du Faubourg Saint-Martin - 7501 PARIS 
Veuillez m'adresser ma commande a I'adresse suivante : 
Nom : Prenom : 

Adresse: Codepostal: Ville : _ 

Cocher le produit choisi : 

□ STM1 195F 

□ Kit Mega STE M1 2 145F 
D Kit Amiga M3 ig5F 
D Kit Compatible PC M30 95F 
D Adaptateur M1 3 50F 
CHoint mon cheque a I'ordre de PRESSIMAGE Port : 1 5F 

_ A payer : 

□ Cheque DMandat D CCP □ Swift □ Eurocheque (+ 71 F) 
Ta signature STP (celle de tes parents si tu es mineur) : 

Q 



EN BREF 




DOJO DAN 

Editeur Europ/ess Software - 
arcade - Teste sur Amiga 

Vous avez I'immense privilege d'incarner 
dans ce jeu un karateka du nom de Dan et 
vous devez progresser a travers une 
vingtaine de niveaux afin d'aller zigouiller 
I'immonde Valrog qui seme la mort et ia 
destruction ect ect.. Premiere impression, 
les graphismes sont jolis, les musiques sont 
bonnes, et I'animation est tres correcte. 
Les gros points noirs viennent d'une inertie 
importante du personnage 
lorsqu'il veut s'arreter 
(meme si c'est vouiu), on 
ne peutdonner qu'un 
coup en sautant, et le jeu 
est en definitive assez dur, 
ce qui le destine aux 
professionnels du joystick. 

fnteret:6/% 



ESPANA - THE GAMES 92 

OCEAN - Simulation sportive - Testee sur 

Amiga et PC 

Disponible sur Amiga et PC 



ILiST KZTSiPI La deception me gagne. 

BfiBI'V 1 j'attendaisavecimatience 
un jeu de la trempe des 
Games qu'on avait sur 
C64. Que nenni ! The 
Games 92 est un flop en 
puissance, quelque soit la 
version. Des graphismes 
qui feraient pouffer un 
"amstradien", des animations plus que saccadees et un jeu 
ininteressant - on a souvent I'impression de ne pas controler 
I'athlete - font de ce logiciel une catastrophe, je ne comprends 
pas qu'apres un fantastique Hook on puisse nous pondre cette 
calamite. 

/nterSt:2l% 





BUG BOMBER 



DMI — jeu d'action / reflexion — 
Teste sur Amiga — Disponible sur 
Amiga 




D 



' 



EAT NAPOLEONI 
ATTLES 

IMPRESSIONS - Wargame - Teste 
sur PC - 
Disbonible sur 




extraordinaire. Les graphis 



^ plusieurs (jusqu'a quatre a la 
ois). Bug Bomber se rattrape et permet des paties 
npachiques. II manque cependant a ce soft un je ne 
us quoi pour etre un hit. 

(nteret:4/% 
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Rex Nebular va arriver! 

mmmsE 

Spedaliste du logiciel 

Rex Nebular, bientot sur vos Compatibles IBM PC. 

MicroProse Ltd Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury Glos GL8 8LD UK. Tel: + 44 666 504326 

DISPOSABLE: LE 3615 MICROPROSE 



NOUVELLES VERSIONS 





LINKS386 PRO 



RISE OF THE 
DRAGON 

Dynamix — Jeu 
d'aventure en anglais 
— Teste sur Mac FX 
couleur — Disponible 
sur PC, Amiga, Mac 
couleur 

La version Macintosh de ce tres 
bon jeu d'aventure ressemble 
enormement a la version PC 
VGA 256 couleurs. Vous y vivez 
les aventures d'un detective 
prive dans un monde a la Blade 
Runner. Le systeme de jeu est 
ultra-pratique, etvous pouvez 
facilement effectuer les diverses 
actions possibles. Tout en 
anglais, ce jeu n'en reste pas 
moins agreable, avec par 
exemple uneprise en compte de 
I'ecoutement du temps. 
Depechez-vous, avant que le 
dragon se reveille ! D.L 



sible qu'a tres peu 



INTERET: 82% 



INTER£T:82% 



VIRGIN —Jeu d'aventure anime en frangais — Teste 
sur Amiga et PC — Disponible sur Amiga, PC et ST 



x d'apprendre que la version francaise est d 
i peu lente quand on ne dispose .pas d'un disque dur. En bref, deu: 
louette, avec un petit plus pour la version PC. O.C. 



I 



.-■■-"■ I >< ' 



(NTERET:90% 




CIVILIZATION 

MICROPROSE -Jeu de strategie - sur 
Amiga — Disponibie sur PC et Amiga 

Rater une conversion en ce qui concerne Civilization 
aurait ete non seuiement un sacrilege mais egalement une 
performance, ce fabuleux jeu tirant une grande partie de 
son interet de la qualite de sa strategie et pas de ses 
graphismes ou de ses animations. Rappelons que cette 
simulation vous place a la tete d'une civilisation 4000 ans 
avant JC avec pour mission de ia developper et de 
I'amener a la conquete spatiale ou, de facon plus virile, a 
holocauster toute les civilisations existantes, un nombre 
impressionnant d'options strategiques et tactiques vous 
etant propose pour y parvenir. Cette version possede des 
graphismes un peu moins beaux, et moins nombreux, le 
tout est un peu plus lent, mais cela ne doit pas vous 

freiner dans I'achat 
de ce jeu qui reste 
le 'must' des jeux 
de strategie de sa 
categorie. 

O.C. 

INTERET: 88% 




y 



HP* 

message- 



Lorsque Rex Nebular arrivera, 

el les auront tout ce qu'elles 

desirent a portee de main 



/HK^O PROSE 

Specicdiste du logiciel 

Rex Nebular, bientot sur vos Compatibles IBM PC. 

MicroProse Ltd Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury Gios GL8 8LD UK. Tel: + 44 666 504326 

DISPONIBLE: LE 3615 MICROPROSE 



NOUVELLES VERSIONS 



UTOPIA 

Gremlin — Simulation 
economique — Teste sur PC 
— Disponible sur Amiga, PC 
et ST 



HOOK 

Ocean — - Jeu d'aventure 
animee en frangais — Teste 
sur PC et ST — Disponible su 
Amiga, PC et ST 

film de Spielberg, Ocean iai: 
se le temps d'un soft Taction pour une 



FIRST SAMURAI 

VIVID IMAGE -Jeu d'arcade - Teste sur 
PC - Disponible sur AM/PC/ST 

Plus de six mois apres son apparition sur Amiga, ce 
superbe jeu d'arcade sort sur PC en mode VGA couleurs. 
Le jeu esttoujours aussi genial, mis a part les bruitages, 

tres legerement moins 
bons que sur Amiga 
meme avec une carte 
Soundblaster ou 
ProAudio. Vous y 
dirigez un samurai a 
travers de nombreux 
niveaux, superbes 
graph iquement, 
passionnants et surtout tres varies. De nombreuses sailes 
secretes et bonus caches pimenteront en outre votre 
progression. Le PC devient decidement une machine 
polyvalente, supportant aussi bien les jeux d'aventure, de 
strategie que les jeux d'actions et d'arcade. 

/NTER£T:87% 





LEISURE SUIT LARRY 1 
IN THE LAND OF THE LOUNGE WIZARD 

SIERRA ON UNE -Jeu d'aventure anime - 
Teste sur Mac CI couleur - Disponible sur 
AM/M AC/POST 

Ce jeu d'aventure est sans aucun doute un des plus reussis de ce; 
dix dernieres annees. Vous y jouez un Don Juan quadragenaire 
'-"it tres doue avec les femmes. L'humour decapant d_. 
iux anglophiles. Toute 
d'icones permett 
niner quelqt 



ance, d'aut 
plus que la realisation technique est de tres bonne qualite. 

INTERET: 89% 



SPACE SHUTTLE 

Virgin - Simulateur Spatial - Teste sur Atari — Disponible sur Amiga, PC et ST 

Amis cosmonautes, bonjours !! Je commence ainsi cet article parce que je ne vois pas qui peut etre interesse par ce 
programme a part ceux qui se destine a partir prochainement dans i'espace, et plus exactement ceux qui veulent en faire leur 
profession. Ce simulateur reproduit en effettoutes les procedures exactes de la navette spatiale americaine. Exemple, il faut 
bien compter 10 heures de jeux avant le lancement si vous vouiez jouer en temps reel. Bref a moins d'etre un fele de ia 
navette, laissez tomber, c'est vraiment trop complexe ! INTERET: 35% 



1 



BIRDS OF PREY 

ELECTRONIC ARTS -Stmulateur de vol 
Disponible sur Amiga et PC 




Teste sur Amiga dans le numero de fevrier, Birds Of Prey PC n'offre que peu 
d'am6iioratiorts. Je vous rappelle que BOP vous propose de pilocer plus d'une 
vingtaine d'appareils dans de nombreuses missions. Du coup, le jeu offre une 
bonne duree de vie, mais la realisation est helas! beaucoup trap classique, avec 
une animation qui rame quelque pen, meme sur 386 a 33Mhz. Un jeu qui 
s'adresse aux veritable* as du pilotage. Pratiquement toutes les touches du clavier 
servent pour au moins une fonction, sans compter la souris et le joystick... 
Accrochez-vous, voila un soft dur ! 



INTERET:JO% 
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SPIRIT OF 
EXCALIBUR 




Q 



^sss^ 



A*"* 



tree 







MICZ 
X/IC3 



NANTES 
BORDEAUX 

TOURS 
PERPIGNAN 



PARIS 40 34 97 SO 

8, rue dc V;;Iojk-!0:iiios ''50 10 Paris 

Metro: Gare du Nord 

Ouvert Lrrndi I4h-19h el duMardiau Samedi 10h-13h/ 



Province 

6, rue deMazagran 

3, tours d' Alsace el Lorraine .. 

81,nieMichelet 

8, av. de Grande Brcragne 

Belgique 

21, place Communale 



...Nantes 

...Bordeaux ... 

...Perpignan... 



...40.69.15.92 
... 56.44.47.70 
... 47.05.78.50 
... 68.34.24.40 



Prix Depart Paris vaiables jusqu'au 15 Octobre 92, ils annulent les precedents. 
Operations dans la limite des stock disponibles. 
Articles et prix peuvent etre differents en province et en Belgique. 



COOL WORLD 




Cool World est un film dans la lignee de Roger 
Rabbit, melangeant person n ages filmes et 

de dessins animes. Un dessinateur 
plonge dans le monde de fou qu'il a 

invente, aux prises avec une pulpeuse 
creature dont le seul r£ve est de devenir reelle, 
Preienie cc^'iie ur = .oger Pa;bn pour adultes, 
Cool World semble etre un f Im vraiment fou. 
avec bien des bons cotes, a commencer par la 

de Kim Basinger dans le role principal. 
Comme souvent. c'est Ocean qui a le; droits du 
film, et qui proposera bientot un jeu de tableau 
sur Amiga, PC et ST. Nous avons eu la chance 
de decouvrir les debuts de la version PC, qui 
annoncent un jeu sympathique et apparement 
original. A noter que le jeu sortira egalement sur 
Super Nintendo, n 
different des w 
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MOUM&lUVt LE BULLETIN D'ABONNEMENT 



VOUS ETES UN FAN DE JEUX VIDEO, 

VOUS VOULEZ TOUT SAVOIR, TOUT 

DE SUITE, AVANT LES AUTRES... 

VOUS VOULEZ AUSSI DES DEMOS 

DES JEUX EN PREVIEWS, ET 

POURQUOI PAS UNE SUPER 

COMPILATION ETBIENSUR, 

RECEVOIR GENERATION 4 TOUS LES 

MOIS A VOTRE DOMICILE: 

1 SOLUTION : 
ABONNEZ-VOUS A GENERATION 4 ! 

2 FORMULES : 

■ Formule simple : 1 1 numeros + le pin's 

Generation 4 + la disquette mensuelle 

= 299 francs 

B Formule "soft" : 11 numeros + la disquette 

mensuelle + la compilation "Aventures 

Extraordinaires" = 449 francs 




UN PEU QUE JE M'ABONNE 

□ Damned ! J'ai failli ne pas voir ce petit carton d'abonnement ! 
Je m'abonne a Generation 4, un canard serieux, super sympa, 
avec de bonnes infos, des previews exclusives a tire-larigot et 
des disquettes regulieres, je mV abonne pour 11 numeros. Je 
n'hesite pas a vous envoyer mes 449 francs (575 francs pour 
I'etranger, voir ci-dessus), n'hesitez pas a m'envoyer mon soft 
Aventures Extraordinaires pour : 

□ Atari (T9) D Amiga (M9) 

□ PC3"1/2(Z9) nPC5M/4(X9) 

je paie par cheque bancaire ou mandat postal a I'ordre de 
Pressimage 



□ Mme □ Mile 



□ Mr. 



PRENOM t . 
ADRESSE:. 



Signature (des parents pour les mineurs) 



UN PEU QUE JE M'ABONNE 

□ Gosh ! line offre comme celle-ci, il faudrait que je sois 
stupide pour la laisser passer ! Je m'abonne a Generation 4, 
un canard serieux, sympa, avec de bonnes infos, des previews 
exclusives a tire-larigot et des disquettes regulieres, je m'y 
abonne pour 1 1 numeros. Je vous envoie sans remords mes 299 
francs et j'attends mon Pin's Generation 4 que je serai tier 
d'arborer, les copains vont etre jaloux a en crever. Si je suis a 
I'etranger, je paie 412 francs au lieu de 299, suivant le principe 
"Les etrangers paient toujours plus cher". 

Je paie par cheque bancaire ou mandat postal a I'ordre de 
Pressimage 

□ Mme n Mile □ Mr. 

NOM j 

PRENOM : 

ADRESSE : 



(des parents pour les mineurs) 



J L 



SPECIAL CLUB : Je suis adherent au Club Gen 4, done je ne pave 
que 250 francs au lieu de 299 francs , mon numero de carte club 
(offre reservee a la metropole). 
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WEEK-END 
ALONDRES 



Londres, ca n'est finalement qua une heure 
d'avion, quelques heures de train, et il est tou 
a fait possible d'y partir en week-end a 
moindre frais. Alors, si vous partez pour 
Londres bient&t, Generation 4 vous co.nsei le 
quelques co ns 5u- Cx~o-c Street, LA rue 





Fun Land, c'est la salle (farcade la plus folle du Monde. Les jeux les plui 
rGcents, la reatite virtuelle et une ambiance cfenfer ! 



en plein centre touristique, que vous risquez de 
depenser I'ensemble de vos economies, 
Rentrez dans le centre appelle Trocadero, et 
vous y decouvrirez plusieurs boutiques syrnpas, 
un cinema jouant tous les hits du moment (les 
flms ame'cans y 3 c 'tent souvent bien avant la 



in labyrinthe futuriste a 
rrais sjriout, FunLand, 
i I'etat pur, la plus 



commercante du centre de Londres, vous 
trouverez un Virgin Megastore irnposant, un 
Virgin Games Center, plus gros magasin de 
jeux video et de jeux de r6le que je connaisse 
et bien d'autres magasins d'electronique... Mais 
c'est entre Leicester Square et Picadilly Circus, 




France), un killer dans ur 
coup de pistolet la 
FunLand, c'est le ri 
jR'ce salle d'arca 
une ambiance electrique, vous allez pouvoir 
decouvrir TO UTES les nouveautes en matiere 
de jeu video; les derniers Atari, Tarto, Sega et 
autres Capcom rivalisent sur un espace 
gigantesque avec des auto-tampon neuses au 
beau milieu. Mais le fin du fin, c'est qu'a 
FunLand, vous allez pouvoir decouvrir [a R?a:rre 
Virtuelle (voir notre precedent numero). 





La real'rnh virtuelle en action. La 
joueuse ci-dessus est en pleine 
poursuite de son adversaire dans 
Dactyl Terror t 
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Ci-dessus, un jeu en realite virtuelle dans lequel 
vous commander un robot gigantesque. 
A gauche, FentrGe de Lazer Tag, un labyrinthe 
oil deux Gqulpes s'affrontent d coup de 
pistolets lasers... 



Course auto- obi c, simjlaiiori da vol, combat 
de robots a la battletech, poursuite dans un 
labyrinthe, vous allez vous retrouve^ piorigs au 
coeur de Taction, grSce aux premieres 
machines d'arcace uti isi.n cct:c technologie. 




Dactyl Terror, le jeu qui 

marche le mieux, est vraiment 
etonnant Vous vous tenez 
debout, un casque sur la tete, 
une poign£e k la main, tout un 
equipement a la ceinture. Le 
but du jeu est d'eliminer les 
trois autres joueurs qui se 
trouvent dans le labyrinthe. 
Brandissez la poignee devant 
voire casque, et vous verrez 
votre main tenant un revolver. 
C'est tellement fou qu'a la 
limite, £a justifie un petit week- 
end a Londres, non ? 



A gauche, quatre 
joueurs se dtsputent en 
reatit6 virtuelle dans de 
gigantesques robots. A 
droite, un passage 
difficile pour se joueur 
qui decouvre G-Loc sur 
le R-360 de Sega... 







L'ARME FATALE 3 



Y sort pas bites chez Ocean,,, Au moment oQ 
I'Arme Fatale 3 triomphe sur les grands ecrans 
francais, les a.-.g.ais de ~-1=-ir.':e:ter s'appretent a. 
lancer sur nos petrts ecrans un jeu base sur la 
serie. Comrne ils sort mime loin d'etre 
demeures, ils sortert le jeu sur Amiga, ST et 
Super Nintendo.,. Au moins, y'a pas de jaloux, 
sauf les possesseurs de PC, qui ort tout de 
meme une chance de voir le jeu arriver sous 
peu. Mais commencons par le debut,., 





OCEAN S'EN MEL ! 




En f 987, I'Arme Fatale sort sur les ecrans, et le 
couple Mel "Riggs" Gibson / Danny "Murtaugh" 
Glover est imrredater^errt ;-opu =e au plus 
haut du Box-Office. Deja realise par Richard 
Donner et produrt pa 1 " e 'iorsieur Fxplc-siors 
d'Hollywoo, Joel Silver (48 Heures, 
Commando, Predator, Piege de Crystal, Arme 
Fatale 1 ,2,3, 58 Minutes Pour Vivre, Predator 2, 
Dernier Samaritain), >e fir cornait ji 
succes... qui pousse la meme equipe a 






f%h 



\:&\ 




e second volet, o 

est rejoint par I'impossible Leo Getz (Joe Pesci), Nouveau film, 
nouveau succes ! 1 992 voit i'arriv£e sur nos ecrans de I'Arme 
Fatale 3, et surtout I'impression que ce n'est pa; ie dernier. 
Writable carton au Box-Office americain, Ie film est Ie plus 
reussi des trois, et on s'ohente du coup vers une serie "a la 
James Bond", Le film se derouie pendant la derniere semaine c 
Murtaugh avant la retraite, semaine qui sera bien entendu 




totalement infemale, principalement a cause d'une "gaffe" de 
Riggs... et I'airivee de I'equivalent feminin de Riggs, une flic aussi 
belle que dangeureuse, jouee par le Top Model Rene Russo. 
Inmanquable, I'Arme Fatale 3 est definivement le film d action le 
plus s/mpa de I'annee. 

Ocean, toujours a la recherche de licences imposantes, s'est 
done precipite sur les droits du film, et propose I'Arme Fatale, 
un jeu adapte de I'ensemble des trois films. Realise par les 
programmeurs de Hudson Hawk, il s'agit d'un jeu de tableaux 
tres sympa, qui devrait etre disponible d'ici novembre. Avec des 
tableaux tres grands, la possibility de jouer sort Riggs sort 
Murtaugh, I'Arme Fatale devrart contenter les amateurs de jeux 
(faction... Et inutile de compter jusqu'a trois pour aller I'acheter I 
(NDLR: on part a trois ou apres ?) 
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ROBOSPORTS - SCORE GAMES 






ENFIN DISPONIBLE EN PC VGA 256 COULEURS ! 
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CD-I 




gigantesques bases de donnees (audio, 
textual cs et y = je les), apprendre ou encore 
consumer des ouvrages de references 
(cictionnaires et autres oeuvres cjlirai~es\ 
Avec une facon vraiment originale de 
decouvrir ou de redecouvrir la television, e 
CD-I de Philips est bati pour conqu£rir le 
monde. Les ord ra:eu"s fro;- sages) et les 
consoles ("trap" axees sur le jeu) n'ont plus 
qu'a bien se tenir devant les capacites de la 
bete. Premier atout, plus de 200 soc e~es a 
I'instar de Philips, Sony, Matsushita (Technics 
et Panasonic), JVC, Yamaha ou Pioneer ont 
reconnus et adoptes le standard CD-I. En 
second lieu, la machine dispose d£ja, en 
raison de sa sortie anticipee oirtre- 
Atlantique, d'un pare d'applications 




consequent Enfin, le CD-I est compatible 
avec la lecture de CD-audio, compatible 
avec le futur CD-Photo developpe par 
Kodak et Philips et, tenez-vous bien, 
sera compatible avec certain es application: 
Nintendo. 



Avec une societe de plus en plus toumee 
vers I'hyper-productivite, I'homme modeme 
se retranche sur lui-meme. Les sorties a la 
campagne et la serenite balneaire ne font 
dIus recette oj =ont deveri.es inaccessibles. 
Sitot rentre du boulot ou de I'ecole, 
I'individu ne recherche plus qu'une chose: 
s'isoler. Ce phenomene frappe d£ja la 
nouvelle generation qui prefere jouer avec le 
camarade Mario plutot que de rejoindre ses 
amis sur le stade municipal. Pour offrir de 
nouvelles sensations a ses amateurs de trips 
cathodiques, Philips lance le lecteur de 
Compact- Disc Interactif 




Distribue depuis quelques mois aux Etats- 
Unis, le CD-I est sur le point de debarquer 
sur le vieux continent Ce nouveau media 
qualifie d interactif se positionne a mi-chemin 
entre une emission tel£vis£e et une 
application informatique. D'un c6te 
I'appareil, equipe de son lecteur de compact 
disc, agence des sons, des textes et des 
images video animees, de I'autre, I'utilisateur 
joue les chefs d'orchestre a I'aide d'une 
simple telicommande. 

Sous sa baguette, il peut a loisir se divertir en 
pratiquant des applications ludiques, 
s'instruire en composant avec de 




BREZIL entre deux tunnels, vous longez dVmpre 
sionantes chutes d'eau. Profitez du paysage... 




En attendant les premieres applications ei 
langue francaise, nous vous presenters ur 
panel representatif des grands themes jot 
par le CD-I sur ie marche amerieain. 



1/SWSW 





L'une des grandes vocation du CD-I 
[education et I'eveil de I'individu sous toutes 
ses formes, Nous y trouvons notamment des 
applications dediees aux plus jeunes comme le 
magnifique STORY MACHINE: MAGIC TALES 
qui donne a I'enfant la possibilrte de composer 
a I'ecran ses prapres histoires a I'aide de 
decors, de personnages representes dans de 
nombreuses positions, des objets et des bulles 

CHILDREN'S MUSICAL THEATRE permet 
pour sa part de s'inrtier i la musique en guidant 
les pas d'un groupe d'animaux. 
Les adultes trouveront egalement de quoi 
satisfaire leurs appetits avec 
TREASURES OF THE SMITHSONIAN. Dans 
cet univers interactif, nous partons a la 
decouverte de grands musees. Chaque oeuvre 
d'art est presentee de fa^on visuelle et 
;:C'"-:TipajX'ee cl'jr cesc" : ::t" dispense de 
maniere vocale. Ces divers objets sont de plus 
classifies par auteurs, parepoques et relies 
entre-eux par des liens permettant par 
exemple la recherche de tous les tableaux 
representant des hommes politiques. 



2/ VQYAGW 

^e CD-I est Egalement un compagnon de 
voyage ideal. Ainsi, RAND Mc NALLY'S 
AMERICA se propose de survoler les Etats- 
Unis au travers de multiples "reportages" 
audiovisuels, Ce nouveau type d' Atlas devrart 
rapidement faire la joie des agents de voyage 
et autres centres d'activites touristiques. 



3/ CHANTER 

Avec le CD-I vous pourrez egalement chanter 
en simultaneity avec vos artistes preferes avec 
un affichage a I'ecran des paroles des chansons. 







■^■MMMil 



Le premier volume consacre a LOUIS 
AMSTRONG benefice, de plus, de 
nombreuses informations consumables, telle 
une discographie de ce Monsieur. 



CDI 




La demiere categorie, abordee (dans cet 
article) par le CD-I concerne les jeux. Aux 
c6t£s de praduits assez moyens cornme DARK 
CASTLE ou d'une simulation de flipper 
nommee PIN BALL, nous trouvons des titres 
tres prametteurs pour les annees a venir. Tout 
d'abord I'mcontoumable DEFENDER OF THE 
CROWN cree par feu Cinemaware, qui depuis 
les annees n'a pas pris une seule ride. THE 
PALM SPRINGS OPEN est une simulation de 
golf assez performante sur fond d'images 
digital is^es hautes en couleurs. 



SARGON CHESS se penche su 

d'echecs. L'ensemble est coherent mais souffre 

d'une certaine lenteuret d'un manque 

d'ergonomie. 

Eniin BATTLESHIP n'est autre qu'une dassique 

bataille navale irfcirnj: sie Ssl cirent, les 

nombreuses ar,irr;r. ors. ". -esE de sequences 

video en noir et blanc, qui ponctuent faction 

(lorsque les canons crachent le feu ou qu'un 

navire sombre) contribuent a maintenir le 

joueur devant son ecran. 
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DOSSIER LORICIEL 



LORICIEL 



La societe Loriciel, tout le monde la 
connaft ! Souvenez-vous de ieur derniere 
production, I'excellent Jim Power, dont 
une demo etait presentee sur la disquette 
d'un des demiers numeros de Generation 
4, La rentree s'annonce du meme tonneau 
avec une floppee de jeux de qualite et ce, 
dans tous les domaines. 

En effet, d'ici a. la fin de I'annee, ce n'est 
pas moins d'une huitaine de jeux qui sont 
prevus sur Amiga, PC et ST, 
Fort de cette politique editoriale. le staff 
de Loriciel, quelque peu a I'etroit dans 
leurs locaux de Reuil-Malmaison, a 
demenage et se situe maintenant a 
Genevilliers dans de superbes et nouveaux 
batiments, parfartement organises. 
C'etait done ['occasion de Ieur rendre 
visite, autant par courtoisie que par attrait 
de I'actualite et de la nouveaute. 



Et s ; 



ious ne traitons ici que I'actualite 
i de Loriciel, sachez que le marche 



tam 
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consoles n'est pas oublie avec des 
developpements tels que Panza Kick 
Boxing ou Jim Power. Pour en savoir plus 



une seule solution : se precoter sur 

prochain numero de Banzza'f pour 

irtous les details. 



F.L 



/e... Presente fin aout a V Atari 
Show de Dusseldorf, le nouvel ordinateur d Atari 
risque de creer une veritable revolution. 68030, 
DSP, des milliers de couleurs, multimedia, possi- 
bilites de compatibilite PC, voila un ordinateur 
qui devrait faire un malheur au niveau jeu. Pour 
decouvrir AU PLUS VITE cette petite merveille, 
precipitez-vous debut septembre sur le numero 
de rentree de ST Magazine. y sera 

devoile, decortique, desosse... Et pour encore 
plus de details, rendez-vous le mois prochain 
dans Generation 4 pour un dossier complet. 
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BIZZY BROS 



Une vallee baignee par le soleil. Line flore 
eratique, une concession d'or abandonnee, des 
pieges par diza re; et c'nq 'rexs, voila les 
elements essentiels de Bizzy Bros. Enfin pres- 
que, puisque chacun des cinq freres possede 
des caracteristiques differentes qui vont 
s'averer fort utiles pour pragresser dans le jeu. 
En effet, pour extraire I'or de la roche, nos cinq 





con - ' DE.gr ons vor: devoir deployer bon nombre 
d'efforts et faire preuve de coordination, Car 
avant de decouvrir les peprtes, il s'agit de 
creuser des galeries. Cest a cet instant que le 
premier des cinq freres entre en jeu. Ensuite et 
pour ne pas perir sous un eboulement, il faut 



mpcsjiSjIei a f-anci:' Eve: la simple pelle 
manuelle, encore une fots pas de probleme, il 
existe une solution, utiliser les talents du 
dynaTiiteu". Attention calendar,;, un baton de 






fa re appel a un autre des freres pour etayer 
ces galenes (c'est a dire mettre des supports 
en bois), Si toutefois, nos chercheurs d'or 
rencontraient un obstacle com me des rocs 



dv-,3-" : t.e ce~.ru : <.'V: zrvfi .-:orc> -:e I ecra- et 
mieux vaut ne pas se trouver dans les parages. 
Les deux derniers personnages sont egalement 
tres interessants puisque le premier pose les 
rails permettant au wagonnet transportant Tor 
de regagner ! a surface et le second permet au 
joueur de eonstruire des ponts pour ralier deux 
galenes entre dies. Bien sue, chacun des 
personnages est intelligent et est cense 



effectuer des actions de son propre chef. De 
mime, d'autres objets sont egalement 
utilisables comme des tapis roulants charriant 
I'or d'une galerie a une autre, etc. Une fois la 
concession d'or epuisee, le joueur passe a un 
autre niveau 3 er ;fr, ciecl-i des niveau 



doit 





etre ternine en un temps donne. 
La realisation du jeu est sympa avec de bons 
graphes et des animations pour chacun des 
personnages tres r£ussles. Pour le reste, il est 
encore trap tot pour se prononcer, le jeu etant 
prevu pour la fin de I'ann6e. En resume, un bon 
jeu d 'arcade/reflexion. F.L 
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CARTOONS 



Builderland, vous ■ 
petit personnage qui avancait sans cesse a 
I'ecran courant au devant de nombreux 
dangers sur qui veillait en ange gardien, vous en 
I" occurrence, qui aviez bien du mal a parertous 
les dangers tel.eT.er-. le ie. st=it difficile. Eh 
bien, avec The Cartoons, I'histoire begaie pour 
accoucher cette fois-ci d'un soft beaucoup plus 
jouable et aux nouveautes interessantes. 
Si le principe du jeu reste le meme, proteger 
un garnement dont la seule obsession et 
d'avancer sans cesse, le joueur dirige cette fois- 
ci un autre personnage present a I'ecran et 









Frr 






a Builderiand 01 
etait pratiquement fatale, it 
plus souvent plusieurs moyens de 
sortir. Enfin, un inventaire permettant de 



capable de beaucoup d'actions, De plus, en 
haut de I'ecran a gauche se trouve une loupe 
representant la nature et les objets entourant 
notre garnement; une sorte de camera de 
surveillance en somme. De cette facon, il est 
possible d'avancer loin dans le niveau afin de 
prevenir certains pieges tout en surveillant les 
actions du gamin. 





provisionner certains objets tres utiles permet 
d'anticiper un probleme non prevu. La 
realisat on du jeu est elle aussi sensiblement 
differente avec un scroll differentiel et des 
decors uti isant la technique des ombres. 
Quant a la man ab its, el e lemble parfaite. 
Un jeu tres fun I F.L 
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DOC 
MALONE 



Ce jeu ce tableau est sans aucun doute I'un des 
plus gras titres de Loridel pour cette fin d'annee, 
Le jeu se veut long, extremement jouable et 
uti! sa"t p e nenent les cipaciies de !' Amiga. 
L'action plonge le joueur, un justiciar de la Guilds 
c'Etat, en pie r, 27eme siecie, en route vers le 
troisieme irillSnaire, en chasse d'Alexander, 
I'ennemi public numero un. En ces temps futurs, 
apres la derniere grande guerre humaine, la plane- 
te se confondait en un desert de sable hostile et 
seule la cite de New York conservait un climat 
viable. La ville avait bien sur subi de profonds 
changemenis pour donner naissance a NeocHy, un 
melange de nombreuses races humaines baignant 
dans un climat de violence intense. 
La chasse a I'homme de Doc commence done id 
et le menera a t-;ve': pi'..; e'..rs epoques (en fan 
2630, la maltrise des modules temporels ne pose 
plus aucun probleme) tout au long des neuf 
niveaux du jeu. Ainsi, son premier object f sera ce 
detruire une base militaire constaiite par 
Alexi-der sur un pe'.it, :os. -je:it aerodrome 
francais en I'annie 1915. Le jeu est en 2D vu de 
cStt. corrne un dassiquejeu d'arcade maisavec 
une particularite cependant, des graph is mes assez 
superbes et surtout un "trial play-field", e'est a 
dire un scrolling differentiel sur trois plans (tout 
comme pour Agony de chez Psygnosis, deja sorti 
sur Amiga). Cote technique, e'est toujour^ aussi 




.. .extremement jouable et utilise 
pleinement les possibilites de f Amiga. 




impressionnant svec pins d'une centaine de 
couleurs a I'ecran, des sprites partout et dans tous 
les sens, une bande sonore integrant un theme de 
fond et des b-u tags;. ■: tout f^ci~ia.ament) en 
50 images parsecondes. 

Sur le plan de la maniab'lite, le personnage reagrt 
parfaitement aux joystick et est capable 
d'effectuer bon nombre d'actions, toutes 
somptueusement animees, En plus de jongler avec 
son pistolet, Doc sera a-meme d'assembler des 
caisses de bois pour atteindre des sorties srtuees 
en haut de I'ecran par exemple ou bien encore de 
placer des bombes en certains endrorts. De 
meme, s'il se deplace le plus souvent a pieds, Doc 
crtilisera. plusieurs moyens de locomotion comme 
un jetpadc un monorail, des chaussures fusees... 
Meme remarque pour les bonus; le pistolet de 
Doc pourra se transformer rapidement en une 
arme surpuissante capable de cracher plusieurs 
cartouches a la seconde. A noter aussi des 
interscenes naratives pendant lesquelles le joueur 
ne pourra intervenir mais observera le 
deroulement de i'intngue entre les differentes 
phases des du jeu, En bref, de sacrees aventures 
pour le "Rocketeer" du futur, F.L. 
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CONSOLES NINTENDO 

L'EVENEMENT 



BANZZAl, Le magazine console 
des samourai ! 



Nintendo + les nouveautes de 

I'ete + des plans + des trues et 

astuces 



En vente chez tous les 
marchands de journaux 




Le magazine des consoles a rea 



MASTER SYSTEM 
** KtKuc -Oiud " 

ltg*-MaW>M 

MESADHVE 



'•#Sfi MEGA 
JjgS* POSTER 



de Chicago] 




CONSOLES SEGA 

SUPERSONIC, Le magazine des 
consoles a reaction ! 



poster + tout sur les consoles 

Sega + les nouveautes de I'ete 

+ des plans + des trues et 



En vente chez tous les 
marchands de journaux 
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ENTITYt 



Autre gros jeu de cette fin d'annee chez 
Loriciel, The Entity est un pur jeu d'arcade 
proposant au joueur de prendre en main la 
destinee d'une heroine. C'est a ma 
n des premiers j 




premier, dont ie personnage principal est une 
femme (NDLR: et Vixen, King's Quest 4 et 
Laura Bow ?). Et quelle femme ; avantageuse, 

pulpeuse, ronde... chaude quoi, avec tout ce 




qu'il faut la 0C1 il faut En bref, Ie super canon ] 
Voila qui commence bien. Et des quelle 

e a bouger, 



encore plus avantageuse, pulpeuse, ronde. 

encore plus chaude quoi ! 

Alors justement si notre heroine bouge, c 

pour parcourir plusieurs niveaux en pleine 
periode prehistorique afin de parvenir au 
monstre final et revenir a notre epoque. 
L'articulation du jeu est connue, d'abord 






stres pour ^*^^^»^^^^ 

ens.irta affronter un boss de fin de 

i, Chacun d' 
deroule dans un decor different, 
somptueux graphiquement (32 
couleurs), sur une longueur d' 



: } 




des bonus ou franchir 
des obstacles. 

Attention, chaque monstre de fin de niveau est 
une epreuve a part entiere qui se deroule dans 
un perimetre delimite, environ deux ecrans sur 
deux pour laquelle le joueur devra adopter une 




tactique de combat bien particuliere, chaque 
fois differente, bien sur. Cote armement notre 
heroine serait plutot du genre femme fatale 
avec ses tirs, multi-tire et autre rayon laser 
guide. Elle peut aussi emprunter des 

revenir en arriere, cl sail • De meme, elle 
peut ramasser certains objets aux effets 
-r:e'e=santi co~me crse" des plaie-formes, se 
draper d'un bouclier ou bien encore voler. 







Sur le plan technique, I'animation des 
personnages est done tres bien reussie, les 
"graphes" sont splendides et le jeu se deroule 
en 25 images par secondes, Les sons et 
brjtages -Vetaient p; 
me-iS pcir la icja^ I :e qi.'i fa l-3.it ei 
regler. En conclusion, un jeu qui a du corps ! 

D.L 






'I § tTll=tim O-DAY -JEUD'AVENTURE 



i s'agii sans aucjr dc„:e di. j-ciet le plus 
mporant dc Lor c el et son developpement a 
d'ailleurs deja accuse plusieurs retards mais 
c'est promis, lejeu sortira... cetteannee, 
normalement en octobre prochain. Avec un 
titre pareil. il s'agit bien sur d'un soft historique 
traitant du debarquement de la seconde guerre 
mondiale. le 6 juin 1944. Et comme Loridel 
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D-DAY 



aime faire les choses en grand, le joueur 
dirigera absolument toutes les forces en 
oresencs cu c6:e des al ic-s. A ns : , le jeu 
■"itegre jne simulation de chars largement 
inspire de M4 Sherman, une gestion des forces 
aerc-nava =: et ces differents corps de rArmee 
de Terre, le tout operant sur une carte 
extremement fidele des lieux de l'6poque. 
Chac.ie phase du jeu comporte une foultitude 
de possibility permettant au joueur de 
manoeuvrer comme il le souharte et de re- 
ecrire i'histoire. Pour I'Armee de Terre par 
exemple, le joueur dirigera en temps reel la 
progression de ses unites et deciders 
instantanement ou presque des cibles k trailer. 
En fait D-Day peut carrement s'apparenter a 
un logiciel mult - sux. Psu de ;hoses etaient 
encore visibles, le developpement se srtuant a 
Annecy, mais on vous reparie tres rapidement 




Vous adorez les consoles ? 

sort debut septembre, Au programme : 

Addams Familly, Final Fight, Lemmings, Super Castlevania 4, 

UN Squadron et joe & Mac sur Super Nintendo. 

sort mi-septembre. Au programme : 

Batman, Terminator, Chuck Rock, Splatter House 2 

BANZZAIet SUPERSONIC 

Maintenant mensuels ! 

Tou jours 10 francs seulement 1 




Et pour terminer en beaute afin de vous mettre 
I'eau a la bouche, on vous presente en toute 
avant- premie re le projet CD-Rom de Loriciel 
prevu pour la fin du premier trimestre 93. Ne 
comportant pas encore de titre, nous 
I'appellerons "Spounz". Done le projet "Spounz", 
entierement pense CD-Rom, utilisera les 
ce:":e'e: terhnice: CD ■;■-■■?■: une 'e;.l sat "' en 



256 couleurs et surtout une gestion de I'espace 
tres elaboree. En effet, le joueur pourra 
-eeilemert ss cerfece- car: les decors du jeu lui 
laissant une parfaite liberie de movement De 
plus, les animations des personnages sont tres 
debtees et =e -=p j'-oche-::. e^or-iement 
d' Another World par exemple maistout en 
brtmac. A suivre done I 
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PC TECH 

9, rue Travcrsicrc 

491 00 Angers 

cpmm 

FAX:41432681 



386 SX25 

multimedia station 
12 990Fttc 



4 Mo Ram, 1 Mo carte VGA, 
SVGA moniteur 1024x768, 2 lec- 
teurs 1 ,44 et 1 ,2 Mo, Soundblas- 
ter PRO et CD-Rom, Speakers, 
100 Mo disque dur, clavier 102 
touches, MS DOS 5 et Windows 
3.1 , souris. 



386 SX25 

games station 
10 990Fttc 



4 Mo Ram, 1 Mo carte VGA, 
SVGA moniteur 1024x768, 2 lec- 
teurs 1 ,44 et 1 ,2 Mo, Soundblas- 
ter PRO, Speakers, 100 Mo 
disque dur, clavier 102 touches, 
MS DOS 5 et Windows 3.1, sou- 
ris + 2 jeux + joystick. 



SoundBlaster V2 


1 150Fttc 


Soundbtasta PRO 


1650Fttc 


Sojndblaster PRO + CD-ROM 3950Fttc 


Video Blaster (Multimedia) 


3 599F™ 


1 Mo carle VGA 


570 Fm 


1 Mo SIMM 70 ns 


220 Fm 


Monileurs SVGA 1024x76B 


1990F™ 


Clawra 102 touches 


220 F™ 


Cartes meres contactez-nous 



CONFIGURATIONS 

Tous nos produits 
sont sarantis 1 an, 
Livraison : 200 F TTC 

par systeme. 

Les prix sont TTC et 

revisables sans preavis 
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LORICIEL 



RAF-f-Y 



r 



mam-Pr 







Tous ceux qui suivent de pres le chatnpionnat 
de France d'Enduro e: es ^-'zrci -a'ds df-cairs 
ou sud-americains connaissent Thierry 
Magnaldi. Ce pilote moto, reconnu dans sa 
speciality va maintenant essayer de se faire un 
nom dans le milieu des jeux videos avec :.et.e 
simulation tres arcade de motos tous-terra ns 
En fait, le jeu rappelle enormement des softs 
tels Supersprint ou Indy Heat avec une 
difference notable pourtant, en plus de 
remplacer les voitures par des motos, la 
presence d'm sec. I ng 5U vsnt le trace du 
terrain. Autre nouveaute, les motos ne sont 
pas en bitmap mais en 3D vectorielle et leur 
animation est splendide avec gestion des 
ombres et des derapages, A noter qu'il est 
possible de jouer en mode deux joueurs, 
I'ecran se divisant alors en deux parties. Le 
circuit est bien sur piegeux au possible avec 
des bosses, des cases acc£leratrices, d'autres 



| & bourbiers, etc. 
IHjJ Dans chaque course, un 
arret au stand est 

«■ normalement prevu pour 
/■ peut-etre ravitailler ou bien 
I changer des pieces 
| defectueuses, ce n'est pas 

encore defini, A partir de la, 
" ,t: - tous les coups sont permis 

pour etre le premier a 

franchirla igne d'arrivee. 

Attention toutefois, les 

chutes seront au rendez-\ 

prude nts d'entre 





La maniabilite de votre engin se fait via le 
joystick et meme si les premiers tours de 
ne sont pas bri Hants, par la suite les choses 
s'arrangent tres vite. Un petit mot sur la 
realisation du jeu, excellente avec un scrolling 
tres fiuide et des graphemes tres soignes. Reste 
a juger de la version finale I 




. 



VIRGIN 



ilt 



SSIER 
VIRGIN 



Virgin, c'est un peu un mot 
magique dans la tete de tous .' 
La compagnie, creee par Richard 
Brenson a partir du disque, est 
aujourd'hui un groups comportant 
plus de 200 societes. Imaginez la 
belle histoire .' Dans les annees 68, 
Brenson ouvre une boutique de 
disques, qui rencontre un tef succ 
es qu'elle s'agrandit 
regulierement... pour devenir le 
premier Megastore. Dans le feu 
de I'action, Brenson lance Virgin 
Records, maison de disque qui 
accueiflera bientat les plus grands 
noms de la musique. 
De la, Benson part dans toutes fes 
directions; cinema, television, 
radio, agence de mannequins... et 
memejeu video. Virgin, c'est une 
societe tentaculaire, pour laquelle 
les gens travaillent aux quatre 
coins du monde. 




Virgin, c'est aussi un peu une 
maniere d'etre, de penser. 
// n'y a qu'a voir failure de 
Brenson, ce richissime genie, qui a 
revendu la brancbe musique 
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RICHARD BRANSON 



(Megastore et disques) pour lancer 
sa propre compagnie d'aviation 
(Virgin Atlantic) pour comprendre 
que Virgin, c'est avant tout une 
societe oil il fait bon etre. Le 
prochain pari de Brenson. 
S'attaquer au marcne feroviairre 
anglais, en creant un reseau 
parallels a la British Rail... mais 
aussi devenir leader du marche des 
jeux video. 

Pour mieux vous faire decouvrir 
Virgin Games, la redaction de 
Generation 4 a parcouru le 
monde. Didier Latil etait a Los 
Angeles, Las Vegas et dans 
i'Oregon, pour decouvrir Virgin US 
alors que Stephane Lavoisard 
parcourait Londres et Manchester. 
Quant a la creation recente de 
Virgin France, avec des equipes 
aussi prestigieuses que Cryo et Eric 
Chahi, elle sera I'objet d'un dossier 
le mois prochain. 
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INTERVIEW : ROBERT DEVEREUX 




Interviewer Robert Devereux, c'est un peu 
rfterviewer R.chard Brenson. non pas pour 
les relations de famille entre les deux 
hommes, mais plutot en raison de leurs 
responsabilites. Au-dela de Virgin Games, 
Robert Devereux dirige Virgin 
Communication, un sous-groupe de Virgin... 
Peut-on attendre d'un homme aussi 
important qu'il s'y connaisse vraiment dans le 
milieu de la micro ? Normalement non ! 
Robert Devereux, oui ! C'est dans un pub de 
Soho. a 9h00 du matin, que nous I'avons 
rencontre, 

G4 : Qu'est-ce que Virgin Communication ? 
RD, ; C'est un groupe faisant partie de 
Vrrg r, et qui comporte plusieurs societes, 
Virgin Games sour es ieux video, mais 
sg; errs -it un sijcio cs ".els/ sion, I'edition 
de livres et j'en passe... 



G4 : Quelle est I'importance de Virgin 
Games dans le groupe Communication ? 
RD. : Enorme. En fait, Virgin Games 
represente plus de 60% du chiffre d'affaire 
du groupe Virgin Communication, et je 
pense que ca ne va pas s'arreter la. 
G4 : Et par rapport au groupe Virgin ? 
RD. : Assez important Virgin Games est la 
compagnie dans le groupe qui connatt la plus 
forte croissance en ce moment Tout le 
monde a done beaucoup d'espoir pour la 
societe. 

G4 : Y-a-t-il des liens entre Virgin Games et 
d'autres societes ? 

RD. : Pas vraiment. Nous avons toujours de 
bonnes relations avec Virgin Records, mais 
nous ne pouvons pas faire ce que nous 
voulons comme on aurait pu il y a encore 
deux ans. Cependant, les concepteurs 
semblent etre interesses par une de nos 
societes (le groupe Virgin en compte plus de 
200 I) qui fait de I'image de synthese. Ca 
pourrait effectivement nous aider pour nos 
fijturs jeux sur Compact Disc. 
G4 : Quand on observe Virgin Games, on se 
rend vraiment compte d'un changement tres 
recent, avec tous ces projets qui arrivent de 



tous les cotes, et surtout une tres 

importante somme d'argent mise sur des 
projets comme Seventh Guest l_'ann£e 
demiere, Virgin Games etait encore un 
6diteur "mineur", alors, pourquoi ce 
changement ? 




RD, : C'est assez simple ! Jusqu'il y a 2 ans, 
nous etions le distributeur officiel en Europe 
des consoles Sega, et autant dire que cela 
representait un travail important II y a 2 ans, 
quand nous avons arrete de distribuer Sega, 
Virgin Games ne representait plus grand 
chose... et vous savez, il est long et difficile 
de preparer des projets. II vous faut les 
bonnes personnes a la direction, au 
marketing, puis les meilleurs prograi 





Ce que vous voyez aujourd'hui, par exemple 
Seventh Guest sont des produits qui ont ete 
lances il y a 2 ans. 

G4 : Justement, parions un peu de Seventh 
Guest Comment esperez-vous rentabiliser 
un prajet qui doit avoir coute enormement, 
avec deux ans de preparation et un jeu qui 
fmalement ne tourne que sur CD-Rom 
Super-VGA, soit peu de machines ? 
RD. : II est evident qu'un jeu comme 
Seventh Guest ne sera pas rentable, en tout 
cas a court terme et sur PC uniquement 



M 




Mais nous avions besoin de lancer un tel produit pour le 
prestige de la societe, pour pousser le marche du CD-Rom, 
qui devrait devenir primordial dans les annees avenir. 
G4 : II y a d'autres produits CD a venir ou vous attendez de 
voir ce que donne Guest ? 

R. D. : Non. Nous avons d'autres projets, rnais il est vrai que 
le succes de Guest decidera de I'avenir des projets en cours. 
G4 : Vous etes done sQr que le CD sera le media du futur ? 
R. D. : Tout a fait ! II iVy a qu'a voir, vous avez deja des CD- 
Rom pour Macintosh, PC, Amiga et bientot sur Megadrive et 
Super Nintendo, le CD-I, les machines d'Apple, de Sony, de 
Matsushfta. Quand tous les produtts seront sur Compact 
Disc, on ne pourra plus distinguer les ordinateurs des 
consoles. Aujourd'hui, la seule difference, e'est le support 
G4: Quelle support CD pensez-vous supporter ? 
R. D. : J'aimerais bien savoir la machine qui triomphera sur ce 
marche, mais e'est impossible. Le CDTV semble avoir ete un 
echec, tout comme le CD-I aux Etats-Unis, mais je pense 
que Philips restera present sur le marche. Nous attendons 
beaucoup du CD-Rom Sega et Nintendo... )'ai pu voir la 
SMSG (NDLR: lafameuse console CD-Rom faite par 
Electronic Arts et Matsushita), et e'est une fabuleuse 
machine, tres perform ante. Cest certainement la meilleure 
machine que j'ai vue, mais elle est peut-etre trap en avance 

G4; Ca ne vous fait pas peur de voir des grosses societes 
comme Warner, Paramount ou Sony arriver dans ce milieu ? 
RD. : Si ! II est evident que les editeurs du futur sont ces 
gens-la ! Demain, vous entendrez davantage parler de 
Wamer, Columbia ou Sony que des edrteurs d'aujourd'hui. 
Virgin a un role a jouer, grace a tous les contacts que nous 
avons, nous pouvons resister, tout comme des societes 
comme Electronic Arts,.. Mais les autres, telles US Gold, 
Ocean et j'en passe, devront s'integrer dans un gros groupe. 
G4 : La creation de Virgin Games France au debut de I'fite. 
Pourquoi ? 

RD. : Cest un peu un essai. Nous avons deja des equipes de 
programmeurs la-bas (Cryo) et les franfais sont bons dans 
ce domaine. Nous essayons done de cr£er un p6le de 
createurs en France, et si ca marche, nous nous 
developperons aussi ailleurs. 
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MOTORHEAD 



Motorbead, ca vous drt quelque chose ? Non ? 
Mais si ! Vou; savaz. cet-s nr_;iquette gentille 
et douce cj'adcsr-. no; = m s ang.ais. Et bien 
■■.■'o.ia. V:rg:-. cui doit zorr.'jia- son nombre de 
fens de Hard Rock, on eu I'idee de faire un jeu 
base sur I'idole de Motorhead. 
Qurtte a sec'^lO'' sjr u' jej pareil, mieux vaut 
■e faire dans le 
ioufoque... Lejeu 
.est done une 




traverser 5 

chacun represc:a-" 
un style de musique, 
bien evidemment 
different du votre. 
Vous serez done 
attaque par des rappf 

,e Lovers et j'en passe. 
Pour vous defei'C-c. vous c spescz 
de vos pieds et poing: 
6galement des effets disponibles 

la gurtare 
electrique lanceuse d'edair 
haleine qui elimine instantanement tou 
e'est plutot le delire complet. 
Chaque fin de niveau 
original, souvent sujet a detruire beaucoup 
d'objets. Loufoque au possible, Motorhead 
un jeu qui ne manque pas de rythme, avec 
musiques infemales et des graphismes plutt 
drfjles. Reste a esperer que la jouabil'ite 
au rendez.- 
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Metro : Louis Aragon (Terminus) - Parking Client 
W$ :(1)46771400-FAX: 7gg (1)46 778624 



Amiga 600+ 1 joystick 2.990 F 

A600 + Pack- + Joystick ., 3.190 F 

A600 + Moniteur Couleur 1 083S + Joystick . 4.850 F 

A6Q0 + Disque Dur 20 Mo + joystick 4.690 F 

A600 + Disque Pur 20 Mo + Monit. 1083S.... 6.55 F 



Amiga 600+ Disque Dur ZO Mo 

+ Moniteur Couleur 1083S 

+ PACK + Joystick 

6.750 F 



'Pack : 5 Jeux + 2 Uiilitairos 



AMia©A mm mM 

Amiga 2000 +■ Joystick 5.790 F 

A2000 + Joystick + Monit. Coui. 1084 S 7.990 F 

A2000 + Disque dur 50 Mo 8.690 F 



mmMiUHiMJ ill.lll^H.l.M 



Amiga 2000+ Moniteur Couleur 10845 

+ Disque Dur 50 Mot Deluxe Paint IV fr 

+ Extension 2 Mo extensible a 8 Mo 

12.990 F 



CD ROM A57o 

Pour A500 
et A500 PLUS (1 Mo) 

3.490 F 



i 



tmm 

lesaccemesCDN 
MMimt Gertock: 1.290 F 

£&!K :6.TOF 
tlCtavier+llKleiiidedisqueBes 

t Souris + 6 bgeiels 
+ 2 tHi&i CDFV CMind Ffu ra, Ordi Code ) 
Nmbeuxlitiisas?/de'd5FdM(: 



Extension 1 Mo pour Amiga 500 PLUS 
Extension me moire 512 Ko + Horioge 
Extension memoire 512 Ko 

Change Souris/ Joystick 



Lecteur interne Amiga 500 
Lecteur interne Amiga ?00n 

Lecteur interne PC 3"1/2 b m 1/1 



Souris optic)ue Armor-i 
Blitz Turbo Ar-nqa ... 
Excellence 'J (Ifo.mi-ieni lexiw) 



1.990 F 

2.990 F 

3.7S0 F 

1.290 F 

450 F 

520 F 

265 F 

220 F 

135 F 

1 .590 F 

550 F 

590 F 

500 F 

550 F 

4.WOF 

2.690 F 

2.950 F 

170 F 

30 F 

370 F 



AT 386 2 Mo RAM 

Disque Dur 40 Mo - Mini Tower 

Moniteur Couleur SVSA 

Carte SVGA 512 Ko Extensible I IV 

Lecteur 3"l/2 Haute Den site 

Controleur 2 FD / 2 HD serle + pare 

Clavier 102 touches 




JPERWHERigUES P.C. 81 
Sound Blaster (carte son PC) 

CMS (composonts Sound Bla 



290 
1.690 

4.290 



Joystick PC . 



(Gesrion Vocals) . 



PANASONIC 

9 Aiguilles : 1.590 F 

24 Aiguilles : 2.190 F 

COMMODORE 
MPS 1270 
Jetd'encre:.. 1.790F 

STAR 
STAR LC 200 

Couleur 2.390 F 

Slai Jetd'encre 2.390 F 

CANON 
Laser LBP/4 .... 7.500 F 



3" 1/2 



Certlflee sans eneur 

par 10 4. OOF 

par 100 ...3. 80 f 
par 300 ...3. 60 F 



SX 16 Mhz.. 

SX 25 MhZ . 



6.890 F 
7.190 F 



DX33Mhz... 7.590 F 



,a 5W 



SX 20 MhZ... 8.690 F 



1 Mo supplamantalro 



< G ®>— - 



AT 386SX 25 Mhz 

Mini Tower 2 Mo RAM 

Disque Dur 40 Mo 

Moniteur Couleur SVGA 

Carte SVGA 512 Ko Extensible 1 Mo 

Lecteur 3" 1/2 Haute Density 

Controleur 2 FD / 2 HD serle + parallels 

Carte Son Sound Blaster 

Souris, Joystick, MS DOS 5.0 

Jeu VGA au cholx 

Clavier 1 02 touches : 9.690 F 



Service Vente Par Correspondance : W (1)4726 1806 - demander Nathalie 



CONCOURS 
GAGNEZ UN CD-ROM- 
POUR AMIGAOU PC" 

jixqu'au 70 Sapiwitx* 92. 
3rutk>n du riom du gaflnan 

on Oclcbre 92 ttanj SENJ 



AT 386 DX 33 Mhz . 

+ Meme config. 

9.990 F 

AT 486 SX 20 Mhz 

+ Meme config. 

11.190F 



BON DE COMMANDE : a envoyer avec votre reglement a 


: MIC 
nom 
de Pc 


HO SWEET 
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stal ■ 












D»rtgnolfar> 


QuaH. 


P-buUnlt. 


Merloni 


Reglement: OCheque nMandat 
□Contre-rembours 1 ' DCarte Bone. 

N° : 


































Date Expir. .,, 


hats de port : Accessoiras : SO Frs - Contra RembauFsemont : AJOUter 35 Frs 
ChronoposIM ft. ■ 150 FtOidnotMi.'lmpiimnntal 






Cheque libelle a lordre de MICRO SWEET 
Credit gratuit : nous consulter 
Date ; Signature 


Oflre valable Jusqu'au 30/9/92 dans lo llmtte des slocks dlsponlbles 


total nc 
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SNOOKER - POOL - ARCHER MACLEAN 



SNOOKER 

Jimmy White Whirlwind Snooker, vous 
connaissez obligatoirement si vous etes un fan 
de billard ou de 3D. Edite I'annee demiere par 
Virgin, cette simulation de Snooker (le billard 
anglais) Start reellement remarquable par la 
rapidite de son animation et ses nombreuses 
options. Les possesseurs de PC vont bient&t 
pouvoir s'eclater, puisque la version PC, encore 
plus puissante, arrive bientSt. 

LE BILLARD AMERICAIN 

Mais la veritable nouveaute vient de Billard 
Americain {en anglais Pool), une simulation qui 
reprends le systeme de jeu de Snooker, mais 
adapte a plusieurs regies de billard ai 
Que dire, si ce n'est que la 3D y est eno 
plus rapide, et que les variantes du jeu ei 





LE plus interessant jeu du genre; effets, coups 
de folie, possibility de visualiser les angles avant 
le tir, d'enregistrer les meilleurs coups, de jouer 
contre I'ordinateur, d'organiser destoumois... 
Voiia. sans aucun doute un nouveau dassique 
pour ordinateur, dont les versions Amiga et ST 
devraient sortir en octobre. la version PC etant 
prevue pour I'annee prochaine. 




ARCHER MACLEAN : 
L'INTERVIEW 

Archer MacLean est un type 6tonnant, mais il 
est surtout la preuve qu'un bon programmeur 
peut bien vivre dans le milieu du jeu video. 
A 12 ans, il est : cj d'c. cc~roriqi..s et fabrique 
des radios, des robots et toutes sortes de 
gadgets incroyables. A 14 ans, il vends des 
schemas et projets a un magazine anglais 
d electron i que, et commence a gagner sa vie. 
Archer se revele avoir deja des dons pour le 
business brsqu'il profrte de ses rendez-vous au 
journal pour recuperer toutes sortes de 
magazines "pour adultes" et les revendre a ses 
petits co pains de classe. 
Plus tard, il decouvre I'informatique lorsque, 
travailiant pour la British Rail (la SNCF 
ang asej, I se retrouve a programmer une 
gestion de trains, Mais tout commence 
reellement 'orsqu'i! tape un jour un listing 
BASIC d'un programme de Mastermind, long 
de 1 50 lignes. Apres avoir vu le resultat Archer 
decide de reecrire a sa fafon le programme, et 
obtient le meme resultat en 1 1 lignes I De la 



:: : I 




rfisu tat International Karate pour C64 et Atari 
800, un nouveau hit mondial ! L'annfe d'apres, 
il realise International Karate + pour Amiga et 
ST. Nouveau succes incroyable I Apres IK+, 
Archer se retrouve avec assez d'argent pour 
vivre tranquillement. II se penche alors sur le 
marche boursier et sur les voitures de sport. II 
achete, revends actions et voitures, ce qui lui 
permet de continuer a tres bien gagner sa vie. 
En 1988, il s'achete un digrtaliseur video, et 
I'essaye immediatement avec sa television, en 
plein toumoi de Snooker. II capture une image, 
et regarde le resultat; une superbe vue d'une 
boule sur le point de rentrer dans une poche... 
et c'est de la que naft I'idee de 3D Snooker. 
Aujourd'hui, Archer MacLean est sans aucun 
doute I'un des programmeurs qui vit le mieux 
dans le milieu, ce qui ne Cemp&he pas d'etre 
tout a fait sympathique et quelque peu 
e>rtrav2gant. Nous n'avons pas pu nous 
empecher de lui poser quelques questions. 



Archer MacLean, en rouge, dans sa Ferrarri, aux cotes 
de Sean Bcennan, directeur marketing de Virgin UK. . . 




r.aft jr.e vernable c;ssss on chez Archer pour 
le "bon" code, II commence alors a travailler 

En 1 98 1 , sur un salon anglais, Archer rencontre 
Chris Crawford, I'auteur du De-Re Atari, la 
bible des programmeurs de I'epoque, II lui 
explique qu'il est en train de programmer un 
jeu qui sera bien meilleur que le Defender des 
salles d'arcade, Crawford explose de rire et le 



laisse seul. "C'ei=.it recide ' sxd ique Archer, 
"j'allais lui prouver qu'il avait tord". Soutenu par 
Atari, il continue son travail et termine 
finalement Dropzone, qu'il vend a US Gold, Le 
programme fait un carton dans le monde 
entier, et Archer en proftte pour prendre un 
peu de bon temps, apres avoir achete sa 
maison. En 1 986, il est contacte par Mark Cate 
de System 3 pour faire un jeu de karate. Le 




G4: Archer, tu as toujours ete un fan de 
Snooker ? 

AM: Non. En fait, je n'y joue quasiment jamais, 
et je ne suis pas tres doue. 

G4: Tu joues sur ordinateur, A quoi ? 
AM: Je ne joue pas vraiment beaucoup, non... 
Mes jeux preferes en ce moment ? Je joue 
toujours avec Lemmings, et puis un peu 
Monkey Island 1 

G4; Tu fais tout dans tes programmes f 
AM.: Presque. je programme, je dessine, 
I'anime. . . II n'y a que la musique que je ne 
con.-,a 3 pas ;secz ;ou' ecrire. Mais en fait, je 
passe la plus grande partie de mon temps & 
chercher des routines efficaces. Tiens, sais-tu 
que dans Snooker il a a tout moment pres de 
64 millions de coups possibles I 

G4: Etornant. oJ ! ~. i.r=vc.i les sur quoi en ce 
moment ? 

A.M.: Et bien je vais terminer Pool, et puis 
ensuite je ne sais pas. J'ai bien envie de faire 
Snooker 2, parce que j'ai plein de nouvelles 
idees, aussi bien au niveau du jeu que de la 
programmation. Et puis j'ai un peu regarde ce 
qui se passait sur les adaptations Nes, Game- 
Boy et Super Nintendo de DropZone, et je 
dois aussi travailler sur la version Megadrive 
de Snooker. 



b 
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THE ROOKIES 



Realise par Perfect Set, Rookies est un jeu 
dans la lignSe de Lemmings, mais en 3D 
someMque. Le joueur y controle un groupe 
de soldats debutants, au cours de missions 
plus ou moins risques. II peut bien sGr les 
d£placer, les faire construire differents types 
de batiments, mais aussi attaquer I'ennemis 
comme il veut (rnitraillettes, bombes, 
couteaux, lanee-flamme, mortier..,) et le 
tout entierement a la souris, Le jeu 
comporte 100 niveaux, dont les missions 
vont de "Capturer la base ennemie" a "Faire 
exploser le barrage", Dans les premiers 

technologie a votre disposition. Ce n'est 
qu'en progressant que vous obtiendrez des 
armes plus puissantes (comme dans Humans, 
des sequences animees montrent les 
inventions trouvees). 








Les ennemis se planquent parfois 
derriere un batiment ou un arbre ! 



Ce qui est partkulierement drSle dans 
Rookies, c'est la personnalit£ des soldats. Si 
vous obligez votre groupe a traverser une 
riviere, vous verrez que certains y arriveront 
sans probleme, d'autres s'epuiseront en 
route ettermnero.'it tres leTterrent, alors 
que d'autres, ne sachant pas nager, couleront 
a pic des le debut ! 

Assez intelligent, les membres de I'equipe 
qui ne sont pas sous votre controle agissent 
d'eux-meme, e'est-i-dire qu'ils n'hesitent pas 
atirer des qu'ils voient un ennemi, oiiase 
mettre a couvert iorsqu'ils sont attaques, Les 
ennemis, g£res par I'ordinateur, sont 
6galement tres intelligents. II arrive qu'ils se 
planquent derriere un batiment ou des 
arbres pour surgir en embuscade et £liminer 
bien plus faciiement vos hommes. Rookies 



-euss.t d'ai'leurs i ce niveau I'exploit de bien 
recreer I'ambiance de guerrilla. Des que des 
coups de feu eclatent, le joueur a tendance a 
paniquer, d'autant plus qu'il perd 
automatiquement le controle des joueurs 
blesses. , . 

Mais le jeu ne comportera pas que des 

soldats. Des espions, plus difficiles a repeYer, 
et surtout des civils, viendront souvent 
corrpiicjc vot-s ".ache. Ajoutons a cela que 
les changements de decors jouent un r6le 
important De nuit, la visibilite est tres 





redurte, en pletne neige, vos soldats glissent de tous fes c6tes 
(et doivent eviter de passer sur les lacs geles), dans le desert, 
il doivent (aire face a la chaleur I 




Laisse a lui-meme, 

un soldat sort sa Game-Boy.. 



Cote animation, c'est le delire. II faut voir les Rookies, laisses 
a eux-meme pendant trente seconder, comrnencer a bouger 
d'eux-meme. En voila un qui part se soulager derriere un 
arbre, un autre qui sort sa Game-Boy (on entends alors la 
musique de Tetris), un qui s'endort et un dernier qui fume 
une cigarette. C'est tout simplement incroyable ! Bref, 
Rookies est un jeu drflle, prenant et original, que nous 
attend ons maintenant avec impatience, sa sortie etant 
pour octobre ou novembre. 





Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 




Bercy 2 



Centre Cial 
acces p& r i p 
Dorte de Be 
direction 
Charenton - 
Tel. 49 77 1 
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VIRGIN UK 



REACH FOR 

THES 




<\± 



Voila un produit qui aura connu bien des 
changements. Destine au depart a Mirror-soft, 
Reach For The Skies est sur le point de paraitre 
lorsque la societe coule suite a une baignade 

ratee de Robert Maxwell en pleine tempete. 
Sans etiiteur pendant cuetques temps, Reach 
For The Skies semble devoir ne jamais 
paraitre... quand Virgin contacte Rowan 



spa *"■!:■■ 



Software, les programmeurs, pour reprendre le 
jeu. Un contrat est signe, mais les responsables 
de Virgin trouvent que le jeu n'est pas encore 
au meilleur de sa forme, . , et s'en suit une 
multitude d'amelioration a apporter. 
Simulateurde combats aeriens retracant 
I'ensemble de la Bataille d'Angleterre, Reach 
For The Skies vous propose de piloter un avion 
anglais w al ernand, pendant Tune des quatre 
phases historiques de la bataille ; duels aSriens, 
destructions des radars, bombardements des 
aero ports, bombardements de Londres. 
Cote realisation, Reach ForThe Skies propose 
plusieurs nouveautes. C'est tout d'abord 
graphiquement que le jeu a le mieux evolue. 
Les graphemes en 3D sont desorrriis tres fins, 
avec un effet de lissage et de reflets 
^ancu iei-ernent puissants ! Ensuite, pourun 
souci de jouabilite, le jeu possede desormais 
une vue exterieure permettant d'avoir 
constamment I'ennemi le plus proche a I'ecran. 
Deja presente dans d'autres jeux, cette vue est 
tres efficace dans Reach For The Skies car elle 
permet de maneeuvrer au mieux pour 
descendre les ennemis. 
L'originalite de Reach For The Skies est de 
proposer egalement une partie strategic 
(optionnelle) dans laquelle vous program me; 
tous les avions de vos bases, et controlez 
uniquement celui de votre choix ! 
Du jamais vu ! 

Original, tres bien r6alis£, Reach ForThe Skies 
s'annonce comma un des meilleurs simulateurs 
de combats aeriens. Chez Virgin UK, nous 
avons eu I'occasion de rencontrer I'equipe de 
Rowan Software, concepteurs du produit 




Gen4 : Quels sont les 
:zfaitsauparavant ! . 

RS. ; Quelques simulateurs de vol. Strike Force 
Harrier, Spitfire 40, Falcon, Falcon Mission Disk 
I, Falcon Mission Disk 2, Flight Of The Intruder 
et maintenant Reach ForThe Skies. 




Gen4 ; Vous etes des fans deviations ou quoi ? 
RS. : Non ! En fait la plupart d'entre nous n'a 
jamais piloted 'avion. On est devenu des 
passionn^s de simulation a partir du moment 
0C1 a chaque fois que Ton en fait une, on ne 
peut pas y mettre toutes nos idees. Alors on en 
fait une nouvelle, pour exploiter toutes les 
astuces precedemment trouvee et y rajouter 
quelque chose, 

Gen4 : Quelle est la partie la plus difficile dans 

unsimuiateur? 

RS. : Ce n'est pas vraiment la prograt 



pu L-qijs nous -eire-icns '. 
preceder 

chaque fois, mais c'est plutot la creation de 
tous les objets en 3D. Si tu regardes les avions 
de Reach For The Skies, tu te rends vite 
compte qu'ils sont bien mieux que ceux de 
Falcon... Et il afallu passer un temps tres 
important pour avoir un tel realisme. 

Gen4 : En pariant de realisme, vous travaillez 
avec beaucoup de documentation ? 
RS. : Tout a fait. Nous avons fart des 
recherches sur la Bataille d'Angleterre et nous 

avons interviewe plusieurs pilotes, afin d'avoir 
une base historique tres forte. 

Gen4 : Est-ce que vous allez changer dans le 
futur... Faire autre chose que des simulations < 
RS. : Pas du tout Notre prochain jeu, bas£ sur 
.e debarquement comportera bien plus de 
stratSg s, et pas mal de nouveautes au niveau 



Gen4 ; On devra attendre 3 ans pour qu'il 

sorte, comme Reach ForThe Skies ? 
RS, : Non, il sera pret pour 93. Reach a eu bien 
des probiemes avec la fermeture de Mirrorsoft. 
puis a &t£ reguiierement -e:rava I £ depuis qu'il 
est chez Virgin. 

Gen4 : Bon, et bien bon courage ! 



' 







ID - ASHCOM 




B.P. 107 




14008 CAEN CEDEX 




Commandes : 31.38.22.31 




NOUVEAU en FRANCE 




AMIGA : 




. AMIGA 600 


3490 F 


. AMIGA 600 avec Disque Dur : nous conlacter 




. Ext. A600 : nous conlacter 




. AMIGA 500+ 


2890 F 


. Ext. A500/512KO sans horloge 


220 F 


. Ext. A500/512KO avec horloge 


255 F 


. Ext A500 + 512 Ko extensible IMo 


330 F 
500 F 


. Ext. A500+/1 Mo 


. Disque Dur A500/A500+ 




45 Mo 


3892 F 


70 Mo 


4892 F 


105 Mo 


5979 F 


205 Mo 


8610 F 


. Moniteurl083 S 


2000 F 


. Moniteur 1084 S 


2200 F 


. Lecteur A500 Externe 


560 F 


. Extension externe A500 et A500 + 




Laisse la possibility de mettre d'aulres 


peripheriques sur le port d'extension. 




AX508 - 2 Mo 


2139 F 


AX508-4MO 


3039 F 


AX508 - 8 Mo 


4839 F 


. Sampler Stereo 


365 F 


. Switcher automatique .lovstick/souris 


169 F 


. Switcher 1.3/2.0 




Permetd'utiliser tous les logiciels. 




Plus de problemes de compatibilite. 




Installation aisee 




Sans ROM 


199 F 


Avec ROM 1.3 


425 F 


. MAC n + utilitaires 


359 F 


Permet une copie de sauvegarde de voire 




logiciel.(500 logiciels references). Pas de 




release necessaire. 




. Promo DELUXE PAINT IV 


590 F 


Revendeur agree ID ASHCOM : SEREL 


Sartrouville 




Paiement par cheque, CB. 35 F supplementaircs pour 


contre remboursement 




Frais de port: Peripheriques et logiciels : 35F, 


Ordinateurs : 120 F 
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REVOLUTION SOFTWARE 



L'equipe de Revolution Software, 
dirigee par Charles Cecil, nous a deja 
emerveille avec I'excellent Lure Of 
The Temptress. Maintenant 
disponible entierement en francais 
sur Amiga, PC et ST, c'est I'un des 
meilleurs jeux d'aventure du 
moment, aussi bien grace a son 
scenario complexe, que ses 
graphismes, son interface, mais 
surtout son systeme Virtual Theater. 
Ce systeme leur permet en effet de 
rendre le monde dans lequei se 
deroule leur jeu bien plus credible. 
Les personnages qui disparaissent 
d'un endroit sont obligatoirement 
dans la piece voisine, et continuent a 
faire leur vie dans leur coin. Les 
conversations avec un personnage 
sont tres importantes, celui-ci 
n'hesitant pas a vous griller aupres de 
tous ses amis si jamais vous vous 
fachez avec lui ! Revolution Software 
travaille actueilement sur les deux 
prochains jeux. Le premier, qui pour 
le moment porte le nom d'Under- 
world, est une aventure futuriste qui 
se deroule dans une societe du type 
cyberpunk. Le scenario, selon 

Charles Cecil, 
tilise en- 
core plus 
1 le sys- 
r teme de 
i Virtual 
[ Theater 
que Lure 
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... PHI 




The Temptress, mais ce n'est pas la la 
plus grosse nouveaute. L'aspect le 
plus innovateur d'Underworld vient 
de ses graphismes, qui sont realises 
sur Amiga par Dave Gibbons, 
graphiste anglais tres connu {il est 
entre autres le dessinateur des 
Gardiens). Son style et surtout les 
angles selon lesquels il represente les 
pieces donne vraiment un look de BD 
au jeu, dont les animations des 
personnages sont en outre particulte- 
rement realistes. Nous avons eu la 
chance de pouvoir rencontrer 
Charles Cecil recemment, qui nous 
parle des prochains produits. 

Gen4 : Charles, quel est le futur de 
Revolution Software ? 
C.C. : Nous allons essayer de faire 
deux jeux par an. Actueilement, nous 
travaillons sur Underworld. Le jeu 
n'est pas du tout termine, mais il 
existe completement sur papier. J'ai 
ecris toute I'aventure, tous les 
dialogues, Dave Gibbons a fait tous 
les dessins. A la limite, tu peuxy 
jouer sur papier. 

Gen4 : Comment travarlles- 

itu avec Gibbons ? II est tres 
implique dans le projet > 
fc C.C. : Oui. Le 

probleme, c'est que la 
BD ne rapporte plus 
vraiment autant 
qu'avant... Et beaucoup 
de dessinateurs voient 



dans les jeux video de nombreuses 
possibilites. Dave est done tres 
implique dans Underworld. II apporte 
regulierement des idees sur le jeu, le 
scenario, les personnages meme. Ce 
qui est super, c'est la facon dont on 
travaille. Je iui donne un descriptif de 
chaque piece, avec I'ensemble de ce 
qu'y peut s'y passer, et lui me 
dessinne un rough tres detaille de la 
piece. On peut alors le scanner, 
I'integrer au programme, et voir si ca 
fonctionne. Faire un rough lui prend 
juste quelques minutes, alors si on 
veut changer quelque chose dans la 
piece, ca ne pose pas de problemes. 
Une fois qu'une piece est OK, il la 
dessine proprement, la colorie, la 
scanne et la retravaille enormement. 
Le resultat est assez epoustouflant. 

Gen4 : D'autres projets ? 
C.C. : Ce que j'aimerais faire, c'est 
des jeux d'aventure qui ont une base 
historique plausible et pas totalement 
loufoque. Regarde Sierra-On-Line, 
avec les King's Quest. Ou on-t-il ete 
cherche les noms ? Le roi Graham, 
Daventry ! Des noms vraiment 
americains... Tout sauf des noms 
anglais. En fait, je travaille deja sur le 
troisieme scenario, qui devrait se 
derouler sur Paris, ca se deroulera de 
nos jours, et il y aura toute une 
histoire avec les templiers. 
C'est un sujet qui me passionne, et je 
crois vraiment que ca devrait faire un 
mega-jeu. 5.L. 






ETENSUITE... 



D'autres produits sont en cours de 
developpement chez Virgin Games 
UK. 

Space Shuttle CD-Rom ne change pas 
grand chose au niveau de la 
simulation en elle-m§me, mais 
Comporte une encyclopedie complete 
retracant I'histoire de !a conquete de 
j'espace. Films video digitalises, 
discours de 1'epoque, tout est 
present pour donner un cote educatif 
suppiementaire a la simulation. 
MC Kids est I'adaptation d'un jeu 
Nintendo qui sort a Noel. 
C'est un }eu de tableaux dans lequel 
deux gamins doivent rattraper Ham- 
burglar, le voleur de Hamburger. 
Sponsorise par Mac Donald, voila un 
jeu qui ne vous laissera pas sur votre 
faim ! Apocalypse est un shoot' em'up 
derive de Choplitter, mais avec une 
realisation incroyable sur Amiga. 
Scrollings dlfferentiels, sons stereo 
betons, graphismes somptueux... 



Voila qui promet. Cannon Fodder est 
quant a lui annonce pour le debut de 
I'annee prochaine. Realise par 
Sensible Software (Wizkid, Sensible 
Soccer...), c'est un jeu melangeant 
wargame, Lemmings et action. 
Etonnant, delirant ettres prenant, 
nous vous le presenterons tres 
prochainement 
Et puis il y a Virgin France, 
recemment cree, et qui commence a 
avoir plusieurs equipes de 
developpement Cryo, a qui f'on doit 
deja Dune, travaille sur les versions 
CD du jeu et sur de nouveaux 
projets. Eric Chahi, I'auteur des 
Voyageurs du Temps et surtout 
d'Another World vient de rejoindre 
Virgin, avec un projet ultra-secret 
dont on parie deja de partout... 
Et d'autres encore pourraient 
bientdt rejoindre Virgin France, 
mais nous vous en dirons plus le 
mois prochain... 



Le mois 

prochain, ne 

ratez pas la 

fin de notre 

dossier sur 

Virgin, avec 

les projets de 

Virgin France, 

Cryo et Eric 

Chahi... 
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ST/PC DISQUETTE 

Un numero special de ST Magazine 



INCROYABLE ! UN GRAND JEU DU COMMERCE | 

POUR ATARI ST et PC compatibles 

A UN PRIX DERISOIRE : 49 F 

Alpha Waves, 

un super jeu d'adresse, un des hits de I'annee derniere; un 

jeu 1 00% New Age ou le pfaisir de jouer s'associe aux 

emotions et aux reves. 



sur ST, STE 
. CGA, EGA, VC 



Tiande ie N° 1 de ST/PC Disquette [Alpha Waves) £"£" 

Valeur 49 F (port compris} Adresse 

Je joins rnon cheque CCP, mandat a I'ordre de ST/PC Disquette : Code Postal 

210, rue du Faubourg Saint Martin - 75010 PARIS Ville 



"'• , ~-_ mm ' 



musm r 

WtHKHTS j; 

pcereT ! 

DU'OOMJME : 
PUBLIC I s 



DOSSIER 



TRILOBYTE 



VIRGIN US :LEXPLOSION 



La branche americaine de la 
compagnie Virgin est sans 
aucun doute une des plus 
dynamique et productive, 
avec des produits tels que 
Spot, Spirit OfExcalibur, 
Conan, Vengeance Of 
Excalibur... Arrive depuis 
quelques mois a Virgin au 
poste de "Senior Wee 
President", Justin Herbert 
nous a accorde une interview 
passionnante. 




Gen4 : Bonjour Justin. 

Justin Hebert : Bonjour Gen4. 

Gen4 : Quelle est ton experience 
dans le milieu de la micro- 
informatique ludique ? 

J.H. : J'ai pas mal roule ma bosse en 
fait. J'ai commence par partir en 
Angfeterre ou je m'occupais de 
fabriquer des vitraux. J'ai meme 
travaille quelques mois dans soufflerie 
de verre de Biote dans le sud de la 
France. Ensuite, je suis rentre chez 
Namco et pendant quelques annees 
j'ai enormement appris la bas. En 
collaboration avec Mastertronics, j'ai 
alors tente de lancer ma propre 
compagnie, Arcadia. Nous vendions 
des systemes video, utilisant la 
technologie de I' Amiga, avec divers 
jeux d'arcades. Enfin, j'ai pu arriver 



chez Virgin US au moment ou la 
societe s'agrandissait. 

Gen4 : Comment vois-tu I'avenir de 
Virgin US > 

J.H. : Comme tu I'as remarque, nous 
avons de plus en plus de tres bon 
projets. Nos equipes sont maintenant 
au top niveau et surtout, nous avons 
des tonnes de projets tous plus fous 
les uns que les autres. 

Gen4 : Des projets CD ? 

J.H. : Bien sur. Nous sommes persua- 
des que d'ici deux ans, le marche des 
lecteurs CD Rom sur PC, Macintosh 
et consoles sera tres important. Le 
support laser permet de creer des 
jeux ce qui jusqu'a present n'etait pas 
possible sur disquettes. Nous pouvons 
tout d'abord assurer a nos jeux une 
qualite sonore digne des meilleurs 
films et clips actuels. En outre, nous 
pouvons facilement envisager des jeux 
avec deux, voire trois CD, pour un 
prix sensiblement equivalent, mais qui 
equivaudraient a un jeu avec environ 
1000 disquettes! Nous sommes en 
relation avec des professionnels de la 
musique et du cinema pour fabriquer 
de veritables films interactifs. 

Gen4 : Et les produits disquettes et 
consoles ? 

J.H. : Nous avons de tres nombreux 
produits prevus sur consoles Sega et 
nous avons quelques projets sur 
Mega CD. Nous allons continuer a 
produir de nombreux jeux micros, en 
interne ou par I'intermediaire 
d'associes comme le sont desormais 
Westwoods Studios, Cryo ou 
Thlobyte... 

Gen4 : Alors, 1993 sera I'annee Virgin \ 

J.H. : Disons que nous serons de plus 



en plus presents sur le marche, que 
cela soit pour les produits micros, 
consoles ou CD. Attendez de voir 
nos prochains produits! 

Gen4 : Nous attendrons ce moment 
avec impatience et merci pour tout. 
Bye. 

J.H. : Bye Gen4. 

LES AUTRES PROJETS : 




Warriors Of Legend est le prochain 
produit Synergistic Software, les 
auteurs de Spirit Of Excalibur, 
Vengeance Of Excalibur et Conan. 
L'equipe a su profiter de son 
experience en matiere de jeu 
d'aventure interactif pour reprendre 
le systeme de jeu de Conan et 
I'ameliorer grandement. L'histoire se 




deroule dans un pays ou la paix regne 
depuis de nombreuses annees et done 
totalement incapable de se defendre 
contre I'apparition d'une menace pour 
tout le royaume. Seuls quatre 



1 




individus relevent le defi. Vous voila done plonge en 
plein mystere dans un monde oil Moyen-Age et 
magie cohabitent. Si la vue du terrain fait beaucoup 
penser a Cortan, le jeu est cependant assez 
different, de par la presence de quatre personnages 
tout d'abord. L'interface utilisateur ete grandement 
amelioree tout comme les animations et la 
jouabilite, quelque pen oublies dans Conan. 




Legacy Of The Necromancer est un jeu de role qui 
fait immediatement penser a Eye Of The Beholder 
et ses collegues. Depuis deux cents ans, votre pays 
est sujet a une glaciation. Malheureusement pour 
vous, cette derniere touche a sa fin, ce qui signifie 
que le puissant necromancien qui habite dans un 
chateau proche de votre village, va se reveiller de 
son sommeii. Vous devez done parcourir les 13 
niveaux de son antre pour detruire ce qui ne peut 
I'etre ! Spot 2 est le prochain produit qui utilise le 
petit personnage de Seven Up pour un jeu. Cette 
fois-ci, nous avons plutot developpe un jeu de 
plate-formes, drole et jouable. 
Risk, Scrabble Deluxe, Monopoly : Tous ces jeux de 
societe ont en effet ete adapte sur Macintosh, et le 
resultat est vraiment sympa. 
Pour la distribution de ces produits en France, il 
faudra attendre quelques mois. 
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LECTEURS ATARI ET AMIGA 



PC720 i 
PC720Pai„ 

PC720i Inaurlnam 

Blitz Turbo 

Hardcopieur{co P iec 



539 PC880N l.ci.u, ,».m. 499 
] 0> 8iiok499 PC880B 710 

20ko 429 (Hafdcopieur+anlivirus incorporde) 



200 



Atari ou autrs en mains de 40 secondes] 

PC720B 730 

(HardcopiBiir+BliU+FreBboot+anlmrus 
incorporSe) 



PC881L.., 
PC882 u« 



I.A500 490 
eA200o510 



PROMOTIONS: 



Ultimate Ripper 

Ram 44256/51100 
Disquettes 3 1 ' 2 



55 
4,5 



EXTENSIONS 
512 Ko Sans Horloge 

249 (Promo) 
512 Ko Avec Horloge 

299 (Promo) 
1,5 Mo Avec horloge 

890 (Promo) 
1 Mo Pour A500+ 

499 (Promo) 



ACCESSOIRES 



Souris optique Golden Image 

Souris power mecanique 

Anticlick(ASOO) 

Couvercle de protection 

Adspeed st/Amiga 

Emulateur: 

286-8 pour A500 

286-16 pour A500 

286-16 pour Atari 

386-16 pour mega ste/stf 



310 

130 

95 

99 



1099 
2390 
1600 
2970 



EXTENSIONS STF: 
Toutes nos extensions sont sans soudures : 



MegaST1.2 et STF: 

2 Mo 999 

4 Mo 1690 

520 STF en 1 Mega: 

0,5 Mo 450 



STE: 
Sim 1 Mo 
Sim 256 Ko 



295 
100 



9^ 

4& 



Scanner Amiga: 1290 frs (Promo) 
HD500+ GVP pour A500 52 Mo 4500 
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TRILOBYTE 



Completement inconnu (et 

pour cause, la societe 

n'existait pas) il y a deux ans 

et demi, la societe Trilobyte 

est la compagnie qui depuis 

un an et demi monopolise 

I'attention de tous et de 

toutes. La raison de cet 

engouement soudain pour 

cette toute nouvelle venue 

dans le monde ludique micro 

? Un jeu fabuleux qui se 

nomme The Seventh Guest I 

Un veritable drame interactif 

qui utilise la technologie la plus avancee du moment. Le jeu tient sur deux CD Rom pour 

la version PC, avec des graphismes utilisant le mode SVGA, soft une definition de 640*480 

pixels en 256 couleurs (centre 320*200 pixels en 2S6 couleurs pour le mode MCGA/VGA). 

Un voyage en plein cceur de /'Oregon s'imposait done pour mieux vous presenter le jeu. 




Lieu .-Jacksonville, Oregon (USA. 
Population : 1 930 ames. 
Temperature : 112° Farenheit 
(44° Celsius). Dote : 29 juiilet 1992 
Sujet : Interview de Graeme 
DEVINE, president de Trilobyte 



!a naissance de Trilobyte ? 
Graeme : Moi-meme et Rob 
Landeros (ex-CIN EM AWARE du 
temps de Defender Of The Crown) 
travaillions pour Virgin Games, dans 
la branche des deveioppements CD 




Rom. Nous avons ete des le debut, 
seduits par les possibility offertes 
par ce support. Nous avons done 
passe un accord avec Virgin Games 
pour devenir relativement 
independant et nous attaquer 
essentiellement a de nouveaux types 
de jeux. En fevrier 1990 nous avons 
done cree la societe Trilobyte et 
apres deux ans de recherches et de 
travaux, nous sommes a quelques 
semaines de finir notre premier 
produit, The Seventh Guest. 
Gen4 : Ce projet est un des plus 



Generation4 : Bonjour Graeme. 
Graeme : Bonjour Gen4. 
Gen4 : Pourquoi vous etes vous 
installes dans un lieu aussi retire et 
aussi chaud '. 

Graeme : La vie est vraiment dix fois 
plus agreable, et moins chere, ici a 
Jacksonville que dans les grandes 
cites comme LA. ou San Francisco. 
Nous travaillons enormement avec le 
telephone, le modem et Federal 
Express, ce qui compense largement 
!e manque de contact avec d'autres 
compagnies ou freelances. 
Gen4 : Peux-tu raconter rapidement 




Ci-dessus, la maison qui a servi de module pour le jeu. A Jacksonville, il s'agit 
en fait dune des curiosites de la ville, non pas pour ses habitants &th&r6s mail 
surtout pour son style typiquement de la region. 
















ambitieux que nous ayons vu pour 


Graeme : Les acteurs ont ete fil: 


Ties 


Graeme : Plusieurs dizaines de 




I'instant sur CD Rom PC. D'oii vous 


devant un ecran bleu (cf. photo) 


ce 


minutes et uniquement des 




est venu cette idee de creer ce que 


qui nous permet ensuite d'integrer 


compositions originales. Nous avons 




Ton pourrait appeler un veritable film 


ces images aux pieces de la maison, 


employe la aussi des professionnels, 




interactif ? 


elles-memes realisees a I'aide de 




un groupe assez connu aux US, 




Graeme : Les bases du jeu ont see 


puissants outils de conception de 3D 


appele The Fat Man & Team Fat. 




posees par Rob et moi, mais nous 


assistee par ^SSS/MHIM 




■hhhk Comme tu as pu 




avons fait appel a un professionnel, 


ordinateur .jMfiffiE 




P^t ['entendre, le 




Matthew Costello, pour ecrire le 


(Autodesk iffiefiSiKraflM 




^SMSBk resultat est 




script du scenario. Au fur et a 


3D Studio, I 




B tout 




mesure des mois, I'histoire a pas mal 


Autodesk jffiBfflSJM? 




!9f simplement 




change, mais au final, nous pensons 


Animator «wgm 




gffl epoustouflant. 
H Gen4 : Quel 




avoir abouti a un produit que nous 


Pro...)J'ai H^ff^^M 


percevons comme le premier Drame 


moi-meme KwflSij^S 




HI sera 




Interactif sur CD Rom. 


concu cet fl 




EH I'ordinateur 




Gen4 : Combien de personnes ont 


outil 




jH type qu'il 




travaille sur ce projet ? 


d'inte- SJaWt ■' 




|H faudra 




Graeme : En fait Trilobyte n'a que i 2 


gration et *?W 




jjHP posseder pour 




employes, dont trois qui habitent 
Boston ou New York. Pour The 
Seventh Guest, nous avons aussi 


ce!a a 




SoBr profiter 




constitue le ^wWHI 
principal probleme technique du 


jeu. 


sSBBBBBBKSBy pleinement du jeu ? 
Graeme : Un 486 serait bien sur 


travaille avec diverses societes qui se 


Nous avons enormement appris 


en 


ideal, mais un 386 a 25 mhz 




sont occupees de filmer par exemple 


creant le jeu et nous avons 




constituera le seuil minimal, avec 
deux megas de Ram (4 sont 
cnseilles), un ecran Super VGA 
couleur avec une carte video Super 
VGA (carte 1 mega conseillee). II 
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faudra surtout un lecteur de CD 










Rom assez performant. Le standard 










est actuellement un debit de 150 
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Kbits/s et un temps d'acces moyen de 
350 ms. Nous avons done optimize 
au maximum le jeu pour ce type de 
lecteur de CD Rom, grace a de 
puissantes routines de compression 
d'images en temps reel. 
Gen4 : Quels sont vos autres projets 
pour I'annee prochaine ? Cybernaut 
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les acteurs pendant les cinq jours qui 
ont ete necessaires pour tourner 
toutes les scenes du jeu. 20 acteurs 
ont participe au tournage, plus deux 
personnes pour le maquillage, un 
coiffeur, des techniciens du son et 
des lumieres... soit pres de 50 
personnes en tout ! 
Gen4 : Comment avez-vous fait pour 
integrer les images filmees au jeu en 
lui-meme I 



maintenant une tres serieuse 

experience technique qui nous 

permet d'envisager sereinement nos 

prochaines productions. 

Elles seront largement superieures 

a The 7th Guest ! 

Gen4 : Au CES de Chicago, tout ie 

monde a ete sidere par la fabuleuse 

musique qui accompagne le jeu. 

Combien de minutes de musique 

avez-vous mises dans le jeu ? 



est-il toujours prevu ? 
Graeme : Tout d'abord, Cybernaut 
est devenu Cybernet. II s'agit d'un 
jeu qui devrait apparaitre en premier 
lieu sur disquettes. Nous ne faisont 
pas de suite a The 7th Guest, mais 
Virgin Games n'ecarte pas 1'idee de 
s'en occuper. De meme, Virgin 
Games pourrait eventuellement 
s'occuper d'une version floppy de 
The 7th Guest, mais ce projet 
reste hautement improbable. Nous 
avons aussi un autre gros projet 
CD pour la fin d'annee prochaine, 
mais nous ne pouvons pas en parler 
pour !e moment. 
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li exists dans le monde 
ludique de la micro- 
informatique quelques tres 
rares jeux qui font 
I'unanimite dans les coeurs et 
dans les esprits. Strike 
Commander, Inca, Drakkhen 
2 en font partie. The 7th 
Guest, produit par Trilobyte, 
est lui aussi considere comme 
etant un de ces jeux que 
personne n'oublie et que tout 
le monde attend. Un veritable 
film d'horreur interactif pour 
les heureux possesseurs de 
CD Rom PC 

Flashback ! 

L'histoire commence en fait il y a 
plusieurs dizaines d'annees, lorsque 
Henry Stauf fait construire une 
maison bien etrange, sur une falaise. 
Ce fabricant de jouets est en effet un 
personnage bizarre, passionne de 
puzzle et d'enigmes, mais aussi de 



sciences occultes. Un soir, six invites 
entrent dans la maison. Pas un seul 
n'en sortira vivant ! Longtemps apres 
cette terrible nuit, c'est vous qui 
heritez de la mysterieuse maison. 
Tres rapidement, vous vous rendez 
compte que les fantomes de ces 
invites hantent toujours la batisse. lis 
sont condamnes a revivre jusqu'a ia 
fin des temps cette nuit sanglante. 
Que s'est-il vraiment passe ? Que se 
passe-t-il encore dans la maison ? 
Une enqueue inquietante et etrange 
vous attend. 

La Maison des Damnes 

La maison de The 7th Guest 
comporte 22 salles, dont quelques- 
unes secretes, plus des couloirs, des 
escaliers... Certains lieux sont tout 
particulierement interessants. La 
bibliotheque par exemple contient 
bon nombre d'ouvrages qui vous 
donneront de precieux 
renseignements. De meme, la cave 
vous donne acces a une etrange 
crypte, remplie de tombeaux ! Le 
plus impressionnant vient du fait que 
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La salle de j'eu, lout comme bon 
nombre dautres pieces, rSve'lera 



€couter et regarder. 

chaque piece peut etre vue 
sous plusieurs angles, 
donnant au jeu une variete 
et une richesse graphique 
impressionnante. 



Bien venue 
a Nuit 
d'Horreurs ! 

Votre nuit ne sera 
bien evidemment pas 
tres agreable. Toutes 










Silence ! On tourne ! 

Tout le jeu repose sur les multiples 
scenes qui utlllsent des images fil- 
mees avec de veritables acteurs. Vous 
assisterez done directement a 
certaines scenes de cette fameuse 
nuit qui vit perir les six invites. Les 
acteurs professionnels donnentau jeu 



manifestations etranges se reveleront 
tres vite comme dangereuses. Vous 
pourrez bien sur ramasser quelques 
objets et les utiliser pour resoudre 
les nombreuses enigmes que vous 
poseront la maison et son tres ancien 
proprietaire. De meme, vous pourrez 
discuter avec certaines de vos 
rencontres, mais il faudra aussi eviter 
certaines creatures malefiques. 
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une profondeur et un realisme 
qu'aucun jeu jusqu'alors n'avait su 
rendre. II s'agit veritablement d'un 
film interactif, avec des acteurs 
deguises, maquilles. Comme en 
visionnant un film d'horreur, le 
joueur se retrouve completement 
plonge dans le scenario avec cet 
avantage que vous pouvez agir sur 
deroulement du film. 




Contre-plonge ! 
Zoom I Film couleur ! 

Le jeu a en effet ete developpe en 
collaboration avec une societe 
specialises dans la 3D et I'antmation 
sur ordinateur. Lorsque vous vous 
deplacez, vous voyez les murs qui 
defilent devant vos yeux. Le 
deplacement ne se fait pas "case par 
case" comme dans Eye Of The 
Beholder par exemple, mais pixel par 
pixel, comme dans un veritable film. 
De meme, vous pouvez vous tournez 
dans differentes directions. Je ne 
vous parle pas des mouvements de 
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, lorsque vous 
montez ou descendez 
un escalier. C'est 
impressionnant ! 
L'utilisation du mode 
Super VGA permet surtout 
aux auteurs du logiciel de mettre 
des textures sur tous les objets et 




Comme vous pouvez vous en rendre 
compte ri-dessus, vous pourrez voir les 
pieces suivant plusieurs angles. Le joueur 
ainsi riellement fimpression a"6volaer 
dans un monde en 3D. 



d'utiliser au maximum 
des effets d'ombres et de 
lumieres. Jamais 
is un jeu je 
n'avais vu de 
porte en 
bois qui 



autant I'aspect du bois. Idem pour les 
tissus, les pierres, les miroirs... 
Comme vous pouvez vous aussi vous 
en rendre compte, c'est incroyable. 
Deja les jeux en VGA couleurs, 
utilisant une resolution de 320X200 
points et 256 couleurs sont superbes, 
mars la, la finesse de la definition est 
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largement superieure, c'est a dire 
640X480 ! [.'animation se fait avec 
15 images par seconde, ce qui est 
largement suffisant pour la rendre 
fluide. 

That's too much folks ! 

Un bon film et un bon jeu necessitent 
tous deux un environnement sonore 
exceptionnel. Avec The 7th Guest, 
vous gtes plus que gates. La qualite 
de la musique est celle d'un CD 
Audio, ce qui vous en conviendrez 
est ideal. Les nombreux morceaux 
qui agrementent ie jeu sont dignes 
des meilleurs films fantastiques, Le 
plus impressionnant vient des 
nombreuses voix que vous entendrez 
et des bruitages digitalises qui 
correspondent aux differents effets 
speciaux par exemple. Le joueur en 
prend plein !es mirettes et plein les 
esgourdes et il est difficile apres cela 
d'apprecier un autre soft. Le systeme 
de jeu est ultra-simple, I'utilisation de 
la souris ayant ete simplifiee au 




x mimes sembtent 



malveillance a 
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Vous pouvez voir ici comment une piece est construite sous un logiciel de 3D. II 
"suffit" ensuite de creer des textures ou de les scanner, pour uliliser ce materiel 
et remplir certaines surfaces. D'autres outils permettent alors de definir les 
mouvements et t'animation du tout, I'ordinateur calculant chaque etape. 






~ —m^^m 


Cette salte remplie de tombeaux 
est une des plus belles du jeu, 
les textures en piene elant tres 
r€alistes. 



maximum. II ne reste plus qu'a savoir 
si I'aventure et la duree de vie seront 
a la hauteur de la realisation du jeu, 
mais quel que soit le verdict, the 7th 
Guest sera le premier tres gros 
produits CD de cette fin d'annee, 
meme s'il est entierement en 
americain ! Qui est ce mysterieux 
septieme invite > Pour le decouvrir, il 
faudra effectuer un voyage 
merveilleux au pays de I'imaginaire et 
de I'horreur, un voyage qui debutera 
dans deux mois et qui risque de 
durer trop longtemps pour votre 
sante mentale ! 
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Las Vegas, vilte du jeu par excellence, □ vu naitre et prosperer depuis 
quelgues annees une jeune societe americaine pleine de promesses. 
Wsstwoods Associates est nee de la rencontre de deux personnages du 
monde de la micro americaine : Louis Cast/e et Brett Sperry. En fevrier 
I98S, lis creent done ieur propre compagnie, en commenjant avec io 
trihgie d'Apsha'i, puis convertissent des jeux C64 et Apple 2 sur 
ordinateurs i 6 bits : I' Atari ST et Y Amiga, nouveaux venus sur le marche. 
iJs sont aux USA parmi les premiers developpeurs sur ces deux machines et 
lis programment ainsi pour Epyx Winter Games, World Games, California 
Games... En 1987, douze personnes travaitient pour la compagnie qui 
deveioppe alors feurs propres jeux originaux et surtout travai/fent a partir 
de ce moment sur PC et compatib/es. Pour Infocom, Us creent ainsi 
Bott/etech I et 2, puis pour SSI, Us deve/oppent Hillsfar, Dragon Strike, 
Eye Of The Beholder I et 2. Nouveau tournant en ce debut d'annee 92 
avec I'annonce d'une alliance de Westwoods avec Virgin Games, e//e aussi 
en pleine mutation. Nous avons done profile d'un voyage du president de 
Westwoods dans les locaux de Virgin aux USA, Brett Sperry, pour lui poser 
quelques questions sur les futurs projets de sa societe. 



Generation^ : Hello Brett. 
Brett : Hi, Gen4. 

G4: Tu sembles etre le mieux place 
pour nous expliquer les changements 
recents apparus au sein de 
Westwoods. Pourquoi avoir quitte 
SSi par exemple I 

B.S. : Comme tu peux le voir, nous 
sommes tout particulierement 
heureux de notre association avec 
Virgin. Apres Eye Of The Beholder 2, 
nous avions de tres grands projets. 
Nous avions besoin de plus de 
moyens et de plus de liberies, pour 
que les 34 employes de Westwoods 
donnent Ieur maximum. Virgin s'est 
alors presentee, nous proposant 
exactement ce que nous demandions. 
Nous n'avons done pas hesite a 
arreter de travailier avec SSI pour 
nous lancer sur des projets que nous 
avions tres envie de realiser. Virgin a 



en effet le meme desir que nous de 
voir les jeux evoluer vers des films ou 
des dessins animes interactifs, 
exploitant au maximum les capacites 




incroyables des nouvelles machines. 
Nos jeux seront distribues dorena- 
vant par Virgin Games mais i!s auront 
tous le label Westwoods Studios. 
G4: Comment cela se passe-t-il avec 
SSI I Eye Of The Beholder 3 est en 
effet toujours annonce chez SSI. Ce 




Void fequippe qui a travo:ll6 sur Kyrandia. 
En haut, de gauche d drake, frank Kiepacki 
(effete sonores). Paul Mudro (concepteur et 
musicien), Mike Legg (programmeur), Ren 
Olsen, Rick Parks (graphiste). En bas, Brett 
Sperry (President), Louise Sandoval 
(graphiste) et Dwight Okahara (musiden). 

sera le dernier projet avec SSI ? 
B.S. : Non. Nous ne nous occupons 
pas du developpement de EOB 3. En 
fait, nous sommes presents sur le jeu 
en temps que conseillers techniques. 
Ce sont des programmeurs, des 
musiciens et des graphistes de chez 
SSI qui creent le jeu. D'apres ce que 
nous avons pu voir du projet, aucune 
inquietude quand a la qualite du jeu. 
Ce sera du tout bon ! En fait, nous 
sommes toujours en bons termes 
avec SSI. 

G4: Westwoods Associates devient 
Westwoods Studios I Pourquoi avoir 
change de nom \ 
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B.S. : Comme tu I'as remarque, 1992 
est I'annee de tous les changements ! 
Pour bien montrer que nos jeux 
udliseront de plus en plus les 
techniques cinematographiques, nous 
avons cherche (et trouve) un nouveau 
label, plus dynamique. 
G4: D'ici la fin de I'annee, au moins 
deux jeux vont sortir sous ce 
nouveau label : The Legend Of 
Kyrandia et Dune 2. Westwoods 
Studio se met aux jeux d'aventure et 
aux jeux de strategie ? 
B.S. : Ces deux nouveaux produits 
annoncent en effet un certain 
renouveau dans la conception des 
jeux dans notre compagnie. Apres les 
jeux de roles (Battletech, Eye Of The 
Beholder), le jeu d'arcade (Hillsfar) et 
le simulateur de vol (Dragonstrike), 
nous avons developpe Dune 2, et 
surtout Kyrandia, un jeu d'aventure 
anime auquel nous croyons beaucoup. 
D'autres produits du meme genre 
vont suivre, mais aussi de nouvelles 



compositions originaies, dont 
quelques-unes qui feront beaucoup 
parler d'elles I'annee prochaine. 
G4: Ce seront sans aucun doute des 
produits CD Rom ? 
B.S. : Pas seulement, mais i! faut 
avouer que nous sommes tres 
interesses par la technologie laser. Je 
peux vous annoncer pour I'instant 
les versions CD de Dune 2 et de 
Kyrandia, mais nous attendons le 
CES de Las Vegas pour montrer et 
annoncer nos autres projets ! 
Le Mega CD et le CD Nintendo par 
exemple sont des machines qui nous 
interessent tout specialement. Sur 
PC, nos prochaines productions 
floppy seront Kyrandia 2 bien sOr, 
mais aussi Legend Of Lore, un 
nouveau jeu de role revolutionnaire, 
cree par Derek Crum, un personnage 
qui ne manque pas de talents ! 
G4: Quelles sont les machines que 
vous continuez a supporter ? 
B.S. : Notre principal support est 



bien sur le PC, disquette et CD. Nous 
continuons a developper aussi sur 
Amiga. Les consoles sont des 
machines sur lesquelles nous avons 




commence a preparer quelques 
"petites" choses, avec Pony Canyon 
entre autres. Warriors Of The 
Eternal Sun est un des tous premiers 
jeux de role sur Megadrive, mais nous 
avons aussi quelques projets sur 
Super Nes, dont un jeu de role/arcade 
qui sortira en 93 sur une cartouche 
de 1 6 Megabytes ! 
G4: Merci, Brett et a bientot. 
B.S. : Bye G4. D.L 
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JBb »A Z5 MHZ 

- 2 Mo Ram exten. a 8 Mo sur carte mere 
Configuration de base: 

- Alimentation 200 W - Boilier mini tower 

- Disque dur 45 Mo - 1 lecteur HD au choix 

- Carte contra leu r 2HD 2FD 

- 2 ports series - 1 port parallele 

- 1 port joystick - Carte coniroleur 2HD 2FD 

- Carte video 512Ko el ecran SVGA (1024 x 768) 
-Clavier 102 touches 

6580 FTTC 

(avec carte scnore 
Sound Blaster 7580 f ) 



13 MHz 1 

o sur carte mere 
ache 

h configuration de base 

10180"™ 

(avec carte sonore 
Sound Blaster 11 180 F ) 



33 MHz 



- 2 Mo Ram exten. a 32Mo sur carte mere 
- 128 ko de memoire cache 
Configuration de base: 

- Alimentation 200 W - Boitier mini tower 

- Disque dur 45 Mo - 1 lecteur HD au choix 

- Carte controleur 2HD 2FD 

- 2 ports series - 1 port parallele 

- 1 port joystick - Carte controleur 2HD 2FD 
■ Carte video 512Ko et ecran SVGA (1024 x 768) 
-Clavier 102 touches 

■■ 7680 FTTC 

^L9 (avec carte sonore 
Sound Blaster B680 F ) 



)6 DX 50 MHz 1 

■ 2 Mo Ram exten. a 32Mo sur carte mere 
- 256 ko de memoire cache- 2 Mo Ram + 

t configuration de base 

_ 12380"™ 

1 1 sourts (avec carte sonore 

et 30 Jeu*, Sound Blaster 1 3380 F ) 





OPTIONS 




supplement a ajouler aux configurations 


a la place du disque dur de 45 Mo 


- Disque dur 85 Mo 


+ sao™ 


-Disque dur 105 Mo 


+ 1080™ 




Disque dur 120 Mo 


+ 1 680 FTTC 




PROMOTION : a la place du Moniteut SVGA 




Moniteur Multisvnchro 17' 
0,26 pitch 


™J«» 




DIVERS 




- Lecteur supplemental 


420™ 


- 1 Mo Ram supplemental re 


300 FTTC 


- MS Dos 5.0 


650 FTTC 


- Windows 3.1 + MS Dos 5.0 


1690"™ 


- Joystick Gravis 


320"™ 


■Moniteur14"SVGA 


2290™ 








asao™ 


- Carte Video 1 Mo 




Orchid Prodesigner II 


1280 FTTC 


- Carte Video Orchid 
Farenheit12B0° 




2880 FTTC 


- Sound Blaster II 


1090 FTT0 


^^ound BlasterPro II 


1730"" 
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DUNE : 

The Battle For Arrakis 



Apres le fabuteux Dune, 
developpe par I'equipe 
francaise Cryo, void ie 
deuxieme produit base sur le 
mondialement celebre roman 
de Frank Herbert. Cette fois- 
d, ce sont les gens de chez 
Westwoods Studios (Eye Of 
The Beholder I et 2, Dragon 
Strike) qui se sont occupes de 
la creation de ce jeu de 
strategie. Le resultat a I'air 
des plus interessants, avec un 
produit qui par certains cotes 
rappetle Sim City. 

Arrakis la convoitee ! 

The Battle For Arrakis met en jeu 
trois maisons, opposees dans une 
lutte farouche pour i'obtention du 

controle de la planete 
nommee Arrakis. 
I Cette planete 

-egorge en effet 

I d'une substance 

* rare et done tres 

convoitee dans 

tout I'Empire: 

I'epice. Les 

families 

Atreides, 





Harkonnen et Ordos ont toutes les 
trois pour but d'evincer les autres, 
tout en assurant continuellement 
I'approvisionnement de leurs silos en 
epice. Apres avoir choisi votre camp, 
vous commencez la partie avec une 
certaine somme d'argent. Seul le 
terrain a proximite de vos unites 
vous est devoile, le reste de la carte 
restant en noir. 




// etait une fois 
sur Arrakis... 

Pour bien debuter le jeu, il faut 
construire sa base et la developper de 
facon inteliigente. Vous pouvez cons- 
truire les batiments a meme le sol, 
mais une chappe de beton leur don- 
nera une meilleure duree de vie. II faut 
bien sur construire une centrale ener- 
getique en premier lieu, apres quoi 
une raffmerie pour I'epice, des silos, 
des radars, des unites de logements... 



suivront. Tout comme dans Sim City 
ou Global Effect, le developpement de 
votre cite necessite une attention de 
tons les instants, de nombreux 
imperatifs et restrictions rendant 
votre tache delicate. Le plus 
important consiste a trouver les 
"champs d'epice" et a les exploiter 
avec d'enormes "moissonneuses". 
L' exploitation de ces zones peut etre 
automatisee, ce qui vous permet alors 
de vous occuper d'un autre probleme 
crucial : votre armee ! 

La Guerre de recession 

Assez rapidement vous allez etre 
amener a combattre des unites 
ennemies, votre soif de richesses 
passant par "acquisition des 
exploitations d'epice adverses. II faut 
done vous preparer, construire des 
protections et former des troupes de 
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choc, motorisees ou non. Chaque 
type d'unites possede des caracteris- 
tiques. Fantassins, blindes, machines 
volantes... Vous avez le choix. Cha- 
cun peut conscmire son amee com- 
me bon iui semble. II faut envoyer un 
maximum d'eclaireurs pour recon- 
naitre le terrain aux alentours de 
votre base. Vous aurez ainsi plus de 
chances de reperer I'avance d'unites 
adverses. Assez rapidement cepen- 
dant, I'intelligence des autres joueurs 
risque de vous surprendre. Vous 
verrez ainsi deux unites ennemies 
arriver par le Nord. Classique, vous 
envoyez la majorite de vos unites 
pour intercepter cette menace. Et 
lorsque vous avez bien degarni vos 
defenses, vous 
, entendez un 
, message vous 
annoncant 
qu'une 





dizaines d'unites ennemies arrivent 
par le Sud ! 

Le beau, le pratique 
et le prenant ! 

Les ecrans de jeu sont assez jolis, tout 
comme I'ambiance musicale, sans pour 
autant atteindre la qualite du Dune de 
Cryo. Pour un jeu de strategie, I fallait 
s'y attendre. La qualite de la realisa- 
tion n'en reste pas moins excellence, 



fttpeidac TnifcG. 








- ,_9 9? 


# w 

* r *." 


H.' 






nrsyiLE tshs 


IK 

| 


ijr. 


« £ =* dm 


tr is 


SJM£I : 


Mali 1 


AJS-tmitl 


&ma& 


'!»?¥ 






■ ■, 


i 

i 




Void Ficran principal de jeu, $u 
explosion, unites qui s'approche 


lequel vo 
it... A dn 


us voyez votre bas, mai. 
fie, la carte des environ 


aussi tons les evenements: 
s et divers menus sont visibles. 
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un grand soin ayant ete apporte a 
respecter I'atmosphere si particuliere 
de Dune, [.'interface utilisateur est 
I'une des toutes meilleures qu'il m'ait 
ete donne de voir. II suffit de cliquer 
sur diverses icones, sur les sprites et 
sur les menus pour parcourir les tres 
nombreuses options du jeu. C'est & la 
fois facile et pratique. 

Dune I, Dune 2... ? 

Dune 2 est un produit qui n'a pas 
grand-chose a voir avec le premier 
episode cree par Cryo. Le jeu 
s'annonce comme tres sympathique 
et surtout tres jouable. II ne s'agit 
pas d'un simple clone de Sim City, 
mais bel et bien d'un jeu original 
et complexe. Une version CD est 
bien sur prevue, avec beaucoup plus 
de digitalisations vocales, de 
nouvelles musiques et peut-etre plus 
d'options de jeux ! D.L. 
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Kyrandia, est un monde de merveilles 
et de magie. Le royaume a prospere 
lentement, les humains ayant 
decouvert la magie et apprenant son 
utilisation paciftque. Au fur et a 
mesure des siecles, une veritable 
symbiose s'est operee entre les 
humains, la nature et la magie. 
Symbole de cette alliance, la 
Kyragem, un enorme joyau que la 
famille royale de Kyrandia a pour 
charge de proteger. Helas! voici que 
Malcolm, le bouffon royal, assassine 
le roi, ta reine et qu'il s'empare 
de la precieuse pierre, lui conferrant 
par la meme des pouvoirs 
surnaturels. Kallak, le pere du defunt 
roi, aide par les autres grands 
magiciens du royaume, arrive 
cependant a emprisonner le chateau 
royal et Malcolm dans un puissant 
sortilege... Tout cela arriva il y a 
maintenant 18 ans. Vous etes 
Brandon, le fils du roi, et vous avez 
ete eleve par Kallak, dans I'ignorance 
de votre descendance. La legende de 
Kyrandia debute lorsque Malcolm 
s'echappe du chateau, avec pour seul 







but de se venger. Vous etes la seule 
personne capable de I'arreter, a 
condition de devenir un maitre dans 
les differences disciplines magiques. 
Une aventure longue et passionnante 
commence, dans un pays de 
dans un chateau de cauchemars! 
Toute I'aventure se deroule a i'aide 
d'une succession de missions, plus ol 
moins impticites. Vos premiers pas 
dans le monde enchante de Kyrandia 





Brandon arrive sur cet auiel magique. En langant /e sort appropri€, il se trnsfbrme en pigase et s'envole vers le chateau 
royal. L'animation de cette scene est une des plus belle du jeu, la metamorphose de Brandon etant superbement fluide! 
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consisteront a decouvrir ce qui 
s'est passe et les premiers objectifs 
a atteindre seront relativement 
simples a atceindre. II faudra bien 






sur discuter avec les differents 
personnages que vous rencontrez 
mais aussi resoudre des enigmes, 
trouver des objets ec bien les utiliser. 
Vous obtiendrez ainsi des pouvoirs 
magiques, qui seuls pourront venir 



permetaux personnages d'evoluer 
d'un cote de I'ecran vers I'autre, mais 
aussi en profondeur. Les personnages 
sont done I'objet d'animations et ii 
faut bien dire que sur ce point la en 
particulier, les graphistes de 
Westwoods surpassent ceux de 
Sierra. Les mouvements des 
individus sont fiuides et 
realistes, sans parler de la 
variete et de la 
quantites 
d'animations. Le 
joueur ne cesse 
d'etre emerveille 
par de nouvelles 
scenes! Les 
graphismes, en mode 



Passionnant, magnifique, drole et bien 
anime: tel est The Legend OfKyrandia! 




VGA 256 
couleurs sont 
superbes, 
de par leur 
finesse 
mais aussi 
de par 
{'utilisation 
judicieuce 
des nombreu- 



tes.L'ambiance 
musicale est tout a fait 



a bout de I'ignoble Malcolm. 
Kyrandia est un jeu d'aventure qui au 
premier abord fait penser aux 
meilleurs jeux Sierra On Line. Assez 
rapidement cependant, le joueur 
realise son erreur avec de 
nombreuses differences plus ou 
moins subtiles. Les ecrans 
representent le paysage et les pieces 
avec un effet de profondeur, ce qui 

Entre deux tunnels, vous longez 
efimpressionantes chutes 





'm in thdiytf Ibs-Kj, tuii; 

if anything Happened to 

youj I'd get blamed*; 



Ci-dessus, un obstacle apparemment infranchissable. Le sen/ moyen pour 
passer est de fournir une scie d Herman, pour qu'il puisse couper des arbre 
e le pant! Les premieres missions ;ont faciles. 



' 
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dans le ton, avec de nombreux 
themes differents presents dans de 
nombreux endroits ou dans certaines 
scenes animees. 

Le systeme de jeu est encore plus 
simple que pour les nouveaux jeux 
d'aventures Sierra ou Lucasfilm. 
Si vous cliquez a un endroit, vous 
voyez Brandon se dinger vers ce 
point. En cliquant sur un objet vous 
le prenez. Sur un personnage, vous 
engagez la conversation... 
Bref c'est a la fois tres facile 
d'utilisation et etonnament puissant, 
les concepteurs du jeu ayant pris soin 
de bien penser I'aventure. Les 
enigmes sont de plus en plus 
complexes, ce qui rend le jeu trfes 



les attitudes des gens correspondent 
aux paroles. Autre bonne nouvelle, 
Kyrandia est prevu pour la fin 
d'annee sur Amiga, en 32 couleurs 
bien sur. 
En voyant la qualite de Eye Of The 






Beholder 2 sur Amiga, on ne 

peut que se rejouir de cette 

initiative. II n'est pas impossible 

en outre que les developpeurs 

'westwoodiens" continuent sur 

leur lancee avec d'autres jeux 

d'aventures... D.L. 



Vour puny curse restrains 
:£& ne naught. 



prenant et accessible a tous. 
La Saga du monde de Kyrandia 
Les concepteurs du jeu ont en effet 
cree le scenario dans I'optique de 
faire evoluer le joueur a travers une 
trilogte. The Legend Of Kyrandia en 
est le premier volet, mais Kyrandia 2 
est deja en developpement et le jeu 
est annonce pour !e printemps 93. 
De la meme facon, Westwoods 
Studios travaille actuellement sur la 
version CD Rom du jeu. Kyrandia sur 
CD est annonce pour cet hiver. 
L'aventure sera globalement la m&me, 
mais tous les personnages parieront 
et les musiques seront bien sur de 



La prSsentation du jeu vous montre F&vasion de Malcolm et so vengeance s< 
Kallak, le grand-pere de Rrandon. Pour punition, il va se retrouve" pretrifie! 








X X 
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ULTIMA UNDERWORLD 




7 - Gulik ne vous park 
parle a Hagbard. Gulik fait office de marchand J 

quelques objets 

8 - Tirez sur la chaTne p( 
Attention! II y a une ch 
obstinee derriere la parte. 

9 - Votre premier combat! Tenez bon! 

10 - Une fontaine de vie, buvez son eau pour 
retrouver vos points de vie. 

11 - Eb est la sentinelle protegeant 
domaine des gobelins gris, Dites-kii que 
voulez parler au roi Ketchaval pour passer, 

12 - Pour voir le roi, vous devrez d'abord 
parler a la reine Retichall. Elle n'est pas tres 
intelligente mais surtout ne lui dites pas que 
vous etes allie au gobelins vert. 

13 - Void le grand roi Ketchaval! Pariez-lui 
courtoisement. mais ne lui parlez pas de 
Vernix, son ennemi jure. Le seul renseignement 
que vous pourrez avoir, est sur une araignee 
qui aime un peu trap ses sujets. 



, intei 



tels que des 
et le sceptre 
e sont que decoratifs. 

7 - Vous §tes dans I'antre de I'araignee! 
,pres I'avoir tuee, n'oubliez pas de prendre 
is bobines de fil de fer. Elles vous seront tres 
tiles bien plus tard. 

8 - Dans une boite, deux runes. 

9 - Drog, sentinelle du terrrtoire des verts, II 



Quelques trues utiles dans cette piece, et un 
parchemin tnagique, 

24 - Vous trouvez un arbuste en argent, 
Arrachez le, et vous aurez une graine. Si vous 
mourrez, vous ressuciterez la oil vous avez 
plante la graine. 

25 - Utilisez une fronde pour appuyer sur le 
bouton, Vous ouvrirez ainsi la porte de la 

26 - La chapelle! Vous pourrez prier pour 
augmenter vos capaates, 

27 - Une clef 



M 



un orbe. Regardez dedans 

i chemin vert menant a 



Britania. II faudra vous en souvenir 

Ce qu'il faut faire 
au premier niveau : 

Prendre la recette de la soupe 
Regarder dans I'orbe, prendre les 
fils de fer, 



monstre des mines, il vo 


us donnera une relique 


magique qui vous permettra de lancer de 


de grande valeur, u 


couteau a pierres 


missiles magiques. 


precieuses. 




19-Unefontainedevie. 


6 - Dans cette p'ece \ v 


a une flute. Prenez-la. 


20 - Un endroit tres mal frequente. Mais il y 


7 - Le garde du tresor 


Le mot de passe est 


de nombreuse armes a trouver, et surtout u 



Deco Morono, 

8 - Le tresor de Goldthirst. Vous trouvez un 
parchemin qui permet de lancer le sort de 

grande lumi&re. Un golem de pierre a'otege le 
tresor. II n'y a rien d'interessant dans le tresor 
hormis de I'or et des pierres precieuses. 

9 - L'escalier qui mene au troisieme niveau. 



DEUXIEME NIVEAU : 



10 - Une 



: clef qui est tres 




2 - Dans cette 


iece, il y a 


la pierre de lune. 


Vous ne pouvez 


amver la q 


e si vous lancez le 


sort travel. 






3 - Brawnclan 


gardien 


u domaine des 


hommes de !a montagne (n 


dites surtout pas 


nains). Parlez lui 


de maniere 


cordiale, et il vous 


laissera passer. 






4 - Corby, ana 


r COT,3 = g 


on de Cabirus, II 


peut vous donn 


r des rens 


ignements sur les 


5 - Goldthirst re 


des homm 


es de la montagne 


(non! pas nains!) 


Donnez lui 


jn petit cadeau de 


preference de 


I'or. Ne 


ji posez pas de 


questions sur so 


n tresor, la 


sez-lui le soin de 


vous proposer 


de le voir 


Si vous tuez le 



1 1 - Des squelettes gardent des lampes a huile, 
beaucoup plus efficace qu'une torche, 

12 - L' entree des mines. 

1 3 - Le monstre des mines. C'est un gazed 
14 -Des runes, 

15 - Hewstone, un mineur, vous apprendra 
tout sur le metier de mineur! 
16- Des bouteilles d'huile, et une canne a 
peche (fmi la faim!). 

17 - Shak, le forgeron des abysses, II pourra 
vous reparer vos objets casses. II possede des 
iTorrviatiens s_ir de.x ces tel smans: L'epee de 
justice, et le boudier de valeur. 

18 - Un egout qui vous emm£ne au troisieme 
niveau, Sur le chemin vous trouverez les restes 
d'un aventurier. Dans les restes un baton 



21 - Vous arrivez la lorsque vous tombez de 
chez les gobelins gris. 

22 - Vous trouvez un mantra. 

23 - Encore un mantra. 

24 - C'est fete! Encore un! 

25 - Des armes, et des gants d'armure. 

26 - Ironwit. II a perdu ses aquarelles. Si vous 
lui rapportez, il vous donnera une potion de 

27 - La clef du labyrinthe. Ne vous ecartez pas 
du chemin dor£. 

28 - Prenez la potion rouge, a moins que ce ne 
soit la verte? 

29 - Les aquarelles, et une rune, 

30 - Escaiier vers le premier niveau. 

3 I - Pour ouvrir la grille, utilisez un baton a 
travers la grille. Vous trouverez dans la piece 
des runes, et quek|i..es aire; oojets utiles, 

Ce qu'il faut faire 
au aeuxieme niveau: 

Tuer le monstre des mines, et aller chercher le 
couteau a pierres precieuses en recompense. 
Parler a Shak afm d'avoir des renseignements 
sur l'epee et le bouclier, apprendre que l'epee 
est en deux it 



TROISIEME NIVEAU t 

1 - Escaiier vers le deuxieme niveau. 

2 - Une plaque vous donne le code pour ouvrir 
la porte. 

3 - Escaiier vers le quatrieme niveau. 

4 - Dans cette piece il y a la coupe des 
merveilles de Cabirus, mais elle est invisible. 
Pour la faire appara'rtre il faut jouer sur la flute 
"la chanson des merveilles de Mardin". Vous 
reviendrez plus tard lorsque vous aurez appris 

5 - Dans cette cache secrete, vous trouverez 
une bonne epee, 

6 - Sur cette Tie, vous trouvez une armure de 
plaque. 

7 - Arrachez la vigne'au mur, ouvrez le passage 
secret, et basculez le levier. Vous ouvrirez ainsi 
le passage 6, 

8 - L'eau se vide, et vous livre acces. 

9 - Un morceau de l'epee de justice. 

10 - Une chapelle, et une fontaine de vie, 

1 1 - Isthass, leader des lezards gris est tres 
inquiet pour Ossika I'ancien leader. Si vous 



';■:! 



UMiiminiBn rou 



ULTIMA UNDERWORLD 




-estes de Ossika, Isthass vous 
donnera des renseignements sur le mechant 
magicien des Abysses. 

1 2 - Vous trouvez les os de Ossika. 

13 - Sseetharee, le leader des lizards verts a 
un prisonnier qu'tl ne liberera que si vous lui 

14 - Murgo, le serviteur d'un des voyants, est 
en prison. II est muet mais pourra vous 
enseigner le langage des lezards verts par 
mime, N'oubliez pas de le liberer, car son 
maTtre sera reconnaissant lorsque vous 

1 5 - Quelques objets utiles, et deux runes. 

16 - Zak, un gentil fou qui hante les Abysses. II 
a une lubie, il a peur du noir, De ce fait il vole 
tous les objets pouvant faire de la lumiere. II 
possede entre autre la chandelle du sacrifice, 
echangez cette chandelle contre unetorche. 

17 - Une chapelle. 
18 -Une rune. 

19 - Vous rencontrez Iss'leek qui possede le 
sort qui permet de marcher sur I'eau. II vous le 
remettra en echange d'un rubis. 

20 - Vous trouvez an mantra. 

21 - La cache des hors la loi. Vous trouvez des 
armes, des armures, un baton qui lance des 
m:Sai es ™ag cues, st une rune. 

22 - Cassez la porte pour rentrer, Vous 
trouvez une clef qui ouvre la porte en face. 

23 - Vous trouvez la clef du courage, 



Ce qu'ii faut faire 
au troisieme niveau: 

Liberer Murgo et apprendre le langage lezard. 
Prendre la chandelle du sacrifice a Zak, 
Retrouver Ossika, et le dire a Ishtass. En 
echange. il vous permet de trouver le passage 

Le language "LEZARD" : 

bica = bonjour , 'click = non , 'click-iriass = Sir 
cabirus , eppa = visiter , isili = moi , kri'kla - 
pieuvre , ossli = assez , sel'a = donner , sor'click 
- etranger , sorr = ennemi , sorra - voler , 
sseth - oui , sstresh = aider , thepa - homme 
lezard , thes'click = hair , thesh - aimer , thit = 
besoin , tosa = toi , urgo - murgo , yeshor'dick 
= ami , yethe = tuer , zekka = r 



QUATRIEME NIVEAU ; 

I - Rawstag, le gardien de la chapelle. vous 
ouvrira la porte contre une gemme rouge. 
2- Lakshi, un troll, a rencontre le chevalier 
renegat Rodrick. II possede quelque? 

3 - Une chapelle dans laquelle vous trouvez les 
ecrits de Lome, 



4 - Sethar, un vieux troll, si vous lui faites une 
soupe aux vers, il vous donnera des ecailles de 

5 - Dans la fosse, vous trouvez quelques objets 

6 - Utilisez un bSton pour pousser le premier 
ievier, puis montez sur la plate-forme, et 
poussez le deuxieme Ievier etc... Lorsque vous 

. avez pousse tous les leviers. une cache secrete 
apparait avec dedans un baton qui sert a 
centife' es objets. 
7- Des runes. 

8 - Vous trouvez Rodrick, le chevalier renegat. 
II possede une tres bonne epee, et la clef pour 
entrer dans le labyrinthe, 

9 - Vous trouvez le plat en or. pour ouvrir la 
porte il faut faire la sequence suivante avec les 
leviers: argent, or, or, argent, argent or. 

10 - En haut de la salle vous trouvez deux 
cadrans et deux boutons, plus un blton. La 
salle se compose d'une plaque de huit carreaux 
sur hurt. Le bouton du haut sert i monter un 
carreau de deux niveaux, et tous les carreaux 
adjacents de un. Le bouton du bas sert a 
descendre. Les cadrans servent a determiner 
quel carreau est actif. Le cadran de gauche 
determine les lignes (est-ouest), le cadran de 
droite determine les colonnes (nord-sud), En 
utilisant les cadrans et les boutons vous formez 
un escalier qui vous permet d'acceder a la 
plate-forme, et a la salle de I'orbe ( vous devez 
sauter pour traverser un mur illusion). 

I I - Escalier vers le troisieme niveau. 

12 - Escalier vers le dnquieme niveau. 

13 - Biden, un chevalier qui a combattu 
Rodrick, et qui attend la mort ici. 

14 - Ree, un chevalier qui possede des 
renseignements sur un golem gardien. 

15 - Regardez les tomber' p"e -pr'prmer 4 - la 
solution pour ouvrir la porte p/i 9 

16 - Une chapelle, et de nr.-nhrpi.x ivres qui 
vous donnent de precieuse^ idicst ors 

17 - Feznor possede des rense gnements sur le 
puzzle des grenouilles (10). air ps ^h jics d'tau 
du volcan (24), et sur la porte aux leviers (6), 

18 - Trisch vous expliquera que e'est Zak qui 
possede la chandelle du sacrifice, Si vous lui 
montrez la chandelle, elle vous en expliquera 
l'utilisation. 

19 - Ici donnez le couteau a gemmes a Derek, 
en echange il vous donnera ('emplacement de 
I'anneau d'humilite. 

20 - Vous rencontrez Doma Ironfist, le leader 
des chevaliers de la croix Ansata. II possede un 
des talisman: la banniere de I'honneur. 

Pour rentrer dans I'ordre des chevaliers il faut 
repondre & plusieurs questions. Q = Identifier 
vous... R - Un pauvre enfant de ma mere. Q = 
voulez vous... R- oui. Q = vous soumettrez- 
vous... R - oui. Q = Prenez et buvez R = 



"- 




buvez, et si on vous le demande dites que vous 
avez eu peur. Donnez ensuite a Doma le plat 
en or et les ecrits de Loma En echange, il vous 
donnera la banniere, et vous ouvrira la porte 



C1NQUIEME NIVEAU 



1 - Escaliervers le quatrieme niveau. 

2 - Escalier vers le sixi£me niveau. 

3 - Dans cette pi£ce il y a I'anneau de 
I'humilrte. Surtout restez eloigne du centre de 
la piece. CommiJtez les leviers de la piece dans 
I'ordre suivant pour faire apparaitre I'anneau: 
nord-ouest. sud-est, nord-est sud-ouest 

4 - Dans un sac, vous trouvez une flute. 

5 - Anjor, un alchimiste vous demande d'aller 
chercher un metal special. En echange il vous 
donnera beaucoup d'or. 

6 - Quelques objets utiles. 

7 - Un parehemin magique. 

8 - Les mines. Recoltez tout le zanium possible. 

9 - Shanklick sait ou se trouve I'autre partie de 
I'epee de justice. E/esnack peut vous 
apprendre la chanson des merveilles de Mardin. 
Le code pour la chanson est 35423787 5. 

10 - Marrowsuck est le tailleur des abysse. 
Donnez lui les ecailles de dragons et le fil de 
fer, et il vous fera des bottes en ecailles de 

1 1 - Kneenibble connait la combinaisons pour 
entrer dans les mines. 

12 - Un fantome avec quelques objets utiles. 

13 - Tuez le fantome, et r6cup£rez la clef 
Derriere la tombe vous trouvez des runes. 
Pour sortir, utilisez la clef sur la grille. 

14 - Vous trouvez Judy qui attend le retour de 

15 - Un passage secret. 



21 - Kyle, il connart un mantra. 

22 - Doris, il connait un mantra. 

23 - L'armurerie, si vous n'Stes pas equipe, 
c'est le moment! 

24 - Un tres bel endrait. Utilisez la levrtation 

25 - Cassez le coffre pour I'ouvrir. Dedans il y a 
un baton magique pour lancer des boules de 
feu, et des runes. Derriere le passage secret, il 
y a une tres bonne epee. 

26 - Vous rencontrez Oradinar, un tres grand 

27 - Dans cette salle vous trouvez des runes. 

28 - Une rune. 

29 - Vous rencontrez Linnet 

II poss^de quelques renseignements sur le 
magicien fou. 

Ce quit faut faire 

au quatrieme niveau : 

faites une soupe pour Sethar, il vous donnera 
des ecailles de dragons. Allez chercher le plat 
en or et les ecrits de Lorna, devenez chevalier, 
donnez les objets a Dorna qui vous foumira en 
echange la banniere de I'honneur. 




ULTIMA UNDERWORLD 



1 6 - Vous trouvez un mantra sur un parehemin. 

17 - Vous trowel la deuxieme moitie de 
I'epee de cabirus, 

18 - Cette tombe est celle de Garamon, le 
magicien qui vous apparait lorsque vous 
dormez. 

19 - Cette tombe est celle de Sir Cabirus. Le 
baton est magique, et lance un sort d'alliance. 

Ce qu'il faut faire 
au cinquieme niveau : 

faites-vous fabriquer des bottes de dragons par 
M arrows uck, Apprenez la chanson des 
reive iles grace a Eyesnack, 
Vous devez retourner voir Shak le forgeron 
pourqu'il repa-e i'epee de u slice. 



SIXIEME NIVEAU : 

1 - Escaliervers le cinquieme niveau, 

2 - Escaliervers le septieme niveau, 

3 - Le Dr. Owl vcjj d '<-. oj ss txjve le v n 



4 - Ramener le livre que det 
Morlock, En echange il vous dir. 
;v-e de i'honnetete. 



5 - Shelinor, un vieillard un peu fou, 

6 - Dominus est pret a identifier tous les objets 
que vous lui montrez, 

7 - Gralwart vous dira ou trouver un rune Vas, 

8 - Fyrgen est un devin. Pour ceci, il utilise de 
I'encens, Demandez-lui, et il vous expliquera 
comment faire, 

9 - Delanrey cherche un candefabre qui lui a 
ete vole- par Zak. 

10 - Bronus vous donne un livre a remettre a 
Moriock. 

1 1 - Si vous retrouvez le livre vole" par un faux 
mage, et que vous le remettez a Ranthru, celui- 
d augmentera vos capacity magiques. 

12 - Nilpon conna?t beaucoup de choses sur le 

13 - lllomo recherche son ami Gurstang qui est 
emprisonne au niveau inferieur. 

14 - Louvnon connart beaucoup de choses sur 
les mantras, 

15 - Vous trouvez ici de nombreux blocs 
d'encens, 



6 - Une porte qui parie v 
ightning. 



17- 

18 - Utilise? un blton pour poussez sur le 
bouton. Descendez dans le puit de lave, dedans 
il y a une epee magique. 

19 - Une cache avec encore une tres bonne 




20 - Combattez le golem s 


ur son lie, il vous 


donnera le bouclier de la valeur. 


21 - Dans cette piece il 


y a le livre de 


I'honnetete, 




22 - Dans cette librairie, 


vous trouvez le 


mantra pour faire apparaftre 


la clef de verite : 


FANLO, 




23 - Un passage secret. 




24 - Dans cette piece, 


il y a le vin de 


compassion. Poussez sur une 


dalle pour le faire 


apparaTtre. 




25 - Vous trouvez dans cetti 


: piece le livre que 


cherche Ranthru. 




26 - Un mantra 




27 - Quelques objets utiles. 




28 - Traversez la tapisserie pour vous retrouver 



en 29. 

29 - Prenez quatre emeraudes sur le sol, et 
allez les mettre sur les quatre colonnes aux 
coins de la piece, Revenez au centre et 
appuyez sur le bouton gris. Une rune Vas 
apparaTtra. Appuyez sur le bouton orange pour 



Ce qu'il faut faire 
au sixieme niveau : 

Recup&rer le vin de compassion, le livre de 
I'honnetete. et le bouclier de la valeur. GrSce 
au conseil de louvnon, utilisez I'encens pour 
obtenir le mantra qui vous permettra de 

retrouver la coupe des merveilles. Le mantra 
est insahn. La coupe est au troisieme niveau en 
4. Allez chercher la coupe. Maintenant vous 
etes en possession des hurt: talismans. 



SEPTIEME NIVEAU : 

Escalier vers le sixieme niveau. 

2 - Escaliervers le huitieme niveau. 

3 - Cardon, un aventurier un peu perdu, vous 
exo.ique qu'i y a un medai lor qui permet de 
neutraliser les gardes. Tuez tout, c'est 
beaucoup plus simple. 

4 - Un poste de garde rernpli de gardes. 

5 - Naruto vous explique que la magie ne 
marche pas a ce niveau car Tyball, le mechant 

Namto pense qu'un morceau du materiau qui 
compose I'orbe, pourrait le detnjire, 

6 - Une cache avec une superbe epee 
magique. 

7 -Jailor, un troll qui n'est pas incorruptible. 

8 - Fintor, un prisonnier, connatt quelques 
petits trues sur les passages secrets. 

9 - Griffle, un pauvre mineur emprisonne" qui 
vous donnera I'eclat de crystal. 

10 - Dantes a creuse un passage secret pour 




e de lave k 



sortir de sa prison, mail 

stoppe pourfuir. 

I I - Bolinard possede une photo de Tom, 

I'amant de Judy. II vous la donnera si vous lui 

promettez de I'apporter a Judy. 

12 - Smonden vous expliquera le secret de la 
clef en trois parties, et vous donnera une clef. 

13 - Gurstang vous donnera un mot de passe 
pour son ami illomo, FOLANAE. 

14 - Le passage vers la mine ou tyball a 



15 - Une clef qui v 




"a de nombreuses 


portes. 






16 - Dans cette 
couranne qui vous 


permett 


'a de traverser le 



labyrinte de Tyball. La bonne c 



17 - Vous ouvrez cette porte avec la clef 

trouvee en 1 5, 

18 - Dans cette piece, il y a le medaillon qui 
vous permet de passer les gardes. 

19 - Enfm vous avez trouve Tyball. II possede 
les clefs des prisons. N'oubliez pas de detruire 

20 - Arial, la fille du baron Almnc, est 
emprisonnee id. 

2 1 - La salle au tresor de Tyball. 

22 - Le debut du passage pour trouver la clef 
du courage. 

Ce qu'il faut faire 
au septieme niveau : 



Kecjpere^ i'ecl.r. ce cr/sta: car 'e passage vers 
les tombes n'apparait que si vous avez le 
crystal. Prendre la couronne qui permet de 
passer le labyrinthe, Recuperer un morceau du 
materiau constituant I'orbe, afin de le detruire. 
Liberer Arial. 

La clef de l""mfmite" : 

En prenant le passage 22, vous irez recuperer 
la clef du courage. Retoumer voir Illomo. puis a 
la bibliotheque pour faire appara'rtre la clef de 
la verite. II vous faudra chanter le mantra fanlo 
dans une chapelle. Allez remettre la photo de 
Tom a Judy, Elle vous donnera la clef de 
I'amour, Assemblez les trois clefs, et vous 
obtiendrez la clef de I'infinite. 
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ULTIMA UNDERWORLD 




HUITIEME NIVEAU ; 



1 - Escalier vers le septi^me niveau. 

2 - Carasso, un heros un peu fou, vous dira oil 
trouver les os de Garamon. 

3 - Vous trouvez, protege par un golem, les os 
de Garamon. 

4 - Une chapelle. 

5 - dans ces lieux, vous trouverez la meilleur 
£p£e magique des Abysses, un anneau 
d'invisibilrte, un anneau de regeneration, un 
anneau de levrtation. 

6 - La mine oil I'orbe a ete fabrique. 

7 - La chambre des virtues, vous ne pouvez 
ouvrir la porte qu'avec la clef de I'infinite. 

8 - Voici le volcan qui est le coeur de l'Abysse. 
Sur le lac de lave, il y a le demon. 



Ce qu'il faut faire 
au huitieme niveau : 

Retrouvez les os de Garamon. Lorsque vous 

allez dormir apres avoir tue Tyball, Garamon 
apparaitra et vous demandera de ramener ses 
os dans sa tombe. Lorsque vous ramenez les 



, coupe des merjeil 
a , clef de la verite = 






= koh , i 



ic * > = 



uahm 
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questions. Les r£ponses sont: Talismans et 
volcano. II vous explique que, pour sauver 
Britania, il faut que vous lanciez les talismans 
dans le volcan au milieu de la chambre des 
virtues. Vous serez projete dans la dimension 
du d£mon. Prenez le chemin vert pour rendrer 
k Britania, et pour emprisonner le demon. 



Les "Mantras" 




J'espere que v 


us vous etes autant 


acrobat = fal , appraise = 1 


unn , attack - ra , 


moi en jouant 


Ultima Underworld 


attack skills = summ ra , axe 


= gar , casting - sol 







- imu , missile - fahm , picklock = aam , repair 

- Ion , search = lu . sneak = mul , swimming = 

ono . sword = amo , track = sahf , traps - romm 
, unarmed = ora. 

Les sorts speciaux : 

armageddon = VKC ; curse = AS ; jump = UP ; 
monster summoning = KM : sheet lightning = 
VOG ; smrte undead = ACM ; thick skin = IS ; 
water walk- YP. 

Les lettres correspondent a I'initale de la rune. 



D.L 
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HEIMDALL (fin) 



TROISIEME 



ODIN' 



Sur le premier ecran de la premiere Tie, 
vous pouvez obtenir trois sacs de pier- 
res runiques (runestones), Le premier a 
I'interieur du coffre et les deux autres 
sonten possession d'ennemis. 
Ces pierres seront d'une grande utilite 
dans I'ecran suivant puisqu'elles vous 
revelent pendant quelques instants ies 
chemins qui vous permettront de tra- 
verser la mer et d'arriver sain et sauf 
sur ['autre rive. 

il y a deux chemins et vous devez 
prendre celui de droite, en utilisant les 
pierres autant de fois qu'il est necessai- 
re pour vous rappeler du bon chemin. 

Dans le coffre, sur la rive opposee, il 
est possible de ramasser un anneau 
d'argent (Silver Ring) et un sort 
'revelation'. 

Bien que la deuxieme tie soit la plus 
grande de ce niveau, la seule action in- 
teressante consiste a ramasser un autre 
sort 'revelation' situe dans I'ecran n°6. 
Les deux sorts 'revelation' que vous 
possedez n'ont d'utilite que sur I'unique 
ecran de la troisieme Tie. 
La, apres avoir tue 




pourrez observer trois chemins 
interrompus et utiliserez vos sorts au 

bord des deux chemins superieurs pour 




faire apparaTtre les ponts corresdants, 
Le premier vous permettra d'atceder a 
un coffre qui contient un sort 'water et 
le deuxieme d'arriver a un sac de 
pierres (bag of stones). 
Sur la quatrieme Tie, dirigez-vous 
rapidement vers I'ecran 3 et placez le 
sac de pierres sur I'etagere vide du mur 
pour desenchanter I'objet, un sac de 
poivre, qui se trouve sur I'etagere con- 
tigu. 

Vous pourrez le ramasser par la suite. 
Ce sac a une utilite immediate sur I'e- 
cran 4 de la cinquieme Tie, un port ma- 
ritime. Vous vous placerez pres de I'une 
des barques et le ferez etemuer avec le 




poivre afin d'obtenir le deuxieme an- 
neau d'argent 

La sixieme Tie possede une curieuse 
cible sur son deuxieme ecran. 
Un nouvel anneau d'argent est suspen- 
du par une corde, exactement au cen- 
tre du lieu. Sur le sol il y a un nombre 
considerable de dalles : une au centre 
et d'autres faisant le tour de I'ecran. 
Dans les murs il y a trois ouvertures 
desquelles surgiront des fleches si vous 
appuyez sur la dalle centrale. 
Cependant si vous appuyez sur les 
dalles 4 et 6 (En comptant de gauche a 
droite) vous reussirez a faire partir les 
fleches de I'ouverture centrale, 
Elles couperont la corde et vous 
permettront de ramasser I'anneau. 



Q 



Sur la septieme Tie vous devez utiiiser 
le sort 'water' pour eteindre le feu de 
I'ecran 2 et placer les trois anneaux 
sur les trois symboles circulaires de 
I'ecran 3. A ce moment la statue qui 
avart en sa possession I'epee de Odin 



reviendra momentanement a la vie 
pour vous la remettre et rompra le 
charme qui protegeait la porte magi- 
que permettant d'acceder a un pont 
menant a VALHALLA. 
De retour a I'ecran de la carte 



'HEIMDALL', le fils des dieux, dirige sa 
barque jusqu'a la residence des 
immortels et y recoit leur gratitude en 
recompense de I'exploit realise en 
recuperant les amies derobees. 

G.J. 
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LOTUS 

THE FINAL CHALL 



Une simulation automobile comme 
Lotus - The final challenge, combinant 
las precedentes versions et integrant 
en plus de nouvelles innovations, 
pouvait nous permettre d'atteindre 
un produit de qualite ! He bier 
rassurez-vous, c'est le cas ! Je vais 
commencer par la fin en vous 
signalant mon option preferee : on 
peut y jouer a deux en reliant deux 
Amiga ou deux Atari par cable null 
modem. En ce qui concerne le jeu lui 
meme, c'est beau, c'est fluide et c'est 






tres rapide. Differents types de 
courses vous sont proposes; en 
championnat oii il faut se placer dans 
les dix premiers pour continuer ou 
en arcade dans lequel vous vous 
battrez contre le chronometre. 



m 



Apres avoir choisi le style de course, 

vous avez le choix entre un circuit 
boucle, ou une tres longue piste, le 
mode "Run". Vous pourrez choisir 




votre voiture entre trois bolides 
aussi beaux et rapides les uns que les 
autres. Le jeu dispose d'un editeur de 
circuits assez genial, et tout a fait 
innovateur. Finies les longues heures 
passees a dessiner un circuit. Cet 




editeur vous demande simplement de 
definir les differents parametres qu'il 
propose, ceux-ci etant le nombre de 
courbes, leur courbure, le nombre de 



collines rencontrees, leur deniveie, si 
la course sera plutot rapide ou 
technique, la longueur de celle-ci, le 
nombre d'obstacles que vous trouve- 
rez sur le circuit, et enfin la force du 
vent. Chaque configuration corres- 
pond a une serie de neuf lettres et 
deux chiffres correspondant au 
niveau de difficuite. Ceci dit, vous 




pouvez faire le contraire, ce qui 

creera une nouvelle course !!! Encore 
plus fort. Si vous etes connectes a un 
autre ordinateur comme precise ci- 
dessus, vous pouvez jouer un circuit 
que vous avez cree en entrant le 



m§me code sur ies 
deux machin 
Mais pas de pa- 
nique ! Si Ies 
editeurs 

ilent, il 
existe deja 64 
parcours 
predefinis sur 
13 niveaux de 
difficuite. 
Cote sons, c'est 





En effet, vous disposez d'un auto- 
radio a partir duquel vous pouvez 
selectionner une des musiques 




(geniales) creees par Ies musiciens de 
Gremlin. Bref, un soft de qualite que 
nous attendons avec impatience, et 




ne croyez pas que la Lotus Esprit 
Turbo que m'a genereusement offert 
la boite if edition ait quetque chose a 
voir dans mon jugement sur son 
produit !!! O.C. 
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HARRIER JUMP JET 



De passage chez Microprose, nous 
avons eu ['occasion de decouvrir 
Harrier Jump Jet, ie premier 
simulateur de vol totalement fait en 
Angleterre... etqui s'annonce plus 
que surprenant. 




Admirez les splendides vues exte~rieures 
et surtout Ie relief du terrain ! 





Anglais jusqu'au bout, les 
concepteurs du produit ont done 
choisi de simuler Ie vol d'un Harrier, 
avion... britannique comme il se doit. 
Pour ceux qui ne Ie connaitraient pas, 
cet avion est tres particulier, puisque 
ses reacteurs sont orientabies, ce qui 
lui permet de decoller verticalement, 





tel un heli- 
coptere (en 
utilisant une 
quantite de 
fuel plus 
qu'impor- 
tante 

qui d'un point 
de vue strate- 
gique est vraiment 
un atout. 



Piloter un harrier n'est pas toujours l. 
chose facile, tout particulierement 
lorsque vous tentez un d6collage 
vertical, manoeuvre assez complexe 



Le jeu se deroule sur trois zones; 
Hong-Kong, les Falklands et un 
monde fictif, Nord Kapp. Les 
missions sontgenerees 
aleatoirement, et peuvent se 
derouler de jour comme de nuit, ce 
qui donne au jeu une duree de vie 
plus qu'importante. 
C'est cependant graphiquement 
qu'Harrier Jump Jet marque le plus. 
L'avion, comme les decors, est 




dessine selon la technique de 
Gouraud, ce qui donne des 
decors splendides, 
ealistes et surtout 
impressionnants. 
peux vous 
garantir que les 
poursuites dans 
les canyons 
valentbien celles 
f du film Firefox ! 
Tres realiste (les 
programmeurs ont ete 
aide par la R.A.F.), 





beneficiant d'une realisation 
excellente et d'une intro a tomber 
par terre, Harrier Jump Jet devrait 
marquer le monde des simulateurs de 
vol... une habitude chez Microprose ! 




Q 




Chez Gremlin, dans la famille 
voiture, j'aurais voulu la F I . Apres 
Lotus — The Final Challenge, void 
Nigel Mansell's World 
Championship une simulation de 
Formule I, et pas n'importe laquelle 
puisque vous conduirez la Williams 




Renault de Nigel, bande de petits 
veinards ! Prdfitant de l'experience 
et des conseils de ce grand pilote, 
vous pourrer concourir sur les 



seize differents 

circuits du 

championnat du 

monde. Comme 

vous n'etes pas 

tous des pilotes 

experimented, 

vous pourrez choi- 

sir la difficulte des 

circuits en partant 

du rase- bitume 

jusqu'aux meil- 

leurs. De plus si 

vous ne savez vrai- 

ment pas conduire une Formule I 

(hein a . "—""•-.. 






Stephane...), vous pouvez prendre 
des lecons de conduite avec Nigel, 
qui, en prime, vous revelera tous les 
petits trues des grands circuits. Dans 
tous les cas, la fluidite des images est 
irreprochable, et pour ceux qui 
auront le temps de regarder autre 
chose que le circuit, ils pourront 
remarquer de trop beaux decors, et 
meme quelques publicises pour des 
societes que je ne nommerai pas ici 
pour des raisons tres longues a 
expliquer. Maintenant que vous 
savez que pour tourner il faut faire 
bouger un objet appele volant, et 
que les pedales dans vos pieds ne 



." 



sont pas la pour vous donner un 
hendicap, vous pouvez vous mettre 
sur la ligne de depart. Toutefois 







avant de demarrer, verifiez que vous 
avez bien selectionne les bons pneus 
(en fonccion du temps), pris le bon 
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moteur (en fonction du circuit), et 
pour les bravaches, bien mis le 

boitier de 
vitesse en 
manual. 
Verifiez si 
vous avez 
bien mis 
votre 
' ceinture, regie 
vos retroviseurs, 





et n'oubliez pas que les jolies 
lumieres sont la pour donner le 
depart. Pour certains circuits. 





il est vital de consulter Nigel afin de 
savoir comment se comporter sur le 
circuit ; il y a parfois des courbes 
tres difficiles a negocier. Dernier 
conseil, ne prenez pas trop de 
risques pendant les courses de 
qualification car mieux vaut partir 
en quatrieme ou cinquieme 
position qu'en derniere du fait d'un 
accident. Un jeu qui s'annonce 
vraiment super ! Y.R. 



m 




Ce jeu s'inspire directement d'un 
tres ancien jeu Viking se jouant sur 
un echiquier. Ragnarok represente 
dans la mythologie nordique la fin c 
monde et le debut d'une nouvelle 



a Ragnarok. Pour le joueur 
qui dirige Odin, le but est simple: 
faire sortir cette piece particuliere en 
dehors de I echiquier. Pour son 
adversaire, le but est exactement 




d'encerclement. Comme pour 
Battlechess, la prise d'une piece 
adverse suscitera dans une fenetre 
une animation du combat entre les 
deux adversaires. Un jeu de reflexion 
original avec une realisation qui sem- 
ble assez incroyable. La version fran- 
chise PC nous sera livree, pieds et 
poings lies dans moins de deux mois ! 

D.L 



ere, celle des hommes. Un 
combat fraticide oppose 
done les Dieux vikings. 
Odin, Thor, Frey, 
Heimdall... du cotes des 
divinites "bonnes", 
contre Loki, Fenrir, Surt 
pour les mechants. Odin 
se rend done sur terre 
pour affronter douze 
adversaires en un combat 
singulier se deroulant autour de cet 
echiquier. Les pieces presences sur le 
plateau representent en effet les 
differents dieux, le jeu s'averant en 
fait n'etre qu'une repetition de ce 




oppose, empecher la piece 
representant Odin de 
sortir du plateau de jeu. 
Chacune des pieces se 
depiace et possede des 
caracteristiques 
differences. II fauc done 
apprendre a utiliser ses 
specificites et elaborer 
des tactiques d'evasion ou 










Legend of Valour : 
( Hk (Daivning 



Apres Eye Of Beholder, la serie des 
Might & Magic, voici un nouveau jeu 
de role propose par US Gold. Mais 
attention, il s'agit cette fois-ci d'un 
jeu de role en trois dimensions, un 
peu dans le genre d'Ultima 




Underworld, mais avec de meilleurs 
graphismes et un tres grand nombre 
d'effets sonores allant du bruit de la 
porte qui grince au hurlement des 





loup-garous. Le monde de Legends 
Of Valour est entierement interactif, 
c'est a dire que vous pouvez aller ou 
vous voulez, faire ce que vous voulez, 
en gardant a I'esprit que toutes vos 
actions ont une repercution dans le 
jeu. A la grande joie de Didier, 
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sachez deja qu'il est possible de jouer 
un humain, un elfe, et meme un nain. 
II faut d'abord determiner la 
corpulence de votre personnage 
(maigre, muscle ou gros) en 



attribuant un potentiel a chaque 
caracteristique. L'apprentissage de la 
magie se fera plut card grace aux 
deux guildes de la vi lie et les sorts 
dericaux seront disponibles dans les 
temples. 

Cote scenario, c'est pas triste. Apres 
avoir recu une lettre de votre cousin 
Gareth, a la mort de votre pere, vous 




...dans le genre d Ultima Underworld, 
mais avec de meilleurs graphismes 

decidez du haut de vos dix-huit ans fortune vous attendent peut-etre 



de partir pour la ville de Mitteldorf. 
Votre village de depart dependra de 
votre race, et selon le village vous 



dans cette ville, car il est connu que 
la ou il y a danger les compensations 
sont importantes pour une personne 



Farley Dacre. Votre premiere 
preoccupation sera de trouver un 
endroit pour dormir, mais pas de 
panique, I'auberge possede de belles 
chambres, et si votre estomac 
commence a crier famine, vous 
trouverez certainement une taverne. 




pourrez manger, boire et jouer {!a 
course de coccinelles est a la mode 
dans la ville). Ne buvez pas trop, 
vous pourriez etre saoul et vous 
perdre ensuite en ville... et qui sait, 
peut-etre vous reveille rez-vous dans 



aurez plus ou moins d'argent. En 
chemin vous pourrez retire la lettre 
de votre cousin qui parle de 
creatures malefiques infestant la ville, 
des histoires de fantomes, gobelins, 
loup-garous et autres. La gloire et la 



aventureuse. En entrant dans la ville, 
vous la trouvez deserts, mais bientot 
un coup de tonnerre et I'arrivee de 
deux gardes tetus vont venir 
compliquer votre aventure. Vous 
voila bloque en ville, par ordre du roi 




Q 



Ready soft — jeu d-arcade — Teste sur A 
iion Macintosh et ST : septembre 



la cave d'une maison, sans savoir 
comme vous y etes arrive. 
Bientot dehors mais tout de 
arrete pour "complicite avec 




loup-garou", voila que le 

devient encore plus fou. Par la suite, 

les principles questions qui vous 




viendront a I'esprit seront: pourquoi 
est-il interdit de regarder par les 
fenStres? Oil puis-je trouver un 
docteur qui me soignera sans 
m'amputer? Pourquoi les pretres du 
temple n'adorent-ils pas tous le 
meme dieu? Pourquoi je ne me 
reveille jamais la ou je me suis 



endormi? Ou vais-je trouver la carte 
magique, celie qui trace les plans 
automatiquement ? Dans quelle 
galere me suis-je fourre ? 

Reponses a la sortie de ce jeu, qui 
devrait marquer la fin de I'annee. 

y.R. 
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+ 5 Jeux Classiques 

•US LES 2 MOIS 1 DISQUETTE 3 I 
CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURN 
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Je commande le N 1 de MAC Disquette 64 F (port compris) N- 

Je m'obonne pour 6 numeros a partir du N 1 : 294 F {90 F d'economie} v 
Je m'obonne pour 12 numeros a partir du N 1 : 540 F (228 F d'economie) " 

Je joins mon cheque CCP, mandat a I'ordre de Mac Disqut 
210, rue du Faubourg Saint Martin - 75010 PARIS 
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Qij'oh le veuille ou non, le sida est toujours un 
suiet tres dekat de nos jours. Cest pourquoi il 
fa.,: sa uer cette remarquable in :!at:ve prise par 
la Fondation pour la vie qui a choisi de 
s'ac-esssr ax _eures par le biais d'une BD. 
Parrainee entre-autre par I'Abbe Pierre, jack 
Lang et Noah, cette histoire est celle de JO, 

confrontee a la tnaladie. Ce n'est ni larmoyant 
nr sectaire mais tout simplement beau, 
touchant et profond. 

JO de Dedb, FONDATION POUR LA VIE, 75 F 
dont 5 F pour la recherche contre le sida 





LUCKY LUKE 

"LA CHASSE AUX FANTOMES" 

Tous a vos coits I L'homme qui tire plus vite que 
son ombre est de retour le 9 septembre. En plus, 
pour ce 66eme album plein de mysteres, Lucky 
Luke est accompagne' d'une charmante dame. 
Passurez vous, le cow-boy justicier n'est toujours 
pas tombe amoureux ! La dame en question n'est 
autre que la celebre Calamity Jane. Tous les deux se 
retrouvent embarques dans une terrible chasse aux 
fantomes voleurs de diligences Heureusement Jolly 
jumper est la pour veiller sur son cavalier. 8ien 
entendu. les plus intenses bagarres succedent aux 
gags les plus fous. Le coup de crayon de Morris, le 
dessinateur, est toujours aussi vif et precis. En 
resume, "La chaise a:x •Vrtimes" est un bon 
album. Meme si on peut toujours regretter les 
scenarios enjoues de Rene Goscinny. 



CA y est ! La Batmania bat son plein. Apres le film sorti debut 
Juillet sur vos ecrans, void I'adaptation officielle (s'il vous plait) 
du film en BD. Retrouvez la chauve souris la plus celebre de 
Gotham City au prise avec un duo redoutable: Pingouin et la 
ravissante Catwoman. Cette transcription est fidele, 
interessante et rythmee mais rien a faire, cela ne vaut pas 
Michael Keaton, Danny de Vito et la sublime Michelle Pfeiffer 

BATMAN, LE DEFI de O'neil, Erwing et Garcia-Lopez, COMICS 
USA, 59 F. 




ALIENS : Version tongue liBJJMUQ^U 

Au moment de la sortie en France d'Alien 3, il est sympa 

de revise' 'episode T-ecede'ii. El en Ripley, plusjeune ^BtS^K^K 1 

que jamais malgre 57 ans passes a deriver dans I'espace, 

repart en guerre contre les Aliens. Accompagnee d'une ■-'^Ss.J^EsHp 

troupe de jeunes Marines, elle se trouve bien vite k tS flfl 

I'interieur d'un cauchemard terrifiant Spetialiste du genre ■%-. jrfBfl 

(Terminator, Abyss), James Cameron joue une nouvelle 

fois avec nos nerfs. Avec 20 minutes en plus, la version . .JaBS 

video d'Aliens est inedite en salles. 20 minutes en plus, Mk uA9K*V^lJ|| 

c'est 20 minutes de piaisir torture en plus. Surtout avec 

i rou : Qij"s aussi be le Sigou-.-yj/ '■■.'.'caver... t^jj-J^^TT' !i3BBI 



AIRRAID de Nike 

Attention, Nike attaque ! Pour les basketteurs, ur 
chaussure performante et robuste. En trois 
couleurs, noir, ardoise, blanc, une belle facon 
d'imiter Michael Jordan et les star de la Dream 
Team. Prix public: 630 francs, 





LES COULISSES D'ALIEN 3 

Dans la sGrie "je regards Alien et j'aime ca", une superbe 
cassette sur les coulisses du tournage du numero 3. 24 
minutes pour profiter de I'envers du decor, decouvrir des 
maquillages et effets speciaux stupefiants, En bonus, des 
interviews des deux precedents realisateurs. Ridley Scott 
et James Cameron, de Sigcumey Weaver et de bien 
d'autres. Un grand moment 






A I 'occasion d'une psychanalyse, Axel Borms, 

dissimule derriere un masque extravagant s'invente 
une histoire fantastique: dans un monde futur a la 
derive, un policier marginal se tance dans une 
enquete sur un trafic de drogue. Bien servi par un 
dessin proohe de Bilal, cet album s'inscrit dans la 
lignee de tous ceux ou ie scenario est base sur un 
univers chaotique. Un premier essai a decouvrir. 

VOYAGE EN TERRE ETRANGERE, T. I 
L'ENERGUMENE de Hulet, OR LABEL 79 F. 




SWATCH STORE 

Bonne nouvelle pur tous les fens I Swatch vient 
/rir sa premiere boutique francaise. De la 
-re aux lunettes de soleil, un super choix 
lestoutes dernieres nouveautfe. 

Maintenant avec Ie Swatch Store, plus aucune 
se pour tous ceux qui arrivent en retard. 

Boutique Swatch, 10 rue Royale, 75008 Paris. 
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Stephen King n'en iinit decidement pas d'etre a la mode, Alors 
que vous pouvez actuellement voir a I'afikhe "Ie Cobaye" et 
"la nuit decNrec 1 '. f !rs insp e; cs ^ouvehes du "laftre de la 
litterature fantastique, JAI LU publie Ie troisieme tome de "la 
tour sombre". Celui-ci reprend I'histoire des trois pelerins de 
1'entre deux monde que sont Susannah, Eddie et Roland Ie 
pistolero, quelques mois apres I'ultime confrontation pies de 
la deuxieme porte. Un nouvel episode qui n'est certainement 
pas Ie meilleurde King. 

LA TOUR SOMBRE TERRE PERDUE de S. King JAI LU n° 
3243, 39 f. 



Ce deuxierne volet de la demiere saga de Moorcock est a 
ranger dans Ie meme panier que Ie precedent On 
retrouve en effet Ie precede qui a fait Ie succes de ses 
autres series. D'un cflte il y a Corum qui represents la 
figure du champion eternelle. et de ['autre Ie Chaos qui fait 
regner la terreur sur Ie monde. Tout deux s'affrontent dans 
d'interminables combats dont bien evidement Corum 

tira un jour vainqueur. Si vous aimez Moorcock relisez 
plutot Ie cycle d'Eric qui vient de sortir en coffret. 




MEGA III l Casus Belli fait paraitre Ie hors-serie n°5 " MEGA 3", la derniere version 
du tres connu et tres peu cherjeu de role. Les Messages Galactiques sont de retour 

'.c la nouvelle version des regies, des explications detaillees sur I'assemblee galactique. 

meme I'ecran du maltre du jeu. Vous aurez aussi de nombreuses explication sur la 
guilde des megas. un bestiaire (com me si on pouvez pas imaginez ses monstres so it 
meme), et trois scenarii (c'est pas une erreur). Vital pour les adeptes, et commode pour 
les gens qui voudrez s'initier aux jeu de r6les pour moins de cinquante francs. 




New York, fin du siecle, Une flambee de violence embrase 
la ville alors que Ie pouvoir politique reste d'une etrange 
passiviti. Joshua Logan, ex-sergent des sections speciaies 
vo 1 naSre sous ses fenetres un nouveau Vietnam, Voici 
une oeuvre mi-poliae-e. m -social*. CeiTes cela est 
quelque peu romance, mais les images que I'on a put voir a 
la tele sur les emeutes de Los Angeles nous montrent que 
les auteurs n'ont malheureusement pas eu a trop puiser 
dans leur imagination pour ecrire cette histoire. 

LE POUVOIR DES INNOCENTS, T, I JOSHUA de Him et 
Brunschwig, DELCOURT, 79 F 




Decouvrez la BD pour laquelle se sont passionnes vos parents 
grace a la rendition de I'integrale de Barbe Rouge. Ce premier 
tome, "Ie demon des Cara"bei" naquc c ceiiut du corsaire 
des mers, qui lors d'un combat sanglant epargne un jeune 
garaon en Ie prenant sous sa protection. II Ie baptise Enc en 
esperant en faire un pirate. Mais celui ci est reticent et pousse 
Barbe Rouge i se battre pour la bonne cause. Paru dans 
"Pilote" entre 1959 et 1971, vous verrez que Barbe Rouge n'a 
presque pas vieilli. 

BARBE ROUGE, LE DEMON DES CARAIBES de Hubinon et 
Charlier,DARGAUD,95F. 
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Domain© 
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Magazine 

en Kiosque. 

ABONNEZ-VOUS! 

1 An 

6 numeros 

100 F ttc 

(disquette incluse !) 






Veuillez m'obonner pendant un an, 
soft 6 numeros au prix de 1 00 F TTC 

Regiement par cheque bancaire ou 
postal a I'ordre de 

PRESSIMAGE 

Service a bonne merits 

DP Magazine 

210, rue du Fg St Martin 

75010 Paris 

Date: Signature: 

Precisez 6 partir du n°6 S.V.P. ! 



DP Magazine - des logiciels domaine public pour Macintosh, Atari, Amiga & PC 

Voici des nouveautes, pour AMIGA !!! 



AM356 R 

4D Navigator, Tesseract - Reprise 

d'objets en 4 dimensions. A essayer. 

Apfelkiste - Trace des representations de 

] 'ensemble de Mandelbrot 

FFEX - Encore un autre calculateur de 

fractales 

. — W I o 




IFSGen - Calculateur d'images par des 

fonctions iteratives. ( 1 Mo ) 

Landscape - Ce programme cree des 

pays ages fractaux. 

SpLi - Affiche des courbes de lissajous. 



Plasma - Probablement le plus beau de c 



compilation 


Plasma dessi 


ie de repre- 


sentation de plasm 


as Ires 


colorees et 


waiment tres 


dies. 






AM367 C 








Equilog - Un Masfermind. 






• 


• 


£ 


■9E» 




c 


r 


c 


■ k S 


■ 


r 


r 


r 






r 


« 


c 


^H,VW* 




r 


r 


r 


■i 


f I c 


r 


r 




• i ; 


c 


c 


^B , „ j 


! . 


r 


r 


HI SB 


1 „ 






m 


v - j ™»li. 


£?.?.» 


r» 


■■ »»- 


Paragon - Un jeu de rfiflexio 


l/strategie aux 


regies assez originales 






Rothelto - Une variante du 


jeu d'othello 


/reversi. 








Soli 




nouveau jeu de 


olitaire. 




bien realise, compone plusieurs musiques. 
Missile Command - Jeu provenant de la 
console Atari VCS ou vous devez protiger 
vos bases de missiles venus du ciel. 
Scud Buster - Jeu d'arcade a; 



AM370 C 

Imperium Romanum - Jeu de strategie 

(WarGame) se deroulant a 1'epoque de 

1' empire romain. 

Eternal Rome - Un autre jeu de strategie sur 

la meme periode. 

Diplomacy - Ce jeu est l'adaptation 



AM368 C 

Amastermind - Mastermind, comme son 

nom l'indique. 

Reversi - Sans commentaires. 

Klondike - Un jeu de reussite. Tres bien 





PARFAITE du jeu de plateau. Le probleme 
du jeu de plateau etait I'itrtpossibiiite d'y 
jouer sans etre nombreux. Lc jeu contre 
1'ordinateur y apporte alors un atout 
enorme.Reellement INDISPENSABLE. 
Conquest - Jeu de strategie assez complex 




AM369 C et P eu attrayant mais probablement 

Megaball - Un clone d'Arkaaoid tres tres passionnant. 



Voici des nouveautes, pour ATARI ST, STE & TT !!! 



ST685 F 

NBC DEMO - Tous modeles 
Vous connaissez les slide show 7 




acheter votre journal. En voici un, avec des 
tas d'articles sur les jeux, les utilitaires et le 
reste. Certains sont en anglais, d'autres 
traduits en franc, ais (!e comble, certains ne 
sont qu'en anglais alors que le journal est 
fait par des francais...). Malgre ces details le 
DNT Paper reste une valeur sure, avec une 
interface digne des meilleure de"mo : 
Fullscreen (optionnel, sur TT il ne passe 
pas), et scroll fluiiiiiide. 
DNTPAPR3.JPK 

ST688 A 

ED MAP 3.2 - Tous modeles - Couleur 
Une nouvelle version pour un utilitaire 
genial que nous devons au grandissssime 



C'est quoi DKBtrace ? Laissons done la 
parole aux "adaptateurs" geniaux que sont 
Gemini TT et RedRackam : "C'est un 
raytracer du DOMA1NE PUBLIC qui a eie" 
ecrit par David Buck(Canada). La premiere 
version etait la 1.2, destinee a 1' Amiga. Puis 
il y a eu les versions 2.0, 2.10, 2.11 et 2.12 
avec adaptation sur de nombreuses 
machines. Cette version 2.12 est foumie 
avec TOUS les fichiers sources C (ANSI) et 
elle est TRES facilement adaptable sur toute 
machine. Elle est d'ailleurs prevue pour 
tourner sur IBM, VAX, Unix, et maintenant 
sur Atari. J'ai egalement compile DKB sur 
IBM RS/6000 et sur HP-9000 sans 
probleme. Gery DIVRY (developpeur de 



e d'image que votre machine va 
afficher betement. A partir dc ce principe, le 
groupe NBC a decide de realiser une demo. 
Vous allez apprecier : il s'agit d'extrait de 
bande dessinee signee Gollib le grand ! Et ca 
toume en couleur ET monochrome ! 
NBC.JPK 

ST686 F 1/2 & 2/2 

PREHISTORIK MEGADEMO - ST - STE - 

Couleur 

Une megademo pratiquement Int^gralement 

en DCK (le celebre createur de demo). Son 

nom traduit bien J 'age probable de la 

creation des ecrans qui la composent. A voir 

pour comparer votre savoir en DCK avec 

d'autres. 

PREHIST1.JPK, PREHIST2.JPK 

ST687 F 

DNT PAPER 3 - Tous modeles 

Pius besoin d'aller chez voire libraire pour 




BUG BUSTER. Si vous avez envie de 
realiser un jeu dont le nombre d'ecran est 
important, utilisez ED MAP ! Vous allez 
uefinir des petites briques que vous pourrez 
assembler afin de realiser un fond d'ecran en 
economisant de la place en memoire et sur le 
disque. cette nouvelle version permet une 
saisie plus confortable des Woes. Pour enfin 
reussir votre Shoot Them Up ! 
EDMAP32.TOS 

ST690 G 1/2 & 111 

DKBtrace 2.12 (ATARI : 1.18) - Tous 
modeles - Couleur 

Ahhhh ! Miracle ! Alleluia ! Voici le 
miraculeux DKBtrace !!! . Mais bon euh... 



ZZ- Volume) a compile DKB sur son beau 
NeXT ColorStation." Voila. Genial non ? 
Bon pour les details sachez que ca reste 
compatible Falcon, que ga travaille en 24 
bits (et genere des images 24 bits !), que 
vous trouverez des tas d'uiilitaires de 
conversion (Targa, IFF24, IFF, MTV, 
RGB,TIFF, Spectrum et IP4 (Amiga 
Digiview)). Mais c'est pas tout : Vous 
pouvez recuperer les fichiers AutoCAD, 
Sculpt Animate 3D et CyberStudio sous 
forme de fichiers scenes ! Bon le reste est a 
decouvrir dans le pack, compacte en auto- 
decompactable. Bon aj 
DKBxxx.TOS 
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Voici des nouveautes, pour PC !!! 



PC710 C 

JILL OF THE JUNGLE -CGA, EGA, VGA, 
80286 mini, 512 ko Ram, dos 3.0 mini, 
supporte Sound-Blaster et compatibles, 
joystick, 256 couleurs. 
Jill of the Jungle est un des meilleur jeu 
d'Epic MegaGames. Avec ce jeu d'arcade- 
aventure en 256 couleurs et son Sound- 
Blaster, vous pouvez mettre vos consoles 
preferees a la poubelle. Les effets sonores 
ainsi que la musique digitalisee vous 
coupeni le souffle. Le graphisme et le 
scrolling sont parfaits. Jill, sone de Tarzan 
feminin, se balade dans un monde hostile 
peuple de creatures inquietantes. Elle peut 
courir, sauter, utiliser des objets mais aussi 
se transformer en oiseau, poisson ou 
grenouille afm de nager ou voler. Prevoyez 
plusieurs joysticks. 

PC711C 

KAEON -EGA, VGA, 80386sx mini, 

supporte Sound-Blaster et compatibles, 

joystick. 

Superbe jeu d'arcade se passant dans 

Fespace (pour changer). Avec votre engin 

vous devez tuer les mechants et atteindre les 

■ '.■ hi .i 
sfir. Vous pouvez regler le niveau de 
difficulte et ainsi %'ous retrouver invincible el 
avoir des missiles a I'infini. Attention ce jeu 
est genial mais extreme men! dur si vous 
prenez un niveau convenable. A ne pas 
utiliser pour vous detendre !! 

PC712 C 1/2, 2/2 

WOLF 3D UTILITAIRES -nScessite 
Wolf3D(PC691). 



NOTRE ADRESSE 
NOS HORA1RES 
LE TELEPHONE 





1" adopter. Si 
de 1' utiliser. 



petit rappel: tout utilisateur de Pc se doit de 
possSder ce FANTASTIQUE jeu, sans nul 
doutc le meilleur parmis les Commerciaux et 
Shareware^. L'essayer c' 
vous avez deja eu le pfe 

disquette des departs a tou: 
100% de vitalite et 99 
au niveau 10, un editeur de labyrinthe qui 
vous permel de refaire tous les niveaux du 
chateau. Avec cet editeur, Mapedit 4, 
deplacez les murs, creez en d'autres, ajoutez 
des chiens, gardes, passages secrets etc... En 
un mot vous "dessinez" un autre jeu. Vous 
trouverez aussi deux ikliier.- redefinissant le 
grapiiisme de tons les murs ct tapisseries. 
Attention l'un des deux, est un penx "sexy". 



PC716 G 

1700 ICONES -OS/2 vl .x et v2.x. 

e sera bref, vous pouvez 
: disque 1700 icones 
(comptes) pour toutes les versions d'OS/2. 
lis sont classes par ordre alphabetique et 
bien repertories sous des fichiers compacted 
par lettre. 11 y en a pour toutes vos appli- 
cations et bien souvent plui 
application. 

PC717 G 1/2, 2/2 

DEMO VOLUMM 4D -VGA. 

Cette disquette contient 

des images creees avec Volumm-4D par u 

sociele specialisee en graphisme. L 




resolutions sont: 640x480x1 6c et 
320x200x256c. Vous pouvez accelerer ou 
ralentir une animation, passer directement a 



it dommage de s'en priver. 
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3E - 210 rue du Fg St Martin - 75010 Paris 



























Conditions de vente: 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 

disquettes. Pour les produits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indique. 

>s cheques sont encaissesseulement lors de la Ivralson, Si ur creduit est manquant, la 
•oi. Les produits ne sont pas repris. Seuls les di5quettes DEFECTUEUSES sont ECHANGEES. 

ATTENTION ! 

LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTAUTE DES PRODUITS DU DP NEST PAS TRADUITE. 







L DU CR(B GEN|RATI9^ 4 ' 

\Chaque mois dans nos p%ulub, nous vous Sfrirans des cadeauJides demos 

eWesjiductionssurleHnofliiitsduclub. , . 

(Pour etre membre, iKuffif de nous erriWvotre bulletin d'adhesi 



• Les cadeaux d'adhesion 

de suite, maintenant, c'est gratuit, un des packs preserves 

• Les cadeaux surprises du club 

es super-cadeaux tous les mois... Mais il faudra faire 
I'effort de les commander. Les frais de port seront a votre charge. 

• Les demos gratuites des nouveauxjeux 

Renvoyer le coupon demo pour recevoir en avant-premiere la 
demo de votre choix. SIM-PLIS-SIME ! 

• Des prix reduits sur tous les produits du cfub 

Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je 
m'esclaffe I 

• Jusqu'a.150 francs de reduction sur I'abonnement juste 
pour vous faire plaisir ! 

• DES REDUCTIONS SUR TOUS LES PRODUITS DANS LES 
MAGASINS AGREES CLUB 6EN4 



LES I 



reductions sur les produits dont v , 

beneficier de reductions de 3 a 10% s 

micros et leurs peripheriques, les accessoires, la connecti'qiie" 

les cartouches, les softs et les livres. 

COMMENT ? Sur presentation de [a carte de membre et 

d'une piece d'identite. 

OU ? Dans tous les magasins porta nt sur leurs devantures 

I'auto-collant « POINT DE VENTE AGREE » et chez tous les 

vepecistes oil vous trouverez la mention « AGREE CLUB 

GEN4 ». 

Si vous souhaitez qu'un de vos magasins preferes sort AGREE 

CLUB GEN 4, nous vous encourageons a nous communiquer 

ses coord on nees. 

Pour connaitre la liste de nos partanaires, tdpeZ 3614 



TROP C'EST TROP! 

Les adherents dont les numeros de carte vont de 
1051 a 1 100 recevront le Pin's que vorci : 

Merci a : 
ELECTRONIC ARTS 



INFOS 

Vous avez jusqu'au 18 septembre pour nous renvoyer vos 
I bulletins. Passee cette date les bons de commande cadeaux e 
I demos ne seront plus pris en consideration. Nos delais 
I d'envois sont de 30 jours minimum. 



N0UVEAU 

I pack] 
[pack] 
[pack] 
[pack ! 

Rack 



. Enfin une formule club 
pour letranger ! 



BULLETINS (adhesion simple, abo-a 



i Adresse complete : 

□ Adhesion 1 50 francs 
Adhesion + Abonnement 

S70 francs pour ret ranger) 
400 F pour 11 numeros 
(582 francs pour I'etranger) 



n'oubliez pas d'inscrire votre N° . 

IM° Carte : 

ib GEN4, je recevrai bientot ma carte de membre du club (valabie 1 an),ainsi que le pack 



le pack il' 1, 2 el 3 je choisis les 



Je paie par cheque bancaire a I'ordre de Pressimage. 



COUPON CADEAUX 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, 
ceux qui vous interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des 
stocks disponibies. La liste des gagnants, sera affichee sur notre serveur 3614 G4 a partir du 2 

de ' ' 

Schaque i Vio lsJ — LJ — L 
■<Ref.l :L_L 



I I I 



Remplissez les coupons qui vous 



COUPON DEMO 



Parmi les demos proposees, j'ai choisis une (et une 

seule). 

Dans la mesjre des stocks disponibies. 

□ Amiga i i 

□ ST 



- 19, RUE HEGESIPPE MOREAU, 75018 



MOBpnC f '-\W 

JBnt proposes a tous les lecteurs/te, attention, seuls les membies du club bMicient des taiifs a orix re'duits. - *■* 



INFOS : Cliers adherents, il reste un grand nombre de c; 
les cadeaux non reclames ne seront plus dfsponibles. Alois, c 
gagrarrs, une seule chose 3614 G4. 
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Disquotto nr 9 : 
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GOODIES 


LE SUPER TRACK-BALI 














Disqtntten-10: 


RMM2 Prix public IMF 




|t frais tie port 20 Fi pri s Club 150 F 






JEUX AMIGA (port 1SF) ""<** « F 

Disquefte n' 1 : 


priiClub 20F + pm2,sof 




Ji'.'ie -une ilLirscimc- ; jsieure ~:-:ezuy. 

Hi; AIM IS Pra puofic 50 F 


C-.aq._ii rjrri-o __ S='(=ha-;C\ i esi disparate. 


flitUS prlKpuMc S5F (ptncanBiB 
pris Club 16 F 
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JEUX ATARI (port 15 F) 


Hie vole evitera desormais de brandia ei da-rancher le pysock oil fa souiis 










art en monochrome. IWA26 "^ m ' m "* le % " 


NOUVEAU TEE-SHIRT GENERATION i 


BEL^GALAXIA.INVADRES.FLOYD sort des jeu. d'arcade. SPEED 
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(Sent si vain adherm, cj-jobi 



PrCnom j . 
si voire reaeniGnii Admssn compidto 
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T.QL.CS 


produrts du CLUB GENERATION J. (e pJift par c'l&Qie 


4 l/ordre de PRESSIMAGE , 


Designation 


Reference 


T. 


Ote 


Pnx 


r ■.■'.■ -T :■- 


..%•;-;■ || : % 


T. 


CIS 


Prix 




























































































Port 
Montant total 


























G447 



PCDISGUETTES 

QUETTES Avec 2 disks 

ORE AND FORGET 

Disk 2 : 6 super 





Produit du inois 



SUPER PROMO D'ENFER 



Demos, Demos, Demos, Demos 



GOLF Editepar 

|w "' r MICROPROSE 




h ii. iiji •.. ill 

ii mi ^i i 'Am 



SHADOW OF 
THE BEAST 3 

Ui,«p,rPSYGNOSIS 

AMIGA reference D0023A. 






par erdre de pjsfggiice, puis attendre le $as 
us vou5 demanderons upfe participation aux frais 
jnnaitre la Piste des gagnarf 1 - - 

7 r>_ --. 



Offertpar |Agivigo>j 
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Dans Generation 4 numero 48, en vente le 26 septembre, vous 
decouvrirez les meilleurs produits de la fin d'annee. 
En direct du Skywalker Ranch de la LucasArts, nous vous 
presenterons X-Wing, le simulateur base sur Star Wars. 
Chez SSI, tous les nouveaux produits AD&D devraient vous 
surprendre par leur qualite. Le resume de /'European 
Computer Trade Show devrait egalement permettre d'y voir 
plus clair dans les nombreuses nouveautes anglaises, et si 
tout se passe comme prevu, nous vous presenterons (enfin) le 
Falcon 030 d 'Atari. Et pour 
fake suite a notre dossier 
Virgin de ce mois-ci, nous 



vrir tout Electronic Arts. 



* '*• 



NOUVEAU 



TJn contenu pratique pour les nouveaux 
utilisateurs PC. Sachez comment et 
a quel prix decouvrir I'informatique. 



a 




i\ 



NOUVEAU 



Special guide : Decouvrir et maitriser son PC 



Bien acheter 

' un PC n'est pas une mince affaire : H^k 

is centaines de marques, des prix allant i | ^^^ ■^■1 

u triple, des technologies evoluant sans ^^H wJ\ 

iuvrez nos tests, nos conseils, nos coups ^^H 



Imprimantes laser 
ou a jets d'encre? 



Plus de definition, 
des prix de plus 
en plus abordabl' 




ment qu'est-ce que 
le mutimedia ? 



Dos, windows, 4 
OS/2, quels systemes 
dexploitation utiliser? 




* 'informatique |b 
evolue vers une 1 
standardisation | 
des systemes d'ex- 1 
ploitation . Faites 
les bons choix des 
maintenant . 



sgp;y* 



Comment 
bien choisir 
r son portable? 

Temoins de la rapide evolution techno- 
logique, les portables et les notebooks en 
sont d'autant plus difficile a choisir. Le point sur ce 
que vous devez savoir avant d'acheter. _ _, 

Generation 4 - Hors-serie- 3 te trimestre 92 - 25F - Suisse : 8Fs - Belgique : 1 83Fb - Canada : 6,95 S C 




APRES AVOIR ETE NO 1 
AU JAPON ET AUX USA, 
A-TRAIN ARRIVE EN EUROPE 

LA VOIE ROYALE VERS LA FORTUNE! 
les grandes metropoles du monde sont 
poluees et asphyxiees par la circulation, 
elles ont un besoin urgent d'un nouveau 
moyen de transport en commun. les moyens 
existants sont surcharges et les 
gouvernements refusent d'investir vers de 
nouvelles solutions. 
"Trop coOteux" disent-ils! 

vous pouvez etre le remede aux cauchemars 
des grandes villes. prenez la tete d'une 
- compagnie de transport en commun. il faudra 
developper et organiser le reseau, creer de 
nouvelles lignes. si vous reu5sissez a faire 
prosperer votre compagnie, la fortune vous 

ATTEND. MAIS CE N'EST QU'UN DEBUT. VOUS 

POUVEZ ENSUITE VOUS ASSOCIER AVEC DES 
BANQUES POUR ACHETER DES TERRES, DES USINES, 
DES BUILDINGS DES CENTRES COMMERCIAUX, DES 
CLUBS DE VACANCES... 

VOTRE SOC1ETE SERA MEME COTEE EN BOURSE. 
"AVEC A-TRAIN PRENEZ LA TETE D'UN EMPIRE 
FINANCIER" 



A-TRAIN 






GENERATION 4 GEN D'OR 96%: 
"UN JEU TOUT SUPPLEMENT 
FABULEUX, EXTRAORDINAIRE 
QUI ECRABOUILLE TOUT... 11 
TILT HITS: 

"A-TRAIN EST UN SOFT QUI N'A 
PAS FINI DE VOUS PASSIONNER" 
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